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Ivadas

Nacionalin¢ Svietimo agentiira ir Nacionalinis Science on Stage komitetas 2021 metais
organizavo nacionalinj ,,Science on Stage Lithuania. 2021 konkursg. Konkurso tikslas — dalintis
STEM ugdymo patirtimi ir atrinkti keturis, labiausiai atitinkancius konkurso kriterijus projektus ir
sudaryti jy autoriams galimybe atstovauti Lietuvg tarptautiname festivalyje ,,European Science on
Stage* 2022 m. kovo 24-27 dienomis Prahoje, Cekijos Respublikoje.

Biologijos, chemijos, fizikos, matematikos, technologijy ir informatikos mokytojai, taip pat
pradiniy klasiy mokytojai ir ikimokyklinio ugdymo pedagogai ir biisimieji STEAM mokytojai teiké
savo novatoriskiausias STEM ir STEAM mokymo idéjas Siomis pagrindinémis temomis:

¢ Gamtos mokslai maziesiems

e Darnaus vystymosi tiksly jgyvendinimas

¢ STEM ugdymas ir technologijos

¢ STEM ugdymo jvairove

¢ STEM integracija su menais

e Bendradarbiavimas STEM ugdymo srityje

Projektai buvo vertinami remiantis $iais kriterijais:
e skatina mokinius dométis STEM mokslais,
e siejasi su kasdieniu gyvenimu,
e tvarumas,
¢ jgyvendinamas mokykloje ir nereikalauja papildomy finansavimo $altiniy,
e skatina tyrimais grista mokymasi.

2021 m. rugséjo meén. 30 d. jvyko nacionalinis ,,Science on Stage Lithuania. 2021* konkursas,
kuriame varzesi 10 Nacionalinio Science on Stage komiteto atrinkty geriausiy, labiausiai atitinkanciy
auksciau minétus kriterijus, STEAM projekty autoriai.

Nacionaliniam konkursui buvo pateiktos 37 paraiskos. Sioje medziagoje pateikiami
nacionaliniam ,,Science on Stage 2021. Lithiania“ konkursui pateikty STEM projekty aprasai, skirti
7-10 mety vaiky ugdymui. Projektai pateikiami atsitiktine tvarka, neatsizvelgiant | jy atitikimag
konkurso kriterijams.

Sio leidinio tikslas — pasidalinti STEM id¢jomis ir jkvépti pradinio ugdymo (7-10 mety) vaikus
mokancius pedagogus jvairiau organizuoti ugdyma.

Déjojame visiems projekty autoriams.
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»AKvariumas popieriaus lape*

v —

Tarpdalykiné integracija: Dailé, technologijos, pasaulio pazinimas, matematika.

AmzZiaus grupé: 8-9 metai, taciau tinka ir jaunesniems.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: plastikinis indas, Siaudeliai, akvarelinis
popierius, skystas muilas, dazai (akriliniai arba guasas), spalvoti pieStukai.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Sis projektas inovatyvus tuo, kad panaudojama tam tikra technologija, kurios pagalba galima
1Sgauti nejprastg vaizdg popieriaus lape, vaizdo déka galima ugdyti skirtingas mokymosi disciplinas
(pasaulio pazinimas, matematika, kiiryba vizualumas).

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

I$ sio projekto gali kiti mokytojai jgyvendinti viska ir pritaikyti pagal savo poreikius.

Issamus projekto aprasymas:

Sis projektas yra integralus, orientuotas j tikrovés reiskiniy sukirima, pritaikymg ir kiirybiniy
problemy sprendimg. Démesys kreipiamas j; mokiniy geb¢jimy ugdyma pasaulio paZinimo,
technologijy, meny ir matematikos kontekste. Projektu ,,Akvariumas popieriaus lape“ siekiama
lavinti  bei  skatinti mokiniy pastabumg, atidumg, smalsumg ir  kiirybiSkumg.
Projekto eiga.

MUMS REIKEJO plastikinio indo, $iaudeliy, akvarelinio popieriaus, skysto muilo, dazy
(akriliniai arba guasas), spalvoty piestuky arba flomasteriy ir geros nuotaikos (ji ¢ia svarbiausia ;)

KAIP TAI DAREME? Pirmiausia j plastikinj indg jpyléme stikling vandens, 2-3 did. Saukstus
skysto muilo, jlaSinome dazy, kad vanduo nusidazyty. Tada iSpiitéme vandens spalvotus burbulus ir
juos rankomis perkéléme ant popieriaus lapo.

Norint iSgauti skirtingy spalvoty burbuly efekta ant popieriaus, reikéty visa tai pakartoti su kita
spalva. I8dzitives dekoruotas popieriaus lapas turi burbuly dekoro efektg ir vaizdas atrodo tarsi
vandenynas. Taigi, ¢ia prasideda Jiisy kuiryba... Imam kontrastingy spalvy flomasterius arba pieStukus
ir kuriam vaizdus: tai gali biiti akvariumas, vandenyno gelmeés, o gal kam Ziema labiau patinka?

Projekto rezultatas priklauso nuo i§gauto vaizdo ir Ziniy panaudojimo, pirminis vaizdas yra
vandenyno gelmés (burbuly efektas), uZzduoties keliamas tikslas yra apipavidalinti popieriaus lape
taip, kad vaizdas virsty | gyvinijos pasaulj. Mokinys turi galimybe panaudoti pasaulio paZinimo
Zinias (kurias jau turi arba jos yra renkamos proceso metu), taip pat Cia atsiskleidZia matematikos
sritis. Pavyzdys: kiek draugo lape gyvena Zzuvy? Palyginkite zuvy skaiciy skirtingose grupése ir kt.
Padarykite diagramg. Uzduotys formuluojamos matematiniu kontekstu, tarkim akvariume turi
gyventi nemaziau 10 skirtingy Zuvy. Proceso metu turéty biiti suteikiama galimybé naudotis
informacinémis technologijomis. Pavyzdys: mokiniai skaito straipsnj, tyrin¢ja enciklopedija
kompiuterio ekrane, vietoje knygos. Tyrinédami, bandydami, eksperimentuodami ir atrasdami vaikai
tampa aktyviis mokymosi procese ir taip ugdosi gebejimai jvairiose pasiekimy srityse. Meno srityje
yra galimybé atrasti eksperimentavimo dziaugsma. Si naudojama dailés technika leidZia patirti
netikétuma. Pateikiami spalvy maiSymo principai, kompozicija, perspektyva. Taip susijungia
matematika, dailé, pasaulio pazinimas ir technologijos. Taigi per patyriming veikla gimsta naujos
1déjos, nauji vaizdiniai ir jzvalgos. Kiirybinis ir tiriamasis procesas padeda augti visapusiskai.
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»Magic STEAM*

Autorius: Kristina Juodeikien¢, Siauliy Dainy progimnazijos pradiniy klasiy mokytoja

Pagrindiné tema: Technologies in STEM education

Santrauka:

Steam veiklos — neatsiejamos Siuolaikinéje pamokoje ar popamokinése veiklose. Edukacijy
programa apréps gamtos mokslus, matematika, kiirybiskuma, inzinerijg ir robotika, technologijas. Tai
yra visas STEAM kompleksas ir dar daugiau. Veikly metu mokiniai palies visas Sias sritis. Visos
temos papildo ir integruoja mokykloje mokomy dalyky turinj. Tai ne tik pramoga, bet ir smagus ir
turiningas pamoky t¢stinumas. Integralus, | kompleksiska tikrovés reiskiniy pazinima, pritaikyma ir
problemy sprendima kreipiantis mokiniy gebéjimy ugdymas gamtos moksly, matematikos,
technologijy, inzinerijos, robotikos ir meno kontekste.

Tarpdalykiné integracija: informacinés technologijos, robotika, gamtos mokslai, dailé,
matematika.

AmzZiaus grupé: 9-12 m.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: vex robotai, LEGO kaladélés, elektronikos
elementai...

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?
Projektas sujungia elektronika ir robotika su gamtos mokslais bei menais j vieng visuma.

Kaq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jusy projekto savo klasése?

Issamus projekto aprasymas:

Projekto metu bus vykdomas keturiy darbuociy/edukacijy ciklas mokiniams.

Pirmosios edukacinés veiklos metu vaikai sukurs inzineringe raketa, kurig sukurti reikés
matematikos, meno, inzinerijos ir gamtos moksly ziniy.

Antrosios edukacinés veiklos tikslas zaismingai ir praktiSkai supazindinti vaikus su elektra ir
Sviesa ir jy svarba, sukurs inovatyvy ir tvary aplinkai zibintuvelj 1§ draugisky aplinkai medziagy ir
sujungs elektros grandine su LED lempute.

Treciosios veiklos metu vaikai jsijaus | robotikos pasaulj: susipazins su inZinerine Vex IQ
robotika, 1§ Vex detaliy sukurs veikiantj suktuko model; ir i8bandys jj patys bei su draugais.

Ketvirtoji veikla nukels vaikos | smagy ir zaisminga LEGO pasaulj, jie nagrinés judéjima, jo
ypatybes, sukiire kosminius erdvélaivius vaikai bandys baliono déka nuskraidinti juos  pasirinkta
planeta. Tyrinés kod¢l visi jie juda skirtingai, nuo ko priklauso judéjimo greitis, kas jtakoja judéjimo
trajektorija.
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»AS — gamtos dalis*

Pagrindiné tema: Technologijos STEM ugdyme
Autorius: Inga Vekeriotien¢, pradiniy klasiy mokytoja, Vilkaviskio r. Virbalio pagrindiné
mokykla

Projekto aprasymas

Santrauka:

Projekte taikomas tyrin¢jimu, problemy sprendimu ir projektais grindziamas gamtos ir tiksliyjy
moksly mokymas. Démesys skiriamas STEM temoms ir kompetencijoms, taikoma tarpdalykine
integracija.

Tarpdalyking integracija (itraukti dalykai): Pasaulio pazinimas, lietuviy k., matematika, dailé ir
technologijos, angly k., informatika pradiniame ugdyme.

Amziaus grupé: 7-10

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga:

Projekto metu buvo naudojama mokomoji medziaga pagal bendrgsias ugdymo programas,
pradiniy klasiy vadovéliai, mokytojy parengti ppt pristatymai, medZiaga internete. Mokiniai dalyvavo
Kahoot viktorinose: “Pavasario zenklai” 1 kl., “Kodél reikia rusiuoti atliekas?” 2 kl., “Pauksciai
Lietuvoje” 3 kl., “Zemé - miisy planeta”4 kl.

Naudoti jrankiai: Zoom, CoSpaces EDU, Scratch, Menti.com, myalbum.com.

Iranga: kompiuteriai, internetas, iSmanieji telefonai.

Kuo Jisy projektas inovatyvus?

Projektas vyko nuotolinio mokymosi metu, tafiau apjungé visas pradines klases. Projektui
pasirinkta aktuali tema. Klasése gvildentos projekto potemés ir atliktos uzduotys atliepé bendrasias
ugdymo programas ir mokiniy geb&jimus. Mokytojos kirybiskai integravo ugdomuosius dalykus
panaudodamos IKT programas ir jrankius. | projekta buvo jtraukti ir tévai, kurie padéjo vaikams
atlikti praktines uzduotis namuose ir lauke. Projekto pristatymas vyko “Zoom” aplinkoje.

Ka kiti mokytojai gali jgyvendinti i$ jisy projekto savo klasése?

Id¢ja, kaip jgyvendinti didelés apimties projekta, skaidant jj j potemes atskirai 1-4 klaséms.
Sitlome mokytojams drgsiai taikyti internetinius jrankius jgyvendinant projektus, organizuojant
parodas, viktorinas, rengiant pristatymus.

[Ssamus projekto apraSymas:

Projekto visos veiklos buvo netradicinés: nuotoliniai susitikimai su klasés mokytoja,
savarankiskas darbas namuose, veikla su tévais namuose ir lauke, bendras pradiniy klasiy mokiniy
projekto pristatymas ,,Zoom* aplinkoje.

Projekto tikslas: ugdyti atsakomybe uz Zemeje vykstancius procesus.

Visg kovo ménes;j klasése vyko mini projektai: mokiniai rinko informacija, fotografavo, piesé¢
pieSinius, daré darbelius, vykdé veiklas lauke, dalyvavo Kahoot viktorinose, rengé projekty
pristatymus.

1 klasés atviros veiklos lauke tikslas — pastebéti, atpazinti ir jvardinti pirmuosius pavasario
ziedus ir paukscius.

Pirmokai gavo uzduotj - lauke surasti ir nusakyti bent keturis pavasario pozymius. Vaikai
pastebéjo, kad Sviecia $ilta sauluté, nebéra sniego, medziy ir kriimy pumpuréliai isdidéje ir net matosi
viduje esantys zali lapeliai. Snieguolés, saulutés ir krokai kelia mazas galveles, o saul¢je esanti Zolé
zalesné. Didziausig dziaugsma kélé parskrendantys pauks$ciai. Visus pavasario poZymius vaikai
uzfiksavo savo nuotraukose. Muzikos pamoky metu klausési jraso ,,Atspek paukstel; pagal jo balsel;.
Dailés technologijy pamoky metu kiiré jvairias géles, daré aplikacija ,,Papuosk pavasarj®.

2 klasés projekto tikslas — i$siaiskinti, koks zmogaus elgesio poveikis gamtai.
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Antrokai aptaré, kodél ir kaip reikia ri§iuoti atlickas. Seimose atliko trijy dieny trukmés tyrima
»Kiek siuksliy susikaupé per tris dienas?“, susumavo klasés gautus duomenis, juos apibendrino ir
padaré iSvadas. Doméjosi, ka reikéty daryti, kad gyventume tvariau. Mokiniai per technologijy
pamokas panaudotas pakuotes ir kitus iSmetamus daiktus ,,prikélé* naujam gyvenimui. Mokeési
ieSkoti informacijos apie nykstanc¢ius gyvunus, lipdé juos i$ pasirinktos medziagos (plastilino, molio,
sniego) CoSpases programa kiiré Zemés planeta, Zemynuose ,,apgyvendino® gyviinus ir per angly k.
pamokas turtino savo zodyng angliskais gyviiny pavadinimais. Kadangi Scratch programoje
programavo ,,Gyviny lenktynes®, savarankiskai dom¢josi ir kokiu grei¢iu juda gyvinai.

3 klasés projekto tikslas - gilinti Zinias apie Lietuvoje gyvenancius paukscius.

Treciokai projekto eigoje susipazino ir aptaré zinomiausius Lietuvos paukscius, tiek Cia
liekancius Ziemoti, tiek iSskrendancius. Stebéjo, lesino, piesé ir fotografavo ziemojancius paukscius.
Taip pat prisiminé paukscius, kurie grizta i§ Siltyjy krasty. Gilino zinias apie pauks¢iy panaSumus ir
skirtumus, klausési jy balsy. Angly kalbos pamokose mokési zodZiu juos apibiidinti.

4 klasés projekto tikslas — mokytis ieskoti informacijos ir gilinti Zinias apie Zemés planeta.

Ketvirtokai doméjosi Saulés sistema ir Zemés sandara, rinko informacija apie gamtinius
iSteklius, zmogaus jtaka gamtai, pasodino po augaliuka, kurj prizitrés, o atSilus orams pasodins savo
darze ar sode. Vieng dieng skyré $iuksliy rinkimui ir ra$iavimui. Angly kalbos pamokose mokiniai
mokési pasakoti, kaip risiuojamos Siukslés. Technologijy pamokose daré darbelius 1§ antriniy zaliavy
»Antrasis gyvenimas®.

Kovo 19 d. vyko bendra 1-4 klasiy mokiniy nuotoliné pamoka ,,Zoom" aplinkoje.
Pasinaudojant menti.com jrankiu klasés pristaté vykdyta veikla, pasidalino surinkta informacija,
dalyvavo viktorinoje. Viso pristatymo metu mokiniai gal€jo vertinti vieni kity pristatymus, jsivertinti
igytas zinias ir gebéjimus.

Projekto metu sukurta virtuali piesiniy ir darbeliy paroda.

Dalis mokiniy darby buvo issiysti j respublikinius konkursus ,,Zemé miisy namai®, ,,A§ noriu
i8likti, ,,Antrasis gyvenimas®.

Stebédami bundandia gamta, gilindami Zinias apie Zemés planeta ir joje egzistuojania gyvybe,
atlikdami tiriamajg ir prakting veikla, tikimeés, kad mokiniai tapo samoningesni ir atsakingesni uz
savo poelgius.

Nuorodos / saltiniai:

Projekto pristatymas:

https://www.mentimeter.com/s/eebaf6b3da994e2ee2219069364fh80e/c7a8c43731c8

https://myalbum.com/album/NeXdWiKmDvaK

Virtuali darby paroda:

https://myalbum.com/album/qZRWn8rEUr4y

Darby pavyzdZiai:

https://edu.cospaces.io/Studio/Space/VKfdvg23FTyjhcTm

https://scratch.mit.edu/projects/447704757/

https://scratch.mit.edu/projects/447704790/



https://www.mentimeter.com/s/eebaf6b3da994e2ee2219069364fb80e/c7a8c43731c8
https://myalbum.com/album/NeXdWiKmDvaK
https://myalbum.com/album/qZRWn8rEUr4y
https://edu.cospaces.io/Studio/Space/VKfdvq23FTyjhcTm
https://scratch.mit.edu/projects/447704757/
https://scratch.mit.edu/projects/447704790/
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TiKSLIUKO2 nuotykiai
Autorius: Julija Brukliené, Vilniaus ,,Zaros“ gimnazija

Santrauka:

Projektas ,, Tiksliuko nuotykiai”— stalo zaidimas, skirtas 10-13 mety mokiniams. Sis Zaidimas
padés sudominti vaikus, jgyti, jtvirtinti ziniy i§ jvairiy mokslo sriciy: biologijos, chemijos,
geografijos, fizikos, matematikos, angly kalbos bei meny.

Tarpdalykiné integracija: Biologija, Chemija, Geografija, Angly, Lictuviy, Matematika.

AmzZiaus grupé: 10-13 mety

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: Miisy sukurtas stalo zaidimas, multimedija.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Gimnazijos 11 klasés mokiniai aktyviai jtraukiami j stalo Zaidimo kiirimo ir parengimo procesg

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

Mokytojai pamokos arba popamokinés veiklos metu gali panaudoti sukurtg stalo zaidimg ir
tokiu biidu pravesti netradicing jdomig pamokg vaikams.

Issamus projekto aprasymas:

Projektas ,, Tiksliuko nuotykiai”— stalo Zaidimas skirtas 10-13 mety mokiniams. Sis zaidimas
padés sudominti vaikus, jgyti, jtvirtinti ziniy i$ jvairiy mokslo sriciy: biologijos, chemijos,
geografijos, fizikos, matematikos, angly kalbos bei meny. ,,Tiksliuko nuotykiai* Zaidimas, kurj
galima Zaisti dviese, grupémis ar visa moksleiviy klase, pasidalijus j atskiras komandas. Sis projektas
padés vaikams kitaip pazvelgti | mokymosi procesa, skatins susidomeéjima supanciu pasauliu ir lavins
komunikavimo, mastymo ir bendradarbiavimo kompetencijas.

Zaidimo aprasymas: Zaidimo lentoje pavaizduotos 6 salos. Kiekviena sala atitinka tam tikra
mokslo sritj. Ant kiekvienos salos padedami vienos mokslo srities korteliy rinkiniai su klausimais.
Vienoje puséje uzrasytas klausimas, kitoje — atsakymas. Kiekvienas zaidéjas/komanda i§ eilés meta
du kauliukus. Vienas kauliukas rodo i§ kurio mokslo ,,salos* zaidéjui reikés iStraukti klausima. Kitas
teisingai atsakyta j gautg klausimg. Neatsakius j klausimg zaidéjas’komanda pasilieka vietoje.
Zaidimo lentoje yra langeliy su ugnikalniais, vaivorykstémis, spastais ir tiltais. Atsistojus ant langelio
su pavaizduotu ugnikalniu, Zaidéjas’komanda grjzta du langelius atgal. Patekus ant langelio su
pavaizduota vaivorykSte zaidéjas/komanda keliauja du langelius j priekj. Patekus ] spastus
zaid¢jas/komanda praleidzia vieng ¢€jima. Atsidurus langelyje su tiltu zaid¢jas/komanda keliauja
nurodyta rodyklés kryptimi. Pirmasis pasiekes fini$g yra zaidimo laimétojas.

Sj stalo zaidima galima panaudoti ne tik pamoky metu, bet ir per klasés valandéles, pertraukas
ar jtraukiant mokinius j popamokine veikla. Sis Zaidimas yra puiki galimybé motyvuoti vaikus
mokytis, tuo paciu linksmai leidziant laika.
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Tarpdalykinés matematinés ekskursijos

Prof.dr.Nijol¢ Cibulskaité, Vytauto DidZiojo universitetas, Svietimo akademija, Vilnius
Pagrindiné tema: STEM §vietimo jvairove

Santrauka:

Projekta sudaro 4 matematinés ekskursijos, kuriy metu matematika integruojama su jvairiais
mokomaisiais dalykais: ,,Matematiné ekskursija Vilniaus Vingio parke®, ,,Matematin¢ ekskursija
Kauno Zoologijos sode“, ,Matematin¢ ekskursija po Raudondvarj“, ,Matematin¢ ekskursija
Brandaus gyvenimo patikrinimas®.

Tarpdalykiné integracija (jtraukti dalykai): matematika, gamtos pazinimas ir biologija, fizika,
chemija, technologijos, informacinés technologijos, dailé.

Amziaus grupé (mokiniy): 6-7, 7-8, 10 ir 12 klasés (12-15, 16, 18-19 mety).

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: parengti ekskursijy aprasai, zemélapiai,
darbo lapai, mobilusis telefonas, matavimo ir raS§ymo priemongs.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Projektas atitinka ,,mokyklos be sieny* ugdymo tikslus, kai ugdomoji veika organizuojama ne
tik mokykloje, bet ir iSvykose | kitas kultiirines erdves — parke, sode, istorinéje miestelio dalyje.
Pamoky - ekskursijy metu matematikos dalykas integruojamas ne tik su kitais STEM mokomaisiais
dalykais, bet ir su istorija bei daile. Veiklose mokiniai greta dalykiniy kompetencijy ugdosi pazinimo,
kultiiring, asmening, socialing, komunikacing kompetencijas.

Ka kiti mokytojai gali jgyvendinti i$ jiisy projekto savo klasése?

Projektas gali biiti ne tik lengvai pritaikytas kity mokytojy, bet ir patobulintas, atsizvelgiant j ji
jsitraukian¢iy mokyklos mokytojy bendradarbiavimo patirtj, nes apraSus galima papildyti
technologijy, gimtosios ir uzsienio kalby, kity humanitariniy ir meny dalyky uzduotimis.

[$samus projekto aprasymas: (max. 12,000 Zenkly jskaitant tarpus / apytiksliai 2.5 puslapio)

Projekta sudaro 4 matematinés ekskursijos, kuriy metu matematika integruojama su jvairiais
mokomaisiais dalykais: ,,Matematiné¢ ekskursija Vilniaus Vingio parke®, ,,Matematin¢ ekskursija
Kauno Zoologijos sode®, ,,Matematin¢ ekskursija po Raudondvarj“, ,,Matematiné¢ ekskursija
Brandaus gyvenimo patikrinimas®.

Projekta ,,Matematin¢é ekskursija Vilniaus Vingio parke* parengé Ausra Petrauskiené, Violeta
Sinkevi¢, Zita Filimonoviené, Kristina RaiSyté.

Kelioné dviradiais po Vingio parka turéty skatinti 7-8 klasiy mokinius taikyti jgytas
matematikos, biologijos ir istorijos Zinias kasdien¢je veikloje ir dométis gamtos jvairove bei jos
apsauga.

Suplanuoti veiklos uZdaviniai numato matematikos ir biologijos geb¢jimy plétojima,
ekologinio ugdymo elementy (Salies rekreaciniy zony (parky) poreikio ir funkcionavimo) ir
integruojamyjy programy elementy (keliy eismo taisykliy, saugaus elgesio miske (parke) taisykliy)
aptarimg. Ekskursijos metu bus ugdomos ne tik dalykinés, bet ir kitos kompetencijos - pazinimo,
kultiiriné, asmeniné.

Ekskursijoje reikalingos priemonés: Vingio parko zemélapis, kelionés dviraciu darbo lapas,
raSymo priemone, matavimo ruleté.

Ekskursijos metu mokiniai susipazins su Vingio parko ir jame esancio Botanikos sodo istorija
ir veikla, aptars jvairius jame vykusius jvykius. Pildydami kelionés dviraciu darbo lapa, mokiniai
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spres jvairius matematinius uzdavinius (skaiciuos perimetra taikydami mastelio skalg, brés krituliy
diagrama, pazins medziy riiSis ir nustatys jy aukscius, taikys procentus, prisimins vidutinio grei¢io
savoka ir kelio formulg ir kt.).

Projekta ,,Matematiné ekskursija Kauno Zoologijos sode* parengé Gintaré¢ Gelziniené, Loreta
Norvaisaité, Natalija Kalionova, Lina Jankauskaite.

Ekskursija po zoologijos soda turéty skatinti 6-7 klasiy mokinius taikyti jgytas matematikos,
gamtos pazinimo ir zoologijos zinias kasdienéje veikloje, dométis gamtos jvairove bei gyviny
apsauga, ugdyti vaiky mening raiskg ir profesing orientacija.

Ekskursijos — pamokos metu numatyta supazindinti mokinius su Kauno zoologijos sodo istorija
ir jame laikomy gyviny biologija ir apsauga, vykdant karjeros ugdymo programa, aptarti priziiirétojo
ir kity sode dirbanc¢iy darbuotojy profesijy ypatumus, sprendziant matematinius uzdavinius pritaikyti
gamtos pazinimo ir zoologijos dalyko Zinias. Ekskursijos metu bus ugdomos ne tik dalykines, bet ir
kitos kompetencijos - pazinimo, kultiiring, socialiné ir asmeniné.

Mokiniai spres jvairius matematinius uzdavinius (prisimins skaiiavimo sistema ir trupmenas,
apskaiciuos perimetra, spres praktinius uzdavinius), narplios biologijos galvosiikius, aiSkinsis sodo
darbuotojy veiklas, atliks dailés uzduotj.

Projekta ,,Matematiné ekskursija po Raudondvarj“ parengé Elina Petruliené, Ewa Valma, Irena
Stankeviciené, Rasa Vitkeviciené.

Matematiné ekskursija po Raudondvarj turéty skatinti 7- 8 klasiy mokinius taikyti jgytas
matematikos, biologijos, fizikos ir dailés Zinias kasdienéje veikloje ir dométis savo krasto istorija ir
kultira.

Suplanuoti veiklos uzdaviniai numato plétojima matematikos gebéjimy ir Sio dalyko rySiy su
kitais mokomaisiais dalykais taikyma, jvairiy kompetencijy - paZinimo, kultlirinés, asmeninés,
socialings - tobulinimg.

Mokiniai spres jvairius matematikos ir fizikos uzdavinius, kuriy kontekstas susije¢s su kitais
mokomaisiais daykais (prisimins geometrijos elementus, ploto vienetus, tankj, procentus, matuos ir
skai¢iuos atstumg bei medziy apimtj, taikys masés skai¢iavimo formule, spres praktinius uzdavinius),
susipazins su miesto istorija, architektiira, suZinos apie miestui svarbias asmenybes, Kultiiros centro
veikla.

Projekta matemating ekskursija po savo gimnazijg ,,Brandaus gyvenimo patikrinimas‘ parenge
Agneska Bogumilo, Irina Dobrovolskaité, Jelena Latviené, Daiva Smotavi¢ieneé.

Ekskursijos tikslas: plétoti Il ir IV gimnazijos klasiy mokiniy kasdieniam gyvenimui reikalingas
Zinias, kuriy prireiks tolesnése studijose ir gyvenant savarankiSkai. Suplanuoti veiklos uzdaviniai
numato matematikos Ziniy taikymo mokantis kity mokomyjy dalyky gebéjimy plétojima, jvairiy
kompetencijy — pazinimo, kultiirinés, asmeninés, socialinés, komunikavimo — tobulinima.

Reikalingos priemonés: lapai su QR kodais (po kodais pasléptos uzduotys arba informacijos
Saltiniai), specialiai Siai ekskursijai parengti pamoky tvarkaras$¢iai atskiroms dalyviy grupéms, lapai
ir raSymo priemonés uzdaviniy sprendimui, iSmanieji telefonai QR kody nuskaitymui (kai po rastu
QR kodu nepakanka informacijos uzdaviniui spresti, mokiniai iesko kito lapo, kuriame bus papildoma
informacija).
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Ekskursijos metu mokiniy grupés pagal turimg tvarkarast] aplanko dalykininky kabinetus ir
juose sprendzia rastus uzdavinius; iSsprende visus uzdavinius mokiniai susirenka paskutingje —
matematikos — pamokoje, kurioje paskelbiami nugalétojai.

Mokiniai sprendzia matematikos uzduotis, kuriy kontekstas susijes su ,.ekskursijos® vieta,
apsilankydami savo klaséje, mokytojy kambaryje, sporto sal¢je, valgykloje, ekonomikos,
informaciniy technologijy, technologijy, biologijos, chemijos ir matematikos kabinetuose.
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MafZieji iSradéjai Silaléje
Rita Zabele, Silalé
Pagrindiné tema: gamtos mokslai maziesiems

Projekto santrauka:

,Mazieji i§radéjai” — tai inovatyvus, integruoty gamtos moksly mokymasis. Sis projektas
jgyvendinamas, kaip neformalusis Svietimas, skirtas 3 — 8 mety amziaus vaikams. Pamokélés gristos
moksliniais pagrindais, tvariy bei gamtai draugisky medziagy naudojimo galimybémis; siekiama
ugdyti tarpdalykinj integralumg. Jy metu vaikai lavina kiirybiSkumg, iSradinguma, vaizduote,
ugdo(si) kritinj mastyma, ieSko geriausiy sprendimy varianty atsizvelgiant j savo galimybes, mokosi
bendrauti ir bendradarbiauti su bendraamziais, siekti asmeninio, grupinio tikslo, patirti s¢kme,
mokytis 1§ nesekmés.

Tarpdalykiné integracija: biologija, fizika, chemija, matematika, dailé

Amziaus grupé: 3-8 metai

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: vadovéliai, gamtinés, maistinés, buitinés,
kanceliarinés priemonés, cheminiai indai ir prietaisai, fizikinés priemonés.

Kuo Jitsy projektas inovatyvus?

Inovatyvus tuo, kad veiklos pagristos tardalykinés integracijos (biologija, fizika, chemija, taip
pat matematika ir dail¢) pritaikomumu ikimokyklinio ir mokyklinio amziaus vaikams per praktines
veiklas, stebéjimus, bandymus, tyrimus, eksperimentus, ir kurios jgalina pazinti save, supancig
aplinka, naudojamas medziagas, mazinti naudojamy medziagy bei priemoniy kiekius, suvokti jy jtaka
organizmui, gebéti sukurti saugius zaislus (modeling). Socialinése medijose matomus
eksperimentams, tyrimams, stebéjimas ir kt. naudojamas medZziagas pakeisti maziau tar§iomis ar visai
nekenksmingomis priemonémis. Sis projektas leidzia plétoti jtraukiojo ugdymo galimybes, ugdyti
asmenybés branda, stebéti gamtos ir tiksliyjy moksly dalyky pazangos augimo tendencija vyresnése
klasése, kai visa tai ugdoma ankstyvame amziuje.

Inovatyvus ir tuo, kad esu viena 1§ nedaugelio diplomuoty integruoty gamtos moksly pedagogy,
kurie aktyviai taiko gamtamokslio ugdymo zinias kartu su matematika bei daile.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Mokytojai gali jgyvendinti tokio tipo projektus savo miesteliuose, nes tokiy, tarpdalykiniu
mokslu gristu veikly, ypa¢ ikimokyklinio amZiaus vaikams — dar néra ypatingai daug, o ypa¢ —
regionuose. Kolegos galéty pasisemti idéjy, kaip ir kokias medZziagas, priemonés, daiktus, jrenginius
ir kitus nesudétingus dalykus galima panaudoti mokymo(-si) tikslams, kurie padeda vaikams
paprasciau suvokti miisy organizme vykstancius procesus, aplinkoje esanc¢ius gamtos reiskinius, tuo
paciu ugdant matematines Zinias (pvz.: skaiiavima, skai¢iy simboliy pazinima, tiirio, temperatiiros
matavimo vienetus), dailés niuansus (spalvy pazinimas, spalvy gavimas, spalvinés reakcijos).

Ivairiy mokymy, seminary metu (susijusiy su gamtamoksliu ugdymo, STEAM, STEM
perspektyva), suteikiama mazai Ziniy apie konkre€ias gamtos moksly, matematikos, dailés veiklas,
kaip jas vykdyti, jgyvendinti, koks tikslas, kaip pateikti, paaiskinti vaikams jvairias temas, o
demonstruojamos priemones yra tarsi reklaminis jrankis, kuriy finansiniai kaStai milziniski bei
neadekvatiis. Tai uzkerta kelia j praktinio pazinimo kelia.

Issamus projekto aprasymas:

,Mazieji iSradéjai Silaléje* — projektas ,,gimé* atsiradus mano vaikams. Kadangi esu chemijos,
gamtos ir zmogaus, biologijos, fizikos mokytoja, tai namuose mégau iSbandyti jvairiausius
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bandymus, tyrimus, eksperimentus. | §ig veiklg jsitrauké ir mano stinus. Maciau, kad jam tai jdomu,
steb¢jau, kaip lavéja jo smulkioji motorika, kalbiné raida, gauséja zodynas, ilgéja susikaupimo laiko
intervalas atliekant darbelius, lengviau skiria spalvas, formas. Siinus pradéjo pazinti savo kiing, kiino
dalis, suvokti organizme vykstanCius procesus, tokius kaip: kodél reikia valyti dantukus, plauti
rankas; kas yra mikroorganizmai, bakterijos, kuo jos pavojingos zmogui; kas vyksta skrandyje, kai ]
ji patenka guminukai; kaip reaguoja maisto medziagos su populiariais gaiviaisiais gérimais, Kaip
sunyksta medziy lapai, kur jie dingsta, kas yra mety kaita, kaip atsiranda debesys, kod¢l jie tokie
sunkiis ir t.t. Pirmagimiui pradéjus lankyti darzelj pastebéjau, kad jam nepatinka Sokti, o tik Si
papildoma veikla buvo siiiloma, todél mes abu toliau intensyviai tyrinéjome pasaulj remdamiesi
mokslu. Skaitéme knygas ir jose parasyta informacija siejome su praktiniais darbais, augaly ir gyviiny
steb¢jimu, paieSkomis.

Tuo laikotarpiu ieSkojau neformaliojo Svietimo veikly siinui — steb¢jau vykdomas veiklas,
mokytojy taikomus ugdymo metodus, principus. Suvokiau, kad a§ galiu pasiilyti savo idéja, savo
neformaliojo Svietimo veiklg ikimokyklinio amZiaus vaikams bei maziausiems pradiniy klasiy
mokiniams. PripaZzjstu, buvo nedrasiu, nes tikéjau, kad tai kg veikiame su siinumi, kokiomis mokslo
paradigmomis grindZiame pasaulio suvokima, yra jdomu tik man ir jam. Taciau po skelbimo
pavieSinimo socialinéje erdvéje su pasitlymu iSbandyti nauja, jdomy, eksperimentais, tyrimais,
stebéjimais grista veikla — mano baimés virto drgsiais zZingsniais jgyvendinti savo svajon¢ — turéti
jrankius ir priemones pasaulio pazinimui bei Ziniomis dalintis su maziausiais miestelio gyventojais.

Skambutis po skambucio, zinutés po zinuciy ir suvokiau, kad tokiy kaip mano stinus — mazo
miestelio mastu — daugybé. Mane mielai priémé darzelio bei vieSosios bibliotekos administracija,
iSnuomojo patalpas, kuriose galéciau vykdyti gamtamokslio ugdymo pamokéles.
daugiau kaip 5 metai bei tgsiamos antrosios bakalauro studijos, tik jau — integruoty gamtos moksly
pedagogikos, taciau nerimo buvo lyg pirmasis kartas. Praé¢jus pirmai dienai supratau, kad tai mano
sritis, mano veikla, mano ,arkliukas®, kurio a§ mokiausi, studijavau, dom¢jausi ir dariau. Ir
svarbiausia, kad maciau tas didziai susidoméjusias mazy vaiky akis, kurie trosko tyrimy, bandymy,
steb¢jimy, palyginimy savo darbo su kitais, pasidalinimu patirtimi. Steb¢jau jy Sypsenas, nuostabg ir
tai, Kiek jie siekia, nori paZinti, atrasti, tyrinéti. Kiekvienas savaip, su savo tikslu, ambicijomis,
rankomis, taip, kaip moka ir geba geriausiai.

»Mazyjy iSradéjy* veikla sulauké itin didelio susidoméjimo. Grupiy skaiCius iSaugo téveliy
pra$ymu, nes jie stebéjo vaiky veiklas, maté procesa, jo vyksma ir rezultata. Siuo metu norinéiy
lankyty veiklas yra daugiau nei 90 vaiky. Pamokélés trunka vieng akademing valanda. Jos pradzioje
vaikai susipazjsta su tos dienos veiklos tema. Aptariamos naudojamos priemoneés, jrankiai.
Primenamos saugaus elgesio taisyklés Nagrinéjamg tema bandoma suvokti per kiirybinius darbelius,
o veliau — grindziame praktiniais darbais, tyrimais, eksperimentais, steb¢jimais. Pamokélés metu
saikingai naudojamos medziagas, priemones; jomis dalijamés. Diskutuojame matytus vaizdus
socialinéje erdvéje. SusipaZjstame, kad ne visos matytos medZziagos saugios mums ir aplinkai.
Pamokele uzbaigiame refleksija: vaikai iSreiSkia savo mintimis, emocijomis, jvertina kas labiausiai
patiko/nepatiko, pavyko/nepavyko, ka daryty kitaip. Mokomeés priimti, kad rezultatas ne visuomet
gali gautis toks, kokio tikéjosi, o liidna emociné reakcija — normalus jausmas.

Veiklos yra struktiiruotos: turinCios pradzig ir pabaiga, kintancios, tafiau neatsiejamos nuo
saves, savo organizmo pazinimo, gamtos ir aplinkos tyrinéjimo ir visa tai, kas lieia gyvaja ir
negyvaja gamta. Tai, kas realu ir praktiska.
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Mano kurtas projektas turi testinuma ir jis sékmingai vykdomas toliau. Regione tokio pobtidzio
pamokéliy dar néra. Kadangi vis dar dirbu mokykloje, tai stebésiu, kaip Sie uzsiémimai jtakos vaiky
gamtamokslio ugdymo pazinimo pazangg vyresnése, 5-8 klasése, kaip tai paveiks jy asmenybes, norg
pazinti, mokytis tyrinéjant.

Nuorodos / Saltiniai:https://www.facebook.com/maziejiisradejai
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,,Sokantys gyviinai
Autorius: llona Surgautiené, pradinio ugdymo mokytoja metodininké, Kauno r. Slienavos

Santrauka:

Projekto ,,Sokantys gyviinai“ idéja kilo ieskant, kaip jdomiai ir suprantamai mokinius
supazindinti su pasaulio pazinimo tema ,,Elektros grandiné“. Atliepiant mano mokiniy, kurie labai
domisi gyviinais, poreikius, nusprendziau, kad biity tikslinga apjungti dvi temas — gyviinai ir elektros
grandiné.

Po edukacinio uzsiémimo Lietuvos zoologijos sode, kiekvienas mokinys pasirinko sau
labiausiai patikusj; gyving, kuriuo domeéjosi placiau, rinko informacijg apie ji ir ja pateiké
pritaikydami QR kodo programéle. ISsiaiskinus teoring medziaga apie elektros granding, teorija buvo
pritaikyta praktikoje - kickvienas mokinys sukonstravo ir apipavidalino savo ,,Sokantj* gyviing.

Tarpdalykiné integracija: pasaulio pazinimas, dailé ir technologijos, dorinis ugdymas, IKT

Amziaus grupé: pradinis ugdymas

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga. edukacinis uzsiémimas, internetiniai
iStekliai

Kuo Jusy projektas inovatyvus?

Mokiniai ieSkojo informacijos internete, jg susistemino ir pateike kitiems naudodami QR kodo
generavimo programeéle.

Susipazjstant su elektros grandine, mokiniai mokési ja sujungti ir Zaisdami simuliacinius -
mokomuosius zaidimus.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jusy projekto savo klasése?

Sitilau pasinaudoti idéja kitaip — jdomiai ir praktiSkai — supazindinti mokinius su elektros
grandine.

Issamus projekto aprasymas:

Tikslas — edukacinio uzsiémimo metu susipazinti su Lietuvos zoologijos sodo gyviinais.

Uzdaviniai:

e pasirinkti sau labiausiai patikusj gyviing, pasidométi juo placiau, surinkti apie jj informacija,
ja susisteminti,

¢ iSmokti naudotis QR kodo generavimo programéle ir ja naudojantis, pateikti savo surinktg
medZiaga,

o iSsiaiskinti, kaip veikia elektros grandine,

o praktiSkai sujungti elektros granding, sukonstruojant ,,Sokantj* savo pasirinkta gyviina.

Galutinis produktas: praktiskai sujungiant elektros granding,
sukonstruotas ,,Sokantis* gyviinas, kurio viduje galima rasti ir QR kodg su surinkta informacija apie
§] gyving.

Projekta pradéjome nuo iSvykos 1 Lietuvos zoologijos sodg. Jos metu mokiniai, vadovaujami
edukatorés, susipazino su ten gyvenanciais gyviinais ir kiekvienas pasirinko vieng, kuris jam atrode
jdomiausias.

Véliau apie savo pasirinktajj gyviing kiekvienas individualiai rinko ir susistemino svarbia,
Jdomia medziagg. ISmokus naudotis QR kodo generavimo programa, savo surinkta informacija
mokiniai pateiké naudodami QR kodu. Mokési generuoti trijy riisSiy QR kodus: su bendra tekstine
informacija apie gyviing, su gyviino nuotrauka(-omis) ir su video nuoroda. QR kodai buvo
atspausdinti.

Susipazinus, kas tai yra elektros granding, su jos elementais, veikimo principu, jsigijome
priemones: varikliukus, elementy laikiklius, mokiniai su téveliy pagalba susirado jungiklius, atsinesé
elementus. Sukonstruoti realiai veikianCig granding ir jg patalpinti vienkartinio puodelio (gyviino)

Vv —
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Taip pat tikrai sunku buvo pritvirtinti ,,propelerius®, kuriy déka gyviinas judéjo. Teko iSbandyti
Ivairias jy formas ir pasirinkti optimaliausig tinkantj variantg.

Tuomet gyviinus apipavidalinome, jklijavome i jy (puodeliy) vidy QR kodus, ir mégavomeés
galutiniu rezultatu.

Nuorodos / saltiniai:https://youtu.be/w5u9lbiVxed

Koks tavo
mégstamiausias gyviinas
zoologijos sode?

[ Huaslis, MRS

Kokios jis spalvos?

| aukas

K3 jis veike, kai
] matei zoologijo
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STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai

Autorius: Jovita Starkuté, Family Lab Academy. Sestadieniné STEAM mokyklélé/ laboratorija — tai
galimybé atrasti mokymosi dziaugsma ne tik vaikams, bet ir téveliams.

Pagrindiné tema: Ivairiy sriciy stiprinimas taikant STEAM ugdyma.

Santrauka

STEAM mokykléelé — STEAM LAB’ukai, tai inovatyvus ugdymo turinio kiirimo procesas
pasitelkiant bendradarbiavima, jvedant j ugdymo procesa naujus tvarumo, antriniy zaliavy risiavimo,
perdirbimo elementus ugdymo veiklose. Pati STEAM mokyklélés idéja yra inovatyvi savo turinio
perkélimu ir pritaikomumu jvairiose ikimokyklinio ugdymo jstaigose darant uzsiémimus bent karta
per savaitg. Su §ia inovacija per ugdymo ir veiklos biidus sukuriamas ir teigiamas rezultatas visos
organizacijos lygmeniu - tai greitesnis tiek vaiky, tick mokytojy augimas ir vystymasis, kiirybiskumo
skatinimas ir veikly struktiruotumas, bendradarbiavimo efektyvinimas, mokytojy ir vaiky
jsitraukimas, didesnis vaiky/ mokiniy susidoméjimas, geresni mokiniy rezultatai ir efektyvesnis
procesas.

STEAM mokyklélés ugdymo procesas ir planas sukurtas taip, kad bet kuris mokytojas galéty
visa ugdymo modelj perkelti i savo klase, ugdyme naudojamos antrinés Zaliavos, kad skatina visos
grupés, Seimas palaikyti antriniy zaliavy, riSiavimo ir tvarumo idéjas.

STEAM mokykl¢le — STEAM LAB’ukai bus organizuojami ilgalaikiai patirtiniai edukaciniai
uzsiémimai, paremti STEAM principais (gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menai ir
matematika), kurie ugdys svarbiausias vaiky kompetencijas ir gebéjimus. Vienas svarbiausiy
mokykleéles tiksly - skatinti vaiky norg tyrinéti ir augti pazinimo srityje, ugdyti jy kritinj mastyma,
kaip pritaikyti turimas Zinias, tyrin¢jimus ir jgiidZius sprendziant problemas.

STEAM mokykl¢le — STEAM LAB’ukai ugdymas bus nukreiptas | ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio amzZiaus vaikus, o palaipsniui bus jtraukiama ir Seima, kuri galés kurti projektus,
kartu dalyvauti veiklose, renginiuose, bus mokoma, kaip uZztikrinti mokymo(si) tgstinumg namuose.

Tad 8i STEAM mokyklélé yra skirta ir pritaikyta — vaikams, mokytojams ir tévams, visiems,
kurie nori jsitraukti j kokybiSka, Siuolaikinj ugdomojo turinio kiirima per mokymasi, tyrin¢jima
sprendZiant iSkilusias problemas.

STEAM mokyklélés trukmé — mokslo metai (9 ménesiai).

Tarpdalykiné integracija: socialinio-emocinio intelekto (socialinés-emocinés raidos lavinimo),
saves ir aplinkos pazinimo, kiino kultiiros (fizinés raidos lavinimo), lietuviy kalbos (kalbinés raidos
lavinimo), meninés kompetencijos (dail¢, muzika, Sokis) bei tiksliyjy ir socialiniy moksly disciplinos
(matematika,technologijos, chemija, fizika, biologija).

Amziaus grupé: 3-5 metai.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: projektorius, kompiuteris, antrinés
zaliavos, kompiuterinés technologijos, jvairi mokomoji ir vaizdiné medziaga (kalbos lavinimo
kortelés, paveiksléliai, skaiciy, formy, spalvy, raidziy, gamtos reiskiniy, objekty ir kt. mokomoji
medZiaga).

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai - tai inovatyvus ugdymo turinio kiirimo procesas
pasitelkiant bendradarbiavima, jvedant j ugdymo procesg naujus tvarumo, antriniy zaliavy riisiavimo,
perdirbimo elementus ugdymo veiklose. Toks STEAM pateikimo formatas ir planavimasis patiems
mokytojams tiek besimokantiesiems, leidZia jgyti kokybiSkesng patirtj, skatina pacios jstaigos augima
bei turi jtakos naujy Ziniy kiirimui organizacijoje.

STEAM mokykl¢lé - STEAM LAB’ukai — inovatyvi savo turinio perkélimu ir pritaikomumu
Jvairiose Svietimo organizacijose darant uzsiémimus bent kartg per savaite. STEAM mokyklél¢ -

STEAM LAB’ukai programa inovatyvi, nes:
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- Svietimo organizacijoms yra nauja, ypa¢ kai ikimokykliniame ugdyme dar tiksliai néra
zinoma, kaip pritaikyti STEAM metodika;

- Tai intensyvus vaiky mokymasis per patirtj, kai vaiky Zinios kuriamos drauge su kitais vaikais

paties tyrinéjant ir atrandant;

- Gerina vaiky mokymosi rezultatus, nes mokomasi per patirt], vaikai patys iSbando, o
mokytojai geba akseleruoti jvairius veiklas bei jtraukti ankstesnes zZinias bei mokymosi metodus;

- Isitraukia ne tik mokytojai, vaikai, bet ir tévai bei jtraukiami ir kiti mokytojai, nes Sios
programos diegimui reikalingas mokytojy bendradarbiavimas;

- ISsprendzia ir turi potencialo i§spresti kokybisko ugdymo turinio, mokytojy veikly planavimo
ir kitas su ugdymo turiniu esancias problemas;

- Leidzia sukurti mokytojams efektyvy socializacijos ir adaptacijos procesa per veikly jvairove
Ir jvairiapusiSkumg ir taip i§sprendzia vaiky socializacijos problemas;

- Kirybinés STEAM uzduotys ir id¢jos keliasi | Seimas, nes tévai jtraukiami j kokybisko
STEAM laiko kiirimg namuose, todé¢l tévai intensyviai jsitraukia j ugdymosi procesg kartu su vaikais.

Su $ia inovacija per ugdymo ir veiklos biidus sukuriamas ir teigiamas rezultatas visos
organizacijos lygmeniu — tai greitesnis tiek vaiky, tick mokytojy augimas ir vystymasis, kiirybiskumo
skatinimas ir struktiiruotumas, bendradarbiavimo efektyvinimas, mokytojy ir vaiky jsitraukimas,
didesnis vaiky susidoméjimas, geresni vaiky ugdymo(si) rezultatai ir efektyvesnis procesas.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai ugdymo procesas ir planas sukurtas taip, kad bet kuris
mokytojas galéty visg ugdymo modelj perkelti | savo grupg, ugdyme naudojamos antrinés zaliavos,
kas skatina visos grupés Seimas palaikyti antriniy zaliavy, riiSiavimo ir tvarumo idéjas.

- Jei néra galimybés jgyvendinti viso projekto su visomis temomis, galima lengvai jgyvendinti
pasirinktinai vieng i$ aktualiausiy temy.

- Temas galima pritaikyti jvairiy discipliny mokytojams, kurie ikimokyklinio ugdymo
institucijose veda kitus uzsiémimus (pvz., Sokio, muzikos ir pan.)

- Temos gali buti perkeliamos kaip namy darbai, je1 mokytojai negali jy jgyvendinti grupés su
vaikais.

- Mokytojai gali jtraukti tévus kartu dalyvauti ugdymo procese, darzelio bendruomenés
renginiuose, projektuose bei gebés uztikrinti mokymo(si) testinuma namuose remiantis Sia programa.

Issamus projekto aprasymas:

1. “Programos” apraSymas - trumpas, kas tai apie kg ir kodel.

WEF 2016 m. ataskaitoje paskelbtos XXI a. kompetencijos, kurios reikalingos jsidarbinimui ir
baziniams gyvenimo jgiidZiams: gebéjimas spresti problemas, kritinis mgstymas, kiirybingumas,
emocinis intelektas. Deja, Siy kompetencijy ugdyma stabdo dabartinéje Svietimo sistemoje
egzistuojancios ydos: vaikai ugdomi atkartoti informacijg, uzdaviniy sprendimas pagristas vieno
teisingo atsakymo paie$ka, mokymo metodika yra nepritaikyta Siuolaikiniams vaikams, o vertinimo
sistema nesuteikia efektyvaus griztamojo rySio, kuris skatinty smalsiai mokytis. Vienas i§ tyrimy
taikliai iliustruoja problematikos masta: “1968 m. George'as Land’as atliko mokslinj tyrima, kuriame
buvo isbandytas 1600 vaiky kairybiskumas. Uzduotis: sugalvoti kuo daugiau sgvarzélés panaudojimo
biidy. Genijaus lygj pasiekeé: tarp 5 m.: 98%., tarp 10 m.: 30%., tarp 15 m.: 12%.*

Didziausias kiirybingumo kritimas yra iki 10 m. amziaus, tod¢l svarbu tikslingg ugdyma pradeéti
jau ikimokykliniame amziuje. Nors STEAM pritaikymas ankstyvajame ugdyme Europos Salyse
tampa vis populiaresnis, taciau Lietuvoje vis dar sunku pritaikyti dirbant su ankstyvojo amziaus
vaikais.

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai bus organizuojami ilgalaikiai patirtiniai edukaciniai
uzsiémimai, paremti STEAM principais (gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menai ir
matematika), kurie ugdys svarbiausias vaiky kompetencijas ir gebéjimus. Vienas svarbiausiy
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mokyklélés tiksly - skatinti vaiky norg tyrinéti ir augti pazinimo srityje, ugdyti jy kritinj mastyma,
kaip pritaikyti turimas Zinias, tyrin¢jimus ir jgudZius sprendziant problemas.

STEAM mokykléle - STEAM LAB’ukai trukmé - mokslo metai (9 ménesiai) sudaryta i§ 9
temuy.

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai ugdymas bus nukreiptas j ikimokyklinio ir pasiuo$ima
prieSmokyklinio amziaus grupei. | §ig programg palaipsniui yra jtraukiama ir Seima, kuri galés kurta
projektus, kartu dalyvauti uzsiémimuose, renginiuose, bus mokoma kaip uztikrinti ugdymo(si)
testinumg namuose.

Misy vizija: sukurti erdve - STEAM mokykl¢lée - STEAM LAB’ukai, kurioje per STEAM
uzsiémimus bity nuosekliai ugdomas kiirybingumas, kritinis mastymas, empatija, problem
sprendimo jgudziai, o taip pat mokymosi procesas vaikams tapty dziaugsminga ir prasminga veikla,
prie kurios prisidéty visa Seima bei visa ugdymo jstaiga.

2. Kuriamos naudos

Mokytojui - bus jgijes/lavins 21 amziaus kompetencijas, gebés organizuoti inovatyvy,
itraukiantj ugdymo proceso, gebés pritaikyti aplinkg ir taip ugdyma paversti nei§senkanciy atradimy
erdve. Taip pat kurs inovatyvias praktikas, taikys veiksmingus vaiky kompetencijy ir atskiry
pasiekimy grupiy ugdymo budus, kurs inovatyvias priemones ir aplinkas ir daug lengviau integruos
STEAM turinj j programas ir kasdieng vaiky zaidimy aplinka.

Vaikams - lavins aukS$tesnio mastymo gebéjimus, kas i§ esmés yra Svietimo siekiamybé ir
sudaro prielaidas jgyti visus ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky pasiekimy aprase
numatytus pasiekimus ir ugdytis PrieSmokyklinio ugdymo bendrojoje programoje numatytas
kompetencijas.

Per STEAM veiklas vaikai patys ieSkos atsakymy j keliamus klausimus arba spres Zaidybines
problemines situacijas, per zaidimg moksliniu biidu sprgs jvairias problemas, ieskos sprendimo
varianty, lengviau suvoks, kaip veikia mus supantis pasaulis. Atlikdami eksperimentus, vaikai gales
rasti atsakymus ] jiems rapimus klausimus, suzinos apie gyvosios ir negyvosios gamtos ciklus,
aplinkos pokyc¢ius. Vaikai iSmoks pasitelkti technologijas tyrimams, iSvady pateikimui, plétos erdves
suvokima, komunikavimo bei bendradarbiavimo jgtidzius, stiprins motyvacija ir pasitikéjima ne tik
savimi, bet ir Salia esanciais zmonémis. Inzinerijos pagalba vaikai atpazins problemas ir iSbandys
skirtingus sprendimus, jie kurs ir konstruos kasdieniniam gyvenimui reikalingas priemones. Jvairiy
meno formy integracija ] kasdienj ugdymo procesg ugdys socialinj — emocinj jautrumag bei skatins
mastyti lanks¢iau bei pasinaudoti drasiais problemy sprendimo biudais.

Menas skatins kiirybiSkumga ir leis vaikams iliustruoti jvairias sgvokas, geriau iSreiksti save,
pazinti skirtingas meno formas.

Tévams - kartu dalyvauti ugdymo procese, darzelio bendruomenés renginiuose, projektuose bei
gebés uztikrinti mokymo(si) tgstinuma namuose.

Ugdymo jstaigai - inovatyvi jstaiga, SiuolaikiSkam ugdymui pritaikyta aplinka ir inovatyvis
ugdymo metodai, patirties sklaida ir dalinimasis savo Ziniomis,

3. STEAM mokyklelée - STEAM LAB’ukai grindZiama Siomis nuostatomis:

3.1. Skatina mokinius dométis STEAM mokslais, naudojant mokslo zinias, technologijas,
inZinerijos, gamtos mokslus, matematikos pagrindus ir menus Siuolaikiniame ugdyme.

3.2. Sprendzia kasdienio gyvenimo klausimus / problemas, kurios iSkyla bendraujant,
bendradarbiaujant ir kitaip biinant kontakte su bendraamziais ir suaugusiaisiais.

3.3. Kuria tvary (prasmingg ir orientuotg | ateiti), sukuriant galimybg¢ mokytis jvairiy dalyky
netradiciniais biidais, tausojant gamtg, naudojant antrines zaliavas.

3.4. Jgyvendinamas mokykloje ir nereikalauja papildomy finansavimo $altiniy, nes naudojamos
antrinés zaliavos ir ugdomas mokytojy ir mokiniy kirybiSkumas.

3.5. Skatina tyrinéjimu grista/patirtinj mokymasi, kai proceso metu mokosi ne tik vaikai, bet ir
Juy ugdytojai, kuriant bendradarbiavimu paremtg mokymosi sistema.

3.6. Kuria kokybiska laika tarp vaiky ir suaugusiyjy, kurio déka stipréja tarpusavio rysys.
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3.7. Skatina jtraukyjj ugdyma, atliepia Siuolaikinio ugdymo poreikius.

4. Kokios metodikos integruojamos j STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai:

- Patyriminis ugdymas/ zaidimai (pazinti supancig aplinka, lavinti protinius gebé&jimus);

- Kritinio mastymo per aktyvius klausimus (skatinti kritiSkai mastyti, spresti problemas);

- SpontaniSkas ugdymas (atsizvelgti ] vaiky sitilymus ir id€jas, panaudoti netikétas situacijas);

- Kiiryba (skatinti savitai interpretuoti, kurti, atrasti, jgyvendinti idéjas);

- Bandymai ir eksperimentai (gilinti zinias, ugdyti gebé&jimus pritaikyti jas, skatinti zingeiduma
ir savarankiSkuma);

- Projektinis darbas/ darbas grupése (skatinti taikiai ir produktyviai dirbti grupése, kartu siekti
tikslo).

Ugdomi gebéjimai:

- Aplinkos pazinimas (jvardija ir bando paaiSkinti socialinius bei gamtos reiskinius, apibtudinti
gyvosios ir negyvosios gamtos objektus, domisi technika ir noriai mokosi ja naudotis);

- Emocijy suvokimas ir raiska (atpazjsta bei jvardija emocijas, jausmus, jprastose situacijose
jas iSreiskia tinkamai);

- Sakytiné kalba (klausosi ir supranta kity kalbéjima, kalba nattiraliai, laisvai iSreikSdami savo
1Sgyvenimus, patirt], mintis);

- Meniné raiska (spontaniSkai ir savitai reiSkia jsptidzius, iSgyvenimus, mintis, patirtas emocijas
per kiiryba);

- Mok¢jimas mokytis (mokosi zaisdamas, stebédamas kitus, klausinédamas, ieskodamas
informacijos, iSbandydamas, spresdamas problemas, kurdamas, ivaldo kai kuriuos mokymosi budus,
pradeda suprasti mokymosi procesa);

- Tyrinéjimai (aktyviai tyrinéja aplinka, jvaldo tyrinéjimo biidus: masto ir samprotauja apie tai,
ka pastebéjo, atrado, pajuto, patyré);
jie kilo, suvokia savo ir kity ketinimus, iesko tinkamy sprendimy ka nors isSbandydamas, tyrinédamas,
aiSkindamasis, bendradarbiaudamas, pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes);

- Iniciatyvumas ir atkaklumas (pasirenka veikla, ilgam jsitraukia, ja plétoja, geba pratesti po
tam tikro laiko, kreipiasi pagalbos, kai pats nepajégia susidoroti su kilusiais sunkumais);

- Santykiai su bendraamziais (supranta, kas yra gerai, kas blogai, draugauja bent su vienu vaiku,
palankiai bendrauja su visais, suaugusiojo padedamas supranta savo zodziy ir veiksmy pasekmes sau
ir kitiems.).

Page 9 of 11

5. Struktira:

STEAM mokyklele - STEAM LAB’ukai sukurta remiantis $ia struktiira:

- atsizvelgiama | STEAM sriciy, patyriminio ugdymo ir kritinio mastymo ugdymo teorijas ir

metodikas, kurios naudojamos mokykléléje.

- turinio struktiira sudaryta i§ 9 temy 9 ménesiams, todél turinys kuriamas 36 temoms.

- STEAM mokyklélés temos yra sukurtos atsizvelgiant j ikimokyklinio ugdymo tematikas ir

turinj bei integruojamos pasaulio pazinimo, gamtos temos keliaujant po 7 Zemynus. Vieno
uzsiémimo struktiira susideda 1§ temos pristatymo ir diskusinio klausimo i8kélimo, trijy skirtingy
veikly pagal STEAM discipling pateikimas ir suorganizavimas, refleksija, veikly analizés ir
apibendrinimo.

Si STEAM mokyklélés programa veikia ir nuolat tobulinama Family Lab Academy — visuminio
ugdymosi Seimai akademijoje, kurioje vyksta patyriminés ugdymosi programos vaikams ir t€vams,

Family Lab Academy veikla paremta STEAM ir patyriminiu ugdymosi metodais, taikoma nuo
mén iki 5 mety) Seimoms ir vaikams. Si organizacija, jkurta 2019 metais veikia Kaune, Klaipéedoje ir
Vilniuje. Sios organizacijos tikslas - ne tik teikti kokybiska, patirtimis, pedagoginémis,
ergoterapinémis, kineziterapinémis, psichologinémis Ziniomis gristas paslaugas, bet ir daryti
pokycius ankstyvojo ugdymo etape. Per Siuos du metus miisy organizacija organizavo ankstyvojo
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ugdymo foruma tévams ir ankstyvojo ugdymo specialistams “Jausk. Matyk. Tapk”, Jaunyjy mokytojy
inkubatoriy (kuriame dalinamés savo patirtimi, ziniomis su jaunaisiais mokytojais), ileista knyga
“Kaip auginti savarankiSkus, kirybingus vaikus?”, daugelis komandos nariy veda STEAM mokymus

ikimokyklinio ugdymo jstaigoms.

Family Lab Academy vadovaujasi bendruomeniSkumo, profesionalumo ir kiirybingumo
vertybémis, todél savo veiklg grindziame dalinimusi, kuria,e bendradarbiavimo kultirag ne tik
organizacijoje, bet ir su kitomis norin¢iomis augti ir tobuléti organizacijomis, nuolat dalinamés savo
Ziniomis ir patirtimi su kitomis organizacijomis vesdami mokymus, seminarus ir teikdama
konsultacijas, organizuoja socialinius renginius, buriame skirtingus ankstyvojo ugdymo specialistus
kokybiskoms ankstyvojo ugdymo paslaugoms sukurti (ergoterapeutai, logopedai, Kineziterapeutai,

psichologai ir pedagogai).

Nuorodos / Saltiniai:
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Engagement, and Creativity at work. Harvard Business Rewiew Press;

2. Bajoriting, L., Donelieng, 1., Visockiené, M. (2019) Pykst ir pokst matematikos
eksperimentai 3-5 mety vaikams. Vilnius: Sviesa.

3. Banevidiiité, B., Bujanauskiené, V., Galkiené, A., Gevorgianiené, V., Glebuvieng, V. S.,
Joniliene, M., Karkockiené, D., Kazragyté, V., Mauragiene¢, V., Mazolevskiene, A.,
Monkevic¢iené, O., Motiejiiniené, E., Valantinas, A., Si¢itinien¢, V., Stankevi¢iené, K.,
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Ustilaité, S. (2015). Ikimokyklinio ugdymo metodinés rekomendacijos. Svietimo ir mokslo
ministerijos Svietimo apriipinimo centras.
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Education. Washington, D. C.;
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Sveikatos skrynelé

Autorius: Evelina Mileriené, Siaurés licéjus.

Pagrindiné tema: Gamtos mokslai maZiesiems.

Projekto santrauka

Projekto tikslas - fenomenu grjstu mokymusi pateikti realaus gyvenimo problemas (prastéjanti
vaiky sveikata, Covid 19) ir paskatinti pradinukus aktyviai atrasti zinias bei jgiidzius, reikalingus
joms spesti. Tyrimy metu ieSkomi atsakymai j klausimus:

¢ K3 apie mane pasakoja skaiciai?

¢ Kodé¢l reikia riipintis savo sveikata?

o Kur slepiasi cukrus?

¢ Ar visos bakterijos blogos?

¢ Kaip pasigaminti dezinfekcinj skystj?

Projektu ugdomos komunikavimo, pazinimo, kirybiskumo, skaitmening, sveikos gyvensenos
kompetencijos, dalykiniai gebéjimai:

Matematika — matavimo vienetai, prietaisai, statistika.

Lietuviy k. — Ka? taisyklé, buidvardziai.

Angly k. — darzoviy pavadinimui

Projekto pristatymas — IT pagalba parengti komiksai, kuriais bendraamziai raginami biiti
fiziSkai aktyviais, sveikai maitintis.

Tarpdalykiné integracija: angly k., menai, matematika, lietuviy kalba, gamtos mokslai, fizinis
ugdymas, IT, pasaulio pazinimas.
Amziaus grupé: pradinukai

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: maistinés svarstyklés, svorio svarstyklés,
metras, KMI skai¢iuoklé http://sveikas.It/It/kmi-skaiciuokle/, kompiuteris ar planceté, QR kodo
skaityklé, vaikiSska enciklopedija apie zmogy, sveikata, maisto produktai, priemonés pasigaminti
dezinfekcinj skystj, veidrodis.

Kuo Jitsy projektas inovatyvus?
Taikomas PhBL metodas, vaikai patys kelia klausimus, atlieka tyrimus, bandymus, per patirt]
daro iSvadas. Atliepia realaus pasaulio problemas.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Mokytojai gali tyrinéti reiSkinj per jvairius dalykus visg savaite ir ieSkoti atsakymo j klausima:
,»Kodél pats turiu rpintis savo sveikata? ar atlikti atskirus bandymus, mokytis atskiras temas:
bakterijos, cukrus, asmens higiena.

ISsamus projekto aprasymas: Kas nutikty jei savo sveikata nesiripinsiu pats?

1 diena. Kas yra sveikata?

Sveikata - labai aktuali tema Siy dieny kontekste. Bendradarbiaudami mokiniai i§ pabirusiy
zodziy délioja sveikatos apibrézima pagal PSO. Ant lipniy lapeliy randa uzraSyty jvairiy kasdieniniy
situacijy, fraziy, jausmy. Skaito, samprotauja, kur tikty ir klijuoja prie sveikatg apibrézianciy zodZziy:
»fzing*, . dvasiné®, ,,socialiné gerové®, ,,negalés nebuvimas®. ISsiaisSking svarbiausia savaités sgvoka,
pradinukai vaikiskoje enciklopedijoje perskaito tema: ,,Kaip augti sveikai?**. Enciklopedijos tekstus
vaikai papildo aktualiais klausimais, pastabomis, kuriuos raso ant lipniy lapeliy. (pvz., Kas yra
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mikrobai? Kas yra éduonis? Kas yra kalorijos? Kaip plauti rankas? Kas yra nereikalingas svoris?). |
Siuos klausimus ir ieSkoma atsakymy leidziantis | patyriminj savaités nuotykj.

Tyrimo ,,A$ ir matematika“ metu pazjsta save per skai¢ius: kiek akiy zvelgia j pasaulj, koks baty
dydis, kiek turi iSkritusiy dantuky, i§ kiek raidziy sudarytas vardas, kiek zZvakuciy degé per paskutinj
gimtadienj, pasisveria ir matuoja Gigj. Taip pasikartoja ir matavimo vienetus, ir matavimo prietaisus,
o kartu dar kartg pastebi, kokie visi skirtingi, o kartu panasis.

Interneto narSykléje atsidare programéle kiekvienas susiskai¢iuoja savo KMI ir taip i$siaiSkina, kas
yra nereikalingas svoris. Kas padeda palaikyti optimaly kiino svorj? Zinoma, biitina aktyviai pajudéti
lauke.

Kiekvieng dieng mokiniai reflektuoja, jsivertina, 0 apibendrintg nauja informacija kaupia savo
Sveikatos skrynelése, sukurtose is nereikalingy vaisty dézuéiy.

2 diena. Kodél svarbu asmens higiena?

Mokiniai perskaito, kad zmogaus sveikatg labiausiai lemia jo gyvenimo budas. Mokiniai
lentoje randa daug paveiksléliy, argumentuoja ir diskutuoja, ar jy kasdieniniai jproc€iai siejasi su
sveika gyvensena. Vienam mokinukui ant delny uzpilama blizgu¢iy. Jis su draugais bendrauja,
sveikinasi, liecia daiktus, kiing. Per kelias sekundes ima blizgéti viskas. Eksperimento metu vaikai
supranta, kad lygiai taip mus visur supa bakterijos ir kaip jos greitai sklinda. Piisdami dazus mokiniai
kuria bakterijy pieSinélius, taip pasikartoja geometring figtirg - skritulj, lavina kirpimo jgtdzius, 0
kartu suzino, kad vienos bakterijos yra geros, saugo miisy organizmg ir padeda jj iSlaikyti sveika.
Geryjy bakterijy randa perskaite ir jogurto etikete. Taciau yra ir tokiy, kurios sukelia ligas. Bet jos
kai ko bijo... Atlieka eksperimentg su vandeniu ir pipirais. JkiSus pirStuka jis visas aplimpa pipirais —
bakterijomis. Bet kai vaikai pamuiluotu pirStuku pabando paliesti inda su vandeniu, visi pipirai
akimirksniu pabéga ] Sali. Taigi jsitikina, kad rankytes reikia plauti su muilu. Bet ar uztenka tik
pirstuka pavilgyti muilu? Atlickame eksperimentg su pirStinémis ir baty tepalu. Mokiniai uzsimauna
vienkartines pirStines — tai jy rankytés, j delniukus jiems i$spaudziam juodo bato tepalo — tai muilas.
Vaikai parodo kaip prausiasi. Kai atlenkiame delniukus pasimato, kad tikrai ne visos pirstinés tapo
juodos, labiausiai balti $viecia tarpupirSciai. Pats metas pasimokyti plauti rankytes! Plaunant rankas
pagal instrukcijas, visos rankytés nusidazo juodai, taip suprantama, kad tikrai svarbu tinkamai
praustis. Zinoma, iSméginama ir su tikru vandeniu ir muiliuku. Svarbiausia, kad dabar vaikai tikrai
suzino, kodel prie praustuvy kabo instrukcijos, ir kodél svarbu jy laikytis.

Klas¢je iskabiname QR kody, mokiniai pasiskirste komandomis juos skanuoja, skaito rastas
moksliniy straipsniy iStraukas, mokosi jose atrinkti svarbiausig informacija, rando atsakymus, kas yra
asmens higiena, kokios populiariausios higienos priemonés ir kiek sekundziy reikia prausti rankas,
tardamiesi grupése uzpildo uzduociy lapus.

Kad apsisaugoty nuo Covid 19 ligos, mokiniai pasigamina dezinfekcinj skystj praturtintg alijoSiumi.
Sukdiria jo indui ir Saunig etikete.

3 diena. Ar svarbu kg valgau?

Veiklas pradedame nuo bendry pusryCiy. Tuomet mokomés sudaryti diagrama, apklausiame
mokyklos draugus, ar jie paprastai valgo pusry¢ius. Skanuoja qr kodus, mokosi atrinkti, sisteminti
informacija, véliau ja pristatyti. Mokiniai iSsiaiskina, kad pusrycCiai svarbiausias dienos valgis, 0
kasdien pusry€iaujantys vaikai geriau mokosi, pasizymi geresne atmintimi, suzinojo ir Kiek gramy
cukraus tikrai uztekty vaikui per parg pagal PSO. Ant stalo padedama daznai vaiky mégstamy stireliy,
saldziy sausy pusryCiy ir kity uzkandziy ir klausiama, ar tai valgydami pusryCiams tikrai biisime
sveiki? Reikia jsitikinti. Sudarome pusry¢iy porcija, imituodami, kad ta kiekj suvalgytume per
pusrycius. Skaitome etiketes, pakartodami matavimo prietaisus ir vienetus, sveriame esantj cukry,
galéjome palyginti rekomenduojama cukraus paros norma ir kiek turi cukraus muisy tariami pusryciai.
Svarstome, kuo galime pakeisti cukry. Saldzius jogurtus ir varSkytes kei¢iame j nattiraly jogurta,
varske, bet skaniname uogomis, vaisiais.

Per angly kalbos pamokos mokiniai gamina darzoviy salotas, mokosi ne tik darzoviy pavadinimy, bet
ir paprasSyti, pasirinkti, padékoti angly kalba.
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Viesojo kalbé¢jimo vaikai mokosi pristatydami savo namy projektus — Mano mégstamiausi sveiki
pusryciai.

4 diena. Kaip priziaréti dantukus?

Veiklas pradedame nuo dantuky apzitiros veidrodziuose, pildo anketg apie juos. Rasydami,
ka kramto dantukai, pradinukai mokosi/kartoja rasyti Zodziy, kurie atsako j klausimg ka? galtng.
Matematikos veiklose ridena kauliukus, taikydami sudéties veiksma apskaiciuoja iskritusiy tasky
sumga, taip suzino, kuriuos dantis makete uzpuolé kariesas ir juos taiso plastilino pagalba.

Dienos i8siikis - sudéti danties sandaros maketa, priskirti dalims pavadinimus. Skanuodami QR
kodus mokiniai randa pavyzdzius, kurie padeda jveikti uzduotj, o kartu leidzia suprasti, kaip dantukai
jsitvirting burnoje.

Susitikimo su odontologu metu mokiniai pasimoko, kaip taisyklingai valyti dantukus, kiek reikia
pastos, ar reikia bijoti odontologo, kodél kartais skauda dantis, kas yra éduonis ir kariesas.

Kiarybiskumo veiklose pieSia paveikslg su danty Sepetéliais. Kuria monstriukus, kuriy dantukus
padaré i$ kiauSiniy dézuciy. Dar kartg gali pasipraktikuoti kaip sukamaisiais judesiais valyti dantis.

5 diena. Kaip aS$ galiu rupintis sveikata pats?

Penktadienis skiriamas apibendrinimui. Bendradarbiaudami  porose, tobulindami
kompiuterinius jgudzius, taikydami iSmoktas rasybos taisykles ir prisimindami, kg suzinojo savaités
veiklose, mokiniai kuria komiksus, kuriais ragina savo draugus biti fiziskai aktyviais, sveikai
maitintis, ripintis asmens higiena. Savo karybinius darbus mokiniai pristato mokyklos
bendruomenei, taip skatindami kickvieng rtpintis savo sveikata.

Nuorodos / $altiniai:
https://www.who.int/en/news-room/fact-sheets/detail/healthy-diet
https://www.bernardinai.lt/2013-01-02-zmoqus-ir-jo-bakterijos-abipusiskai-naudingi-santykiai/
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http://www.imandra.lt/project/dantuku-miestelis/
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Spirometro konstravimas. ISmatuokime plaudiy tiirj
Autorius: Ingrida Donielien¢, Siauliy Ragainés progimnazija

Pagrindiné tema: Gamtos mokslai maZiesiems.

Projekto santrauka:

Taisyklingos formos kiino tarj galima apskaiciuoti iSmatavus jo krastiniy ilgius. Netaisyklingos
formos kiino thrj galima pamatuoti panardinus jj j vandenj. O kaip pamatuoti medziagos, kurio
nematome, ttirj?

Ikvépkime oro tiek, kiek galime. ISpiiskime org j plastikinj butelj su vandeniu per Siaudelj. Oras
yra lengvesnis uz vandenj, tod¢l jis susirenka butelio virSuje. Kuo daugiau oro iSpiisime, tuo daugiau
vandens i§ butelio i§stumsime. Tai leidzia nustatyti, kiek oro telpa plauciuose.

Kiino, kurio nematome, tiirj galime nustatyti specialiais prietaisais. Pasigaming tokj, matuojame
plauciy turj ir galime atsakyti j klausimus: ar tiiris priklauso nuo amziaus, lyties, Gigio ar kiino
sud¢jimo ir t.t.

Tarpdalykiné integracija: pasaulio pazinimas (gamta ir zmogus), inZinerija, matematika.

Amziaus: 9 - 11 mety.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: 2 | plastikinis butelis (sugraduotas;
mokiniai prie§ tyrima ji graduoja patys); gilus dubuo, plastikiniai kokteilio Siaudeliai, vanduo;
mokinio tyrimo lapas.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?
Mokiniai supranta, kad naudodami paprastus buities daiktus gali kurti prietaisy prototipus, konstruoja
spirometra, su juo atlieka tyrimg. Mokosi daryti i§vadas, gristas realiais duomenimis.

Kaq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jusy projekto savo klasése?
Pasaulio pazinimo pamokoje mokytojas gali aptarti Zmogaus kvépavimo svarbg, ypatumus,
kvépavimo organy sistema. Matematikos pamokoje mokytojas su vaikais gali atlikti i§samesng tyrimo
rezultaty statisting analize (analizuoti grupémis: mergaités, berniukai, sportuojantys, muzikuojantys
irt.t.).

Issamus projekto aprasymas:
Tema: Zmogaus plau¢iy tiiris. Kiek oro telpa plau¢iuose?
Problema: Ar vienodo amzZiaus zmoniy plauciy tiiriai yra vienodi? Ar skiriasi mergaiiy ir berniuky
plauciy tiiris? Ar plauciy tiiris priklauso nuo gyvenimo biido (sportas, muzika ir pan.), kiino sudé¢jimo
ir t.t.? Kaip iSmatuoti plauciy tiirj;? Ar yra kazkokia taisykle, o gal reikia prietaiso tam padaryti?
Gydytojai pulmonologai, besirlipinantys miisy plauciy sveikata, naudoja specialy prietaisa
spirometra; su juo matuoja plauciy tirj. Ar jmanoma tokj prietaisg pasigaminti patiems?
Veikla:

1. PasiruoSimas prietaiso konstravimui: sugraduojame 2 | plastikinj butelj kas 100 ml (tam reikia
butelio, 100 ml graduoto laboratorinio indo, markerio). Pilame j butelj po 100 ml vandens ir kiekvieng
kartag pazymime ant butelio sienelés vandens pavirSiaus lygi.

2. Konstruojame prietaisg: dubenj iki pusés pripilame vandens. Sklidinai vandeniu uZpildome
plastikinj butelj ir jj uZsukame. Butel] apverCiame ir jstatome ] dubenj su vandeniu. Atsukame

galas biity iSlindgs vir§ vandens. Jkvepiame, kiek galime, ir neskubédami puc¢iame j Siaudelj. ISkvépe
visg org, butelj uzsukame laikydami jj po vandeniu. PaZitirime iki kurios ml Zymos liko vandens.

3. Atliekame tyrimg. Atlikdami tyrimg uzraSome duomenis j tyrimo lapg (koks kiekvieno vaiko
plauciy turis). ISrenkame didziausig ir maziausig skaicius. Nubraizome duomeny stulpeling diagrama.
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Vertindami skaiCius, pabandome rasti rezultaty priezastis (galbiit draugas sportuoja, groja
puciamaisiais instrumentais ar dainuoja, kokiomis dar veiklomis uzsiima, serga létine liga ar pan.).
Uzraso iSvadas: koks didZiausias, maziausias ir vidutinis (tam suskaiciuoja vidurkj, jei jau
matematikos pamokose mokinosi) klasés draugy plauciy turis. Vertina, ar gauti tyrimo rezultatai
atitinka literatiroje nurodomus skaicius. Bando jvertinti plauciy tario ir sveikatos santykj.

Uzrasykite kiekvieno klasés draugo plauciy tari:
1 ml..2 ml:..3 ml..4 ml

Kieno, berniuky ar mergaiiy, plauciai talpesni?

Nubrézkite stulpeline diagrama.

Nuovrodos / Saltiniai:
V. Slekiené, 1. Donieliené, L. Raguliené, R. Bilbokaité. Steamuko kelioné rudenéliu. (mokinio ir
mokytojo knygos).
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Idomiosios Vélykos — eksperimentai su kiauSiniais

Autorius: Miglé JanuSauskiené, Kauno Jurgio Dobkeviciaus progimnazija

Projekto santrauka:

Projektas skirtas priesmokyklinio amziaus mokiniams (5 - 7 m.). projekto metu mokiniai
naudodami jprastas, buityje randamas priemones atlieka jvairias tyrinéjimo uzduotis - eksperimentus
ir taip susipazjsta su Velyky simboliu - kiausiniu (marguciu).

Tarpdalykiné integracija: kKomunikavimas (kalbiné raiska), pazinimas (augaly pasaulio
tyrinéjimas), sveikatos saugojimas (mitybos klausimy sprendimas), meniskumo (kirybisSkumo ir
realaus atvazdavimo taikymas), socialumo (darbo jgtdziai dirbti kartu ir atskirai).

Amziaus grupé: 5 -7 m.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: gamtiné medziaga, indai, actas, plastikinis
ir stiklinis buteliai, degtukai.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Eksperimenty taikymas 5 - 7 m. vaiky ugdyme néra nauja, bet tai néra labai populiaru, Vaikams
labai patinka iSbandyti jvairius bandymus, jiems patinka stebéti ir fiksuoti pokyciuas vykstancius
aplink juos ir suprasti, kaip tai siejasi su kasdieniniu jy gyvenimu.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jusy projekto savo klasése?
Taikyti gyvenimiskus, kasdienybéje sutinamas situacijas kaip eksperimentus ir taip sukurti
mokslines s3sajas tarp teoriniy ir praktiniy ziniy.

Issamus projekto aprasymas:

Skirtingo amziaus vaikai turi skirtingy poreikiy. 6 — 7 m. vaikams labai svarbus saviraiskos
poreikio patenkinimas. Sio amZiaus vaikams patinka eksperimentuoti, tyrinéti, paZinti juos supantj
pasaulj per bandyma ir atradimg. Jie jau mokosi kelti hipotezes, ieskoti patvirtinimy ar paneigimuy,.
Taciau tai dar ir zaidimy amzius, todél tokie projektai yra tinkamas budas leisti vaikams isbandyti
jvairias sritis, sitilyti savo id¢jas ir kartu su suaugusiuoju jas plétoti.

Projektas — eksperimenty diena (ar dienos) yra skirtas, didesnj démes;j skirti patyriminiam vaiky
ugdymui(si) atliekant bandymus, eksperimentuojant, tyringjant naudojant Velyky simbolj — kiausinj
(margutj). Organizuojami jvairtis eksperimentai (meniniai, gamtiniai ir moksliniai). Vaikali
supazindinami su jvairiomis priemonémis, kurios sutinkamos kasdieniniam gyvenime, bet ne visada
siejamos su $ia tradicine Svente ir juo labiau dazniausiai nenaudojamos ugdymo procese. Ugdomas
vaiky noras pazinti moksla — susipazinti Su medziagomis ir jy savybémis, technologijas — kur, kaip ir
kam galima panaudoti kiauSinius, susipazjstama su medziagomis ir kaip jos veikia kitas medZziagas ir
pan. Eksperimentinés dienos metu ugdomos Sios tarpdisciplininés kompetencijos:

komunikavimo — vaikai dalinasi savo patirtimi, diskutuoja, pasakoja kg Zino patys ir jsiklauso
1 kity patirtis;

meniskumo — mokiniai atlieka sitilomus meninius eksperimentus ir sitilo savo asmeninés
patirties pavyzdzius;

pazinimo — atliekami jvairlis bandymai, eksperimentai, kuriy metu susipaZjstama su
medZiagomis ir jy savybémis;

sveikatos saugojimo — aiSkinamasi nauda, zala ir panaudojimas kasdieniniame gyvenime;

socialumo — veiklos atliekamos dirbant visai grupei, nedidelémis grupelémis arba dirbant
individualiai.
Mokiniams pateikiami eksperimenty lapai, kuriuose jie gali Zymétis savo hipotezes ir rezultatus.
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Buvo atliekami tokie eksperimentai:

Virtas ar zalias — mokiniai tyrinéja jiems pateiktus kiausinius. Vieni jy virti, kiti zali. Vaikai
vertina i§vaizda, kvapa, garsa, pojiiti rankoje, plaukia ar skesta ir kitais jiems kasdien sutinkamais
buidais. Tada parodoma dar viena virto kiauSinio savybé, kad Sis sukasi. Vaikai iSbando. Tada
kiauSiniai sudauzomi ir aptariamos savybeés, spalvos, kiauSinio dalys. Mokiniai dalinasi savo
patirtimi, kokius mégsta, kaip gaminami jy namuose ir pan.

Dazymas gamtiniais dazais. Misy Salyje gilios margu¢iy dazymo tradicijos. Vaikai
supazindinami su kiau$iniy dazymu gamtinémis priemonémis. Priklausomai nuo galimybiy sitilomos
Sios spalvos: ruda — svogiino laiskai, geltona — ciberzol¢, Zalia — Spinatai, mélyna — mélynasis
kopustas, raudona — burokéliai. Galima paklausti mokiniy Seimy kokias priemones naudoja jprastai
ir pasitilyti jas iSbadyti mokiniams. Tyrinéjimy lapuose mokiniai Zymisi savo spéjimus ir rezultatus
pasibaigus eksperimentams.

Kiausinis ir actas. Virtas ir zalias kiauSiniai pamerkiami j actg. Po paros stebima kaip pasikeité
kiauSinio i§vaizda. Aptariama, kur dingsta lukstas, kokig kiausinio dalj dar sutinkame, kaip pasikeicia
kiauSinio savybés.

Kiausinis ir stiklinis butelis. ] butelj jmetamas degantis popierius ir virtas kiauSinis
»isiurbiamas® i butelio vidy.

Kaip atskirti baltymg nuo trynio? Naudojami jvairiis metodai — rankomis, luksto pagalba,
sietelio pagalba, plastikinio butelio pagalba.

Kiausinis ir stirus vanduo. Kaip kiausinis ,,elgiasi‘ gélame, siiriame, labai siiriame vandenyje.

Galima pasikviesti gamtos moksly mokytoja sudétingesniy eksperimenty atlikimui.

Pasibaigus eksperimentams keliaujama ] technologijy klas¢ ir gaminami patiekalai su
kiausSiniais i§ anksto jau aptarus, ka gaminsime. Mes gaminamo molitigy keksiukus, nes tai buvo
susije su kitu miisy integruotu projektu.

Kaip ir buvo tikétasi vaikai puikiai praleido laika, sitilé savo idéjas, kélé hipotezes. Kai kas
jiems buvo nauja, kai kas labai gerai zinoma. Labai patiko leisti laikg mokykloje kitaip, ne tik
atliekant uzduotis ar siekiant kazko konkretaus iSmokti. Mokykloje iSbandytus eksperimentus noréjo
jgyvendinti namuose, artimieji prisidéjo prie Sios veiklos ir po atostogy vaikai grjzo dar labiau
uzsidege, nes mokykloje jgytas zinias pritaiké praktiniame gyvenime.
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