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Ivadas

Nacionaliné $vietimo agenttira ir Nacionalinis Science on Stage komitetas 2021 metais
organizavo nacionalinj ,,Science on Stage Lithuania. 2021 konkursg. Konkurso tikslas — dalintis
STEM ugdymo patirtimi ir atrinkti keturis, labiausiai atitinkanc¢ius konkurso kriterijus projektus ir
sudaryti jy autoriams galimybe atstovauti Lietuvg tarptautiname festivalyje ,,European Science on
Stage* 2022 m. kovo 24-27 dienomis Prahoje, Cekijos Respublikoje.

Biologijos, chemijos, fizikos, matematikos, technologijy ir informatikos mokytojai, taip pat
pradiniy klasiy mokytojai ir ikimokyklinio ugdymo pedagogai ir buisimieji STEAM mokytojai teiké
savo novatoriSkiausias STEM ir STEAM mokymo id¢jas Siomis pagrindinémis temomis:

¢ Gamtos mokslai maziesiems

¢ Darnaus vystymosi tiksly jgyvendinimas

e STEM ugdymas ir technologijos

¢ STEM ugdymo jvairove

¢ STEM integracija su menais

e Bendradarbiavimas STEM ugdymo srityje

Projektai buvo vertinami remiantis Siais Kriterijais:
e skatina mokinius dométis STEM mokslais,
e siejasi su kasdieniu gyvenimu,
e tvarumas,
¢ jgyvendinamas mokykloje ir nereikalauja papildomy finansavimo $altiniy,
e skatina tyrimais gristg mokymasi.

2021 m. rugséjo mén. 30 d. jvyko nacionalinis ,,Science on Stage Lithuania. 2021 konkursas,
kuriame varzési 10 Nacionalinio Science on Stage komiteto atrinkty geriausiy, labiausiai atitinkanc¢iy
auks$¢iau minétus kriterijus, STEAM projekty autoriai.

Nacionaliniam konkursui buvo pateiktos 37 paraiskos. Sioje medziagoje pateikiami
nacionaliniam ,,Science on Stage 2021. Lithiania“ konkursui pateikty STEM projekty aprasai, skirti
2-6 mety vaiky ugdymui. Projektai pateikiami atsitiktine tvarka, neatsizvelgiant | jy atitikimg
kriterijams.

Sio leidinio tikslas — pasidalinti STEM id¢jomis ir jkvépti 2-6 mety vaikus ugdandius
pedagogus ivairiau organizuoti ugdyma.

Déjojame visiems projekty autoriams.

* X K

*

Lithuania
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STEAM ugdymas ir technologijy sklaida - iSmaniyjuy robotuky pasaulyje
Autorius: Daiva Gerdzevi¢iené, priesmokyklinio ugdymo mokytoja, VS] ,, Vaikystés takas, Vilnius

Projekto santrauka:

Projektas buvo skirtas supazindinti vaikus su iS$maniuoju pasauliu jiems suprantamomis ir smagiomis
veiklomis. staigoje dominavo berniukai, todél roboty pasaulis jiems itin artimas. Vis tik miisy jstaiga noréjo
jtraukti ir sudominti STEAM veiklomis mergaites.

Projekte vaikai kiiré iSmaniuosius robotukus. Taip pat dalyvavo interaktyviose uzduociy kiirimo
veiklose. Aiskinosi QR kodo subtilybes ir niuansus. Sio kodo déka, klausési skaitomy teksty apie robotus
humanoidus bei robotus pagalbininkus, draugus. Vaikai kiirybinése veiklose naudojo savo jau panaudoty
daikty tokiy kaip: danty Sepetélis, Zaislinis automobilis su pulteliu. Siuos daiktus vaikai perkiiré, panaudojo
vairiose uzduotyse ir patys kélé hipotetinius klausimus. Jdomiausia tai, kad kiekvieng dieng vaiky lauké
interaktyvus robotukas, kuris pranesdavo vis nauja uzduotj. Uzduotys skatino vaikus kurti savo iSmanius
antriniy Zaliavy robotus, kurti interaktyvias knygas, kurios itin patiko miisy jstaigos mergaitéms, klausyti
skaitomy istorijy, perskaityti pasléptus Zodzius, programuoti robotams trajektorijas bei kurti savo muzikines
iSmaniyjy vaisiy melodijas. Vaikai vertino tas uzduotis. Vienos i$ jy jiems pasirodé itin paprastos, o Stai kitos
jau itin sudétingos. Vis tik diskusijy ir bendradarbiavimo déka vaikai jgyvendino projekta daugiau nei
galéjome tikétis.

Svarbiausia, kad visuose ugdymo ir pazinimo procesuose itin aktyviai dalyvavo mergaités bei visa
istaigos bendruomené.

Tarpdalykiné integracija. dailé, lietuviy kalba ir literatira (pasakos ir enciklopedinés istorijos),
matematika, inZinerija, technologijos.

AmZiaus grupé: 4-6 metai
Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga. planetés, kompiuteris, internetiniai Saltiniai,
virtualios pasakos.

Kuo Jisy projektas inovatyvus?

Sis projektas supazindina vaikus su robotizuotais daiktais, jy paskirtimi, panaudojimo biidais bei kaip
elementariais biidais patiems sukurti robotus pagalbininkus: robotas $luota, robotas dailininkas, robotas zaislas.
Taip pat plecia vaiky pozitrj j vartojima ir tvaruma, ekologija. Kvieciama dazniau rinktis antrines zaliavas, jas
perkurti ir patobulinus jgalinti veikti. Taip pat jtraukiama literatira, kalba bei matematinés uzduotys
skatinancios vaikus ne tik plésti savo akiratj, bet ir tobulinti esamus skaitymo jgiidZius bei atlikti elementarius
aritmetinius veiksmus.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

Manau, kiti mokytojai, galéty pasinaudoti projekto idéja ir ja plétoti savo jstaigoje. Taip pat galéty
supazindinti vaikus su QR kodu, robotuky kiirimu bei panaudojimo galimybémis. Taip pat gali kurti virtualius
klausimus ir atsakymus apie robotus bei jy panaudojimag ir pritaikymg kasdieninése veiklose. Daugybé
kiirybiniy bei inzineriniy veikly skatinanciy vaikus mastyti kitaip ir vis ieSkoti paprastai nejprasty iseiciy.

Issamus projekto aprasymas:

Projektas buvo skirtas supazindinti vaikus su i§maniuoju pasauliu jiems suprantamomis ir smagiomis
veiklomis. staigoje dominavo berniukai, todél roboty pasaulis jiems itin artimas. Vis tik miisy jstaiga noréjo
jtraukti ir sudominti STEAM veiklomis mergaites.
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Tikslas:

1. Plésti vaiky akiratj panaudojant iSmaniasias technologijas.

2. Jgalinti antriniy Zaliavy inovatyvy panaudojima kiirybiniame procese.

3. STEAM veikly pagalba jtraukti ir sudominti kuo daugiau vaiky.

Pirmos savaités buvo skirtos paZzinti ir diskutuoti, kur matome, naudojame, naudotume robotizuotus
daiktus. Vaikams kilo daugybé klausimy. Jie masté, ar galéty mokytojais tapti robotai? Vaikai atliko tyrima ir
i8siaiSkino, kad daugiausia robotizuoty daikty esti namuose: namy apyvokos daiktai, prietaisai, jrenginiai ir
kita.

Po diskusijy ir atlikty tyrimy bei zyméjimy — vaikai kuiré savo pirmuosius robotus i§ popieriaus bei
kompaktiniy disky. Vaikai stengési panaudoti visas antrines zaliavas ir sukurti kabancius ir judancius
balansinius robotus. Taip vaikai atliko ne tik kiirybing uzduot], bet ir aiSkinosi pusiausvyros désnius.

Po keliy dieny vaikai susipazino su QR kodu, o jj nuskaite susipazino su iSmaniu robotuku, kuris pateike
jiems naujg dienos uzduotj. Vaikai su malonumu kibo prie darbo ir sukiiré erdvinius robotus is antriniy Zaliavy.

QR kody pagalba vaikai klausési skaitomy istorijy apie robotus humanoidus bei robotus pagalbininkus,
draugus. Taip pat atliko programavimo uzduotis su iSmaniaisiais robotais. Vaikai kiiré savo Zyméjimus ir tiesé
trajektorijas kuriomis keliavo jy pasirinkti robotukai. Vaikai kélé hipotezes — kiek karty prireiks robotui
pajudéti, kad pasiekty tiksla? Vaikai skai¢iavo &jimus, strategavo, kaip greiciau pasiekti tiksla bei zyméjo savo
spéjimus.

Kiekviena diena ir savait¢é buvo kupina atradimy. Vis tik daugiausia démesio sulauké QR kodu
nuskaityto robotuko pristatymas apie iSmaniuosius robotukus. Vaikai patys turéjo sukurti judantj robotuka.
Pirmiausia su vaikais i$siaiSkinome visas butiniausias priemones. Aptaréme jy naudinguma ir panaudojimo
galimybes. Tuomet stebéjome elektros grandies judéjima, $viesos sklidimg (led lempuciy (diody) bei varinés
elektrai laidzios juostos) ant popieriaus. Steb&jome SvieCiancius popierinius robotus. Kai vaikai i$siaiSkino,
kaip ,juda“ elektra tuomet kibome prie aktyviy veikly ir organizavome iSmaniy zaisliniy automobiliy
varzytuves. Vaikai atsine$¢ i§ namy zaislinius automobilius su pulteliu, tad jiems teko jveikti ne viena klititj,
kad realizuoty savo uzduotj. Automobiliai turéjo:

- VaZiuoti tiesia trajektorija;

- VaZiuoti tiesiai ir pastumti stovincius dazy butelius;

- Apvaziuoti ratg ir pervaziuoti per dazy démeg;

- Palikti rysky dazy pédsaka;

- ISmatuoti raty palikta dazy pédsaka ir palyginti skirtumus;
- ISmatuoti visg automobilj (skirtingas jo dalis).

Po Sios veiklos vaikai piesé savo automobilius, fotografavo ir kiiré savo automobiliy paroda.

Po automobiliy varzytuviy vaikai turéjo testi interaktyvaus robotuko uzduotj — sukurti savo judantj
robotizuotg drauga. Vaikai naudojo antrines Zaliavas: popierinius puodelius, popierinius $iaudelius, naudotus
karoliukus, akmenélius ir kita. Taip pat naudojo po tris flomasterius. Svarbiausia, kad vaikai i§moko saugiai
elgtis su elementais, jy jungtimis ir nedidelés galios motoriukais. Su pedagogy pagalba sujungg visus laidelius
ir pritvirting prie dekoruoty indeliy — vaikai sukiiré savo draugus. ISmaniuosius robotukus isbandé vyriausieji
darzelio vaikai. Mazieji kiiréjai patys filmavo roboty judéjimo kryptis ir stebéjo, kokiais rakursais jie juda bei
kaip dailiai pieSia su pritvirtintais flomasteriais.

Sukiire didziuosius robotukus vaikai émé kurti mazuosius robotukus. Siems robotukams taip pat
naudojome antrines zaliavas: vaikai atsine$é panaudotg savo danty Sepetélio galvute, mini varikliukg ir maza
elementa. Siek tiek padekorave mazuosius robotukus — vaikai nepaprastai nustebo, kad jy mazieji danty
Sepetéliai juda. Tuomet visi kartu i§kéléme uzduotis robotukams:

- iveikti plastelino, Siaudeliy, mediniy kaladéliy labirinta;
- nuSluoti spalvoto smélio takelius;
- lenktyniauti tarpusavyje ir greiciausiai pasiekti tiksla.
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Po $iy veikly vaikai susipazino su interaktyviomis veiklomis ir atsakingjo j jvairius klausimus apie
robotus, jungtis, led lemputes. Pedagogai labai noréjo ir stengési, kad vaikai visapusiskai pasinerty j pazinimo
ir ugdymo procesg, tad prie interaktyvios lentos vaikai atliko nemazai jvairiy ir smagiy uzduociy susijusiy su
roboty kiirimo ir tobulinimo procesu. Taip pat vaikai ieSkojo paslépty ,, WordClouds* programa sukurty zodziy.

Po jtempty savai¢iy vaikams kilo klausimas: ,,Ar galime kurti robotizuota ir kitokia
muzika?* Pedagogams labai patiko §is klausimas, tad jie émési greity paiesky ir atrado nerealy muzikos kiirimo
pagalbininkg ,,Makey Makey* muziking programa. Vaikai kiir¢ muzika savo robotams i§ vaisiy, plastilino,
folijos gabaléliy. Tam naudojo mikroschema, laideliy jungtis, kompiuterj bei atitinkama kiekj vaisiy ar kity
norimy daikty/produkty biignams, ar pianino klavisams spausti.

Po siy veikly vaikai sudéjo savo jspiidzius j virtualig knyga ir pasidalino su visa jstaigos bendruomene.

Manome, kad $i interaktyvi, kelis ménesius trukusi, robotizuoty daikty pazintis leido vaikams ne tik
atrasti naujus antriniy zaliavy Zaislus, priemones veikti, bet ir atvéré placiau akis planuojant, kuriant ir stebint
pasaulio tobul¢jima, progresavima bei tvarumo ir ekologijos désnius. Taip kéléme vaikams ne vieng klausima
ir praséme jy atsakymuy, kaip galime nenaudodami per daug resursy atrasti nuostabiy atradimy stebinanciy ne
tik maZuosius atradéjus, bet ir suaugusius. Taip pat itin dziaugiamés didziuliu mergaiciy susidoméjimu ir noru
dalyvauti STEAM veiklose. Jos ne tik aktyviai dalyvavo veiklose, bet ypa¢ prisidéjo meniniy, kiirybiniy veikly
momentais. Taip vaikai papildydami vieni kitus baigé ypatingai robotizuota projekta.

Nuorodos / Saltiniai:
1. https:/Kids.kiddle.co/Robot?fbclid=IwAR3tUiDI9TL52L 54zhZxul2wuMPLONDn4cm3myQVJkKdB
Vv2rN6TLI08GBnaQ
2. https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=M91ISnATDQY &fbclid=IwAR1zbKZppbnF3bb
d1TiWIXT72Vyk3rfnz4Au_CWtmUh6-PVVA_6uJzwd9kA
https://www.gr-code-generator.com/
https://www.wordclouds.com
https://apps.makeymakey.com/piano /
https://learningapps.org/display?v=pgzgfb0Oac21
www.voki.com
www.bookcreator.com
. www.storybird.com
10. www.tinybop.com

© © N gk~ w

11. https://play.google.com/store/apps/details?id=com.baviux.voicetooner&hl=en US&ql=US
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http://www.bookcreator.com/
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»STEAM pasakose*
Autorius: Laura Bajoriiing, Siauliy lopselis-darzelis ,,Pasaka“ socialiné pedagogé eksperté

Santrauka:

Vis labiau integruojant STEAM idéjas j ikimokyklinj ugdyma, kyla klausimas, kaip STEAM ugdyma
padaryti dar jdomesnj, dar patrauklesnj vaikui? Pastebéjus, kad vaikams sunku iSklausyti pasakas iki galo, vél
kyla klausimas, ar pasakas galima priartinti prie vaiko, apjungiant jas su STEAM id¢jomis?

ISsikéléme sau tiksla - susieti tradicines ir gerai pasaulyje zinomas pasakas su inovatyviu ir kiirybisku
STEAM ugdymu, ko pasekoje, 2020 m.rudenj parengéme ir jgyvendinome ,,eTwinning™ tarptautinio
bendradarbiavimo projekta ,,STEAM in Fairy tales* (liet. ,,STEAM pasakose®), kuris leido apjungti tradicines,
pasaulyje gerai zinomas pasakas su STEAM ugdymu. Prie projekto prisijungé mokytojai bei mokiniai i$
Turkijos, Bulgarijos, Ispanijos ir, Zinoma, Lietuvos.

Tarpdalykiné integracija: Gamtos mokslai, technologijos, inZinerija, matematika, literatiira.

AmZiaus grupé: 4-5 m.

Projekte naudojama mokymosi medzZiaga ir jranga: internetinémis programomis wordwall.net,
jigsawplanet.com, learningapps.org, kahoot.it, bookwidgets.com ir kt. sukurti zaidimai vaikams. Jranga:
plansSetiniai konpiuteriai, robotai Bee-Bot, iSmanioji lenta.

Kuo Jisy projektas inovatyvus?

Iki Siol niekada netaikéme praktikos, perskaiCius pasaka vaikams, joje ieSkoti STEAM idéjy. Pasakoje
»(Qrazuolé ir Pabaisa“ pagrindiniai veikéjai gyvena pilyje. PerskaiCius ja, vaikams pateikiamas inZinerinis
i88ukis — pastatyti pilj Grazuolei ir Pabaisai, naudojant danty krapstukus ir zefyrus. Bitina salyga — pilis turi
savarankiskai stovéti ir nenugriiiti.

Inovatyvu tai, kad jungiant pasaky skaityma su STEAM ugdymu, vaikai i§ naujo atranda pasakas, noriai
ju klausosi, nes Zino, kad po perskaitytos pasakos, lauks jdomi, jtraukianti uzduotis.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

Igyvendinus projekta, parengéme metoding medziaga ,,STEAM pasakose. Nuo id¢jos iki
jgyvendinimo* kurioje pristatoma 12 gerai vaikams zinomy pasaky ir galimos STEAM veiklos, jas perskaicius.

Taip pat po projekto vedéme 5 seminarus ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogams (200
dalyviy), kuriy metu pristatéme galimybeg jungti pasakas su STEAM idéjomis, analizavome parengtg metoding
medziaga ,,STEAM pasakose. Nuo id¢jos iki jgyvendinimo® ir 2 ménesius po seminary sitiléme Lietuvos
mokytojams naudotis parengta metodine medziaga. Praéjus dviems ménesiams kvietéme mokytojus
refleksijai. Refleksijy metu, paaiSkéjo, jog Lietuvos ikimokyklinio ir prieSmokyklinio ugdymo pedagogai
niekada anksc¢iau nebandé sieti pasaky su STEAM ugdymu, mokytojai ir vaikai pasakas atrado naujai, vaikai
i§ naujo pamégo pasaky skaityma, mokytojai iSplété savo zinojima apie STEAM ugdyma. Refleksijy metu
pedagogai teigé, jog po mokymy skaitydami literatiiros kiirinius, ieSko juose STEAM uzuominy, siiilo vaikams
jas jgyvendinti.

Tikime, kad miisy iSbandyta praktika — perskaitytas pasakas sieti su STEAM ugdymu - bty aktuali
Lietuvos ir uzsienio $aliy mokytojams.

Issamus projekto aprasymas:

»~eTwinning programa suteikia galimybe toli viena nuo kitos jsikiirusioms mokykloms dirbti kartu,
mokytojams ir mokiniams bendrauti, bendradarbiauti ir kurti nepaprastai jdomius projektus.

2020 m. rudenj kartu su mokytojais 1§ Turkijos, Bulgarijos ir Ispanijos parengéme
»eTwinning* tarptautinio bendradarbiavimo projekta ,,STEAM in Fairy tales* (liet. ,,STEAM pasakose®).
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Jau projekto pradzioje mokytojai sutaré, kad pasakas, kurios bus skaitomos vaikams, parinks ne
mokytojai, o patys vaikai su tévy pagalba. Tad projekto pradzioje papraséme mokiniy ir jy tévy namuose
skaityti pasakas ir, i§ anksto paruostoje formoje, Zyméti pasaky pavadinimus. Po savaités vaikai grizo i grupes
su suraSytais namuose skaityty pasaky pavadinimais ir visi kartu iSrinkome dazniausiai skaitytas -
populiariausias pasakas. Tai buvo ,,Vilkas ir 7 oziukai, ,,Trys parSiukai®, ,,Dangus Gritva®, ,,Lap¢ ir stris®,
»Snieguolé ir 7 nykstukai®, ,, Kakés Makes* knygos ir kt.

v —

perskaite pasaka ,, Trys parSiukai, vaiky praséme pastatyti tokj tvirta namelj i$ danty krapstuky ir plastilino,
kad joks vilkas nenupiisty. Piktaji vilka pakeité plauky dziovintuvas, ptitéme visa jéga i namelius ir steb&jimo,
ar visi jie yra tvirti. Prireikus, namelius tvirtinome. Perskait¢ pasaka ,,Auksaplauké ir trys lokiai®, gaminome
tris skirtingas kédes i$ skirtingy priemoniy, vélgi stebéjimo, kuri i$ kédziy iSlaikys Auksaplauke ir nesulas.
Pacia silpniausia kédute, tvirtinome (vaizdo medziaga:
https://www.youtube.com/watch?v=74A6dd2PaaY &t=2s). Perskait¢ pasaka ,Vilkas ir 7 ozkiukai®,
nusprendéme pagaminti pinting mamai Ozkai, kurioje tilpty bent du obuoliai. Skaitydami pasakas,

jgyvendinome jvairias uzduotis, tarp jy ir QR kody nuskaitymo, programavimo ir kt. Uzduotims atlikti
naudojome jvairig jranga: plansetes, robotus Bee-Bot, iSmaniajg lenta. Taip pat kiiréme vaikams uzduotis,
susijusias su pasakomis, naudojant programas wordwall.net, jigsawplanet.com, learningapps.org, kahoot.it ir
kt.

Ipuséjus projektui, rezultatais nor¢jome pasidalinti su ugdytiniy tévais, todél vykdéme nuotolinj
uzsiémimg vaikams ir tévams: skaitéme populiaria knyga ,,Kaké Maké ir netvarkos nykstukas“ ir kiiréme
labirintus, kurie turéty pradzig bei pabaiga ir kuriais buty pagalima pereiti. Labirinty statymui naudojome
skirtingas priemones: pieStukus, ausy krapstukus, pagaliukus ir pan.

Sis projektas miisy jstaigoje buvo jgyvendintas karantino laikotarpiu: daliai vaiky lankant darzelj, o kitai
daliai liekant namuose. Mokytojai turéjo i$sukj dirbti misriu budu: derinant tradicines veiklas grupéje su
veiklomis nuotoliniu budu.

Manome, kad tai buvo labai s€kmingas projektas, nes mes ne tik grazinome pasakas vaikams, jas siejant
su inovatyviu, SiuolaikiSku STEAM ugdymu, bet ir lavinome vaiky mastymo, kiirybiskumo, problemy
sprendimo, bendradarbiavimo jgudzius, kurie yra biitini XXI amziaus Zzmogui.

Nuorodos / Saltiniai:

e KvieCiame pazitréti vieng i8 projekto pamoky:
https://www.youtube.com/watch?v=74A6dd2PaaY &t=2s
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eTwinning projektas ,,The Young Scientists”
Autorius: Larisa Baroniené, Kauno Jono Pauliaus Il gimnazijos mokytoja metodininké

Projekto santrauka

Kuo skiriasi virusai, bakterijos ar lastelés? Kokios yra gyviiny karalystés? I§ ko sudaryta gyvoji
gamta? Kas yra genetinis kodas? Tai buvo pagrindiniai Sio projekto klausimai, kuriuos mokiniai
bandé¢ atsakyti naudodamiesi skirtingais jrankiais bei atlikdami laboratorinius eksperimentus.
Gyvybés kodo paslaptis vaikams padéjo atskleisti Vilniaus universiteto studenty ,,Vilnius-Lithuania
1GEM 2020 komanda bei jy sukurta spalvinimo knyguté ,, The (Un)hidden Code of Life®.

Tarpdalykiné integracija.
Projektas buvo integruotas j tris ugdymo dalykus: pasaulio pazinimg (biologija), angly kalba
bei informacines technologijas.

AmzZiaus grupé: 5 — 11 metai.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga:

Projekto metu mokytojos naudojo Vilniaus universiteto ,,Vilnius-Lithuania iGEM
2020 komandos paruos$ta spalvinimo knygute ,,The (Un)hidden Code of Life” bei Siuolaikines
technologijas (pvz. interaktyvi lenta, Sviesiniai mikroskopai su jvairiais biologiniais preparatais).

Kuo projektas inovatyvus?

Projektas ,,The Young Scientists” i$siskiria tuo, jog jame buvo stengiamasi supazindinti vaikus
su gamtos mokslais jau ankstyvoje vaikystéje, kadangi tai padeda ugdyti vaiky mastymo jgudzius,
teigiama poZitirj  moksla ir geresnj gamtos pasaulio supratimg. Todél véliau mokydamiesi vaikai gali
lengviau suvokti abstrak¢ias mokslo sgvokas.

Kaip pagrindinis projekto jrankis jsisavinant jvairius gamtos moksly konceptus buvo
naudojama spalvinimo knyguté, kurig suktré¢ Vilniaus universiteto ,,Vilnius-Lithuania iGEM
2020 mety komanda. Be to, visa projekto veikla buvo integruota su angly kalbos pamokomis bei
informacinémis technologijomis. Taip pat projektas iSsiskiria tuo, jog buvo bendradarbiaujama su
Vilniaus universiteto studentais, siekaint motyvuoti moksleivius ir sudominti mokslininko-tyréjo
profesija. | projekta buvo jtrauktos labai skirtingo amziaus dalyviy grupés.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Projekte ,,The Young Scientists” naudota spalvinimo knyguté¢ ,,The (Un)hidden Code of
Life* yra atviros prieigos, todél ja gali pasinaudoti visi mokytojai. Be to, spalvinimo knygute lengva
integruoti ir j angly kalbos pamokas, kadangi ji i§leista ne tik lietuviy, bet ir angly kalbomis. Sioje
knygutéje teoriné medZziaga vaikams pateikiama Zaismingai bei suprantamai, joje gausu jvairiausiy
uzduodiy. Knygute sukiiré Vilniaus universiteto ,,Vilnius-Lithuania iGEM 2020“ mety komanda.
Taip pat visi projekto etapai yra uZzfiksuoti eTwinning platformoje
(https://twinspace.etwinning.net/124935/home)
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Issamus projekto aprasymas:

IS pirmo zvilgsnio, Sis projektas gali pasirodyti per daug sudétingas ikimokyklinio amziaus
vaikams arba ne itin jdomus vyresnio amziaus moksleiviams, todél abstrakéig informacija buvo
sickiama pakeista konkreciais vaizdiniais bei iliustracijomis, kurias galéjo nuspalvinti patys vaikali.

Projekto metu mokytojos naudojo Vilniaus universiteto ,,Vilnius-Lithuania IGEM
2020 komandos paruostg spalvinimo knygute ,,The (Un)hidden Code of Life*, kurioje Zaismingai
pateikta informacija apie lasteles, gyviny karalystes, genetin] koda bei gyvybés moksly pazangg.
Knygutéje sudétinga informacija paaiskinta lengvai suprantamomis schemomis, pieSinéliais bei
sgvokomis. Taip pat knygutéje gausu uzduociy, kurios skatino diskusijg — klausimy ir atsakymo
metodas dar labiau sustiprino aktyvy mokiniy dalyvavima pamokoje.

Projekto metu naudotos modernios bei Siuolaikinés technologijos (pvz. interaktyvi lenta,
Sviesiniai mikroskopai su jvairiais biologiniais preparatais). Medziagos turinys derintas pagal
mokiniy amziaus grupes, atskiry klasiy ypatumus, mokyklos aplinkg. Taikyti inovatyviis mokymo
metodai, tokie kaip demonstravimas, diskusija, darbas grupelése bei zaidimai.

Profesionalus bei meistriSkas mokytojy gebéjimas valdyti ugdymo procesa uztikrino, projekto
patrauklumg bei naudingumg tiek mokiniams, tiek ir mokytojams, nepaisant skirtingo dalyviy
amziaus. Mokslinis ,,eTwinning* projektas buvo trumpas, kadangi tgsési tik 1 ménesj. Taciau per §j
trumpg laiko tarpa mes atlikome daug vaikams jdomios ir naudingos veiklos: nuo spalvinimo iki
gyvosios gamtos tyrin€jimo. Atsizvelgiant | ugdymo proceso organizavimo biidg, projekto
integravimas ] ugdymo turinj buvo labai sklandus, kadangi visy projekte dalyvavusiy partneriy
mokykly tikslai 2020-2021 m. sutapo — t. y. siekti mokiniy asmeninés pazangos integruojant gamtos
mokslus bei informaciniy technologijy inovatyvy ugdyma.

Projektas buvo integruotas ] tris ugdymo dalykus: pasaulio pazinima (biologija), angly kalba
bei informacines technologijas. Vaiky geb¢jimas bei jgiidziai laisvai naudotis informacinémis
technologijos buvo lavinami naudojantis internetiniais jrankiais: ,,KAHOOT" platforma (Zaidimy
formatas), ,,Google* jrankiais, tokiais kaip ,,Google Docs* (pildant anketas apie projekta) ar ,,Google
Forms* (atliekant projekto refleksijg). Taip pat, lavinami jgudziai naudotis mikroskopu bei ruosti
jvairiis biologinius preparatus. Angly kalbos ir pasaulio pazinimo pamoky integracija ne tik iSplété
mokiniy angly kalbos Zodyna, bet ir patobulino Zinias biologijos srityje. Be to, siekiant padaryti
pamokas jdomesnes bei motyvuoti mokinius gerinti asmening paZzanga, integruotos pamokos vyko ir
»eTwinning* platformoje (video filmukai).

Zinoma, reikéjo biiti ir lankstiems: sistemingai dirbti su partneriais bendraujant nuotoliniu
biidu, laikytis projekto nustatyto plano, apgalvoti kiekvieng projekto etapg ir galiausiai integruoti jj |
mokymo bei mokymosi procesg. Todél kartu su partneriais projekting veiklg vykdéme ir internetiniy
»Webinar* susitikimy aplinkoje. Galiausiai projektas s€kmingai modernizavo visg mokymo procesg
integruojant angly kalbos pamokas su pasaulio pazinimo bei informaciniy technologijy pamokomis.

Misy projekto tikslas buvo ne tik supazindinti vaikus su gyvybés mokslais, bet ir jtvirtinti jau
igytas mokiniy zinias biologijos srityje pasitelkiant Vilniaus universiteto studenty sukurta spalvinimo
knygute. Bendravimas bei bendradarbiavimas prasidéjo nuo pat pirmosios ,,eTwinning™ projekto
dienos, o projekto uzduotys buvo paskirstytos pagal amziaus grupes tarp visy projekto dalyviy.

Vaiky progresa, t. y. kaip vaikams sekési spresti knygutéje pateiktas uzduotis bei mokytis
gamtos moksly spalvinant pacig knygute, ,.,eTwinning* platformoje galé¢jo stebéti ir ,,Vilnius-
Lithuania iGEM 2020* komanda. Todél projekto metu miisy moksleiviai buvo skatinami dalintis
savo jzvalgomis bei id¢jomis, kurias Vilniaus universiteto studentai galéty panaudoti kaip griztamajj
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ry$i tobulinant ne tik jy sukurtg spalvinimo knygute bet ir vystoma ,,FlavoFlow* projekta, su kuriuo
studentai dalyvavo tarptautiniame sintetinés biologijos ,,iJGEM 2020* konkurse Jungtinése Amerikos
Valstijose.

Taip pat, Vilniaus universiteto studentai (amzius nuo 20 iki 25 mety) kar¢ filmukus, kurivose
rodeé, kaip taisyklingai paruosti biologinius lasteliy preparatus Sviesiniam mikroskopui. Galiausiai
mokyklg aplanké vienas i$ ,,Vilnius-Lithuania iGEM 2020 komandos nariy bei gyvai pravedé
vaikams laboratorinj darbg-pamoka, kurios metu vaikai patys galé¢jo paméginti paruosti filmukuose
rodytus biologinius preparatus bei gyvai juos stebéti po mikroskopu.

Visa projekto medziaga buvo talpinama ,,eTwinning™ platformoje, todél uzsienio projekto
dalyviai (amzius nuo 5 iki 11 mety) bei jy mokytojai galé¢jo nesunkiai sekti projekto eiga. Po
kiekvienos pravestos pamokos, ,,eTwinning* platformoje su partneriais buvo dalijamasi jspiidziais.

Paskutinis miisy sukurtas produktas — vaiky nuspalvinta knyguté, galiausiai tapusi vadovéliu,
kuris tinka skirtingo amziaus vaiky grupéms, pradedant nuo darzelinuky ir baigiant vyresniais 13-14
mety moksleiviais.

Be kompiuteriy, interaktyviyjy lenty ir iSmaniyjy telefony naudojimo, buvo naudojamos ir
Ivairios programings jrangos priemones: dokumentuoti, iSsaugoti bei pateikti rezultatus naudotas
,»Google Docs®, vaizdo ir garso jraSy kirimui — ,,Windows Movie Maker”, griztamajam rySiui
uztikrinti bei nuomonei apie projekta isreiksti — ,,Google Forms*, vaizdinés medziagos ruosimui ir
pateikimui ,,Power Point“, apjungti visas projektines veiklas ir paruosti bendra darbg projekto
ataskaitai — jrankis ,,Genially*.

Taip pat visos mokyklos partnerés turéjo ir savo specifinés techninés irangos, kurig naudojo
priklausomai nuo mokiniy ziniy lygio ir amziaus.

Prie§ jtraukiant mokinius i projekta, buvo gauti téveliy sutikimai. Projekte dalyvaujantys
mokiniai pristatomi tik vardais. Nuotraukos, kuriuose matomi vaiky veidai, atsizvelgiant i t€vy norus,
skelbiamos apsaugotoje ,,Twinspace* erdveje. Garso, vaizdo ar tekstiné medziaga, kuri nebuvo
pagaminta savarankiskai, bet naudojama mokymo tikslams, buvo identifikuojama pagal nuorodas |
literatiirg ar kitus Saltinius. Verta paminéti, jog Kauno Jono Pauliaus Il gimnazijai uz nuolat
vykdomas saugaus interneto ir IKT naudojimo veiklas suteiktas tarptautinis sertifikatas ,,Sidabrinis
saugios e. erdvés Zenklas® (angl. eSafety Label). Iki Siol tokj Zenklg Lietuje yra gavusios tik 5
mokyklos.

Visi projekto rezultatai buvo talpinami ,, TwinSpace* erdvéje. Projekto planas, idéjos ir parama
igyvendinimui buvo aptarta mokytojy komandoje. Projekto tikslai buvo pasiekti naudojant jvairius
didaktinius metodus ir jtraukiant vaikus j savarankiSka sprendimy priémima.

Dalyvaujantys mokytojai tur¢jo galimybe tobulinti savo skaitmenines kompetencijas ir plétoti
bendradarbiavimg siekiant mokiniy asmeninés pazangos, praplésti savo zinias bei metody jvairove.

Visi partneriai nesunkiai orientavosi ,,eTwinning™ platformoje: sugebéjo jkelti savo
informacijg, vaizding medZiaga, siiilé savo patarimus bei dalinosi jsptidziais.

Mokyklos vadovybé bei mokiniy téveliai projekto veikla galéjo sekti ,, Twinspace* erdvéje.

Vilniaus universiteto ,,Vilnius-Lithuania iGEM 2020* komandos sukurta spalvinimo knyguté
motyvavo vaikus tobulinti Zinias apie lasteles, gergsias ir blogasias bakterijas, gyviiny karalystes,
genetinj koda bei gyvybés moksly pazanga. Negana to, bendradarbiavimas su studentais i§ Vilniaus
universiteto ne tik motyvavo moksleivius bet ir sudomino juos mokslininko-tyréjo profesija.

Siame projekte naudota spalvinimo knygute sukiiré ,,Vilnius-Lithuania iGEM 2020“ komanda
— §i spalvinimo knyguté buvo viena i§ studenty vystyto ,,FlavoFlow* projekto daliy. Tuo tarpu visas
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Vilniaus universiteto studenty parengtas projektas ,,FlavoFlow* 2020 metais dalyvavo tarptautiniame
sintetinés biologijos konkurse ,,JGEM 2020 Jungtinése Amerikos Valstijose bei laiméjo pagrindinj

priza uzimdamas pirmaja vietg tarp visy pasaulio universitety.
Nuorodos / Saltiniai:
https://twinspace.etwinning.net/124935/home
https://twinspace.etwinning.net/124935/pages/page/1083450

The (Un)hidden
Code of Life
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STEAM ugdymas Kauno lopselyje/darzelyje ,,Vytureélis

Diana Lukos$enkiniené, Kauno Lopselio-darzelio ,,Vyturélis® vyr. mokytoja
Mokomas dalykas: PrieSmokyklinis ugdymas
Pagrindiné tema: STEM ugdymo jvairové

Projekto Santrauka:

Tokia inovatyvi ugdymo strategija, kaip STEAM, yra viena i§ paZangiausiy pastaryjy mety
strategijy, siekiant pokyc¢iy ugdymo istaigose gerinant ne tik ugdymo (-si) kokybe, bet ir gerinant
mokymo rezultatus. Gamtamoksliniy discipliny, technologijy, inZinerijos, meno bei matematikos
mokymasis panaudojant inovatyvius, netradicinius bei integraliais rySiais susietus mokymosi budus,
sukuria unikaly jgtidziy rinkinj (BurkSaitien¢, 2019). Todél galima teigti, kad ugdant vaikus taikant
STEAM strategija yra ugdomos visos bendrosios kompetencijos, ugdymas tampa patrauklus,
padidé¢ja vaiky motyvacija, ugdomas vaiky kiirybiSkumas. Taikydama $ig strategija ugdymo procese
pastebéjau, kad wvaikai tapo labiau savarankiSkesni, iSmoko mokytis bendraudami ir
bendradarbiaudami.

Tarpdalykiné integracija:
Veiklose yra taikoma $i tarpdalykiné integracija: matematika, inZinerija, gamtamoksliniai
dalykai, menai, lietuviy kalba.

Amziaus grupé: 5 — 6 metai.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir iranga:
Dazniausiai naudojamos antrinés zaliavos, interaktyvi lenta, interaktyvios grindys.

Kuo Jusy projektas inovatyvus?

Veiklos yra inovatyvios tuo, kad STEAM ugdymo strategija Sioje ikimokyklinéje jstaigoje esu
vienintel¢ mokytoja. Savo veiklas pristac¢iau pedagogy tarybos pasitarime.

K3 kiti mokytojai gali jgyvendinti i$ jusy projekto savo klasese?

Manau, kad savo veiklose, visi ugdymo jstaigos mokytojai gali jgyvendinti visas veiklas, kurios
yra pristatomos stendiniame pranesime.

Issamus projekto aprasymas:

Siekiant pagerinti ugdymosi kokybe ikimokyklinéje jstaigoje pastaruoju metu Stengiamasi
integruoti skirtingas ugdymosi disciplinas ir realy gyvenimg ] Svietimo programas, nes
tarpdisciplininis integravimas palaiko prasminga mokymasi. UZsienio mokslininkai atliko nemazai
tyrimy, kuriais sieké nustatyti, kaip jvairiy dalyky integracija j ugdymo procesa pagerina ugdymo (-
si) rezultatus, kaip pvz. N. Faziryah ir kt. (2017) atlike tyrima, kuriame sieké nustatyti, ar taikant
integruota ugdymo modelj pageréja mokymosi rezultatai, nustaté, kad integruotas mokymo modelis
ugdo ne tik vaiky kritinj mastyma, bet ir pagerina gamtos moksly mokymosi rezultatus (Faziryah ir
kt., 2017). Todél, tokia inovatyvi ugdymo strategija, kaip STEAM, yra viena i§ paZangiausiy
pastaryjy mety strategijy. Taikant $ig ugdymo strategijg ikimokyklinéje jstaigoje, ugdymas tampa
labiau kokybiSkesnis, nes ugdymo proceso metu yra suteikiamos tokios akademinés zinios, kurios
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padeda suprasti mokslo, technikos ir kultiiros tarpusavio rySius. STEAM grindziamas patirtinio,
eksperimentinio ir probleminio mokymosi koncepcija ir strategijomis. STEAM pagristame
ikimokyklinio amziaus vaiky ugdyme, siiiloma maksimaliai iSnaudoti natiiralios aplinkos objektus ir
tuo pat metu jkurti tyrinéjimo erdves Svietimo jstaigose ar jy aplinkoje ar uz jstaigy riby.

Visa tai taikau ir savo veiklose ugdydama prieSmokyklinio amZiaus vaikus. Stendiniame
praneSime pateikiu visas veiklas, kurios buvo vykdomos ugdymo procese.

Savaités pradzioje vaikus supazindinu su savaités tema, tada vaikai lapuose nupiesia, kg jie Zino
apie savaités temg. Tada pirmajg dieng, su vaikais naudodamiesi jvairiomis informacinémis
priemonémis (zitirédami knygas — enciklopedijas, taip pat zitirédami edukacinius filmukus) renkame
informacija nagrinéjama tema. Kalbame, diskutuojame, o dienos pabaigoje apibendriname kg
suzinojome. Kitg dieng, taikant minciy zemélapio metoda uztvirtiname jgytas zinias. Matematinius
igtidzius ugdome atlikdami jvairias matematines uzduotis susijusias su nagriné¢jama tema. Kita diena,
tai paprastai biina treciadienis, vaikams yra duodama uzduotis, kg vaikai turés padaryti naudodami
lvairias antrines Zaliavas. Lapuose jie nusipieSia eskiza, o ketvirtaja dieng, pagal savo sukurtus
eskizus, jie gamina kokj nors daikta, kuris susijes su savaités tema. O pacig paskutinigja dieng
(penktadieni), susiskirste grupelémis (mazdaug po 4 vaikus) vaikai ruoS$ia pristatymus t.y. kg jie
suzinojo per savaite.

Antrojoje skaidréje, savaités tema: Archeologai. Tema paimta i§ Respublikinio projekto
,,Zaidimai moko®. Vaikai, grupéje surade pasléptas ,,senovinés vazos“ detales turéjo ja sudéti. Vaza
buvo sukarpyta ir sunumeruota. Sig vaza jie turéjo sudélioti kaip délione.

Veikla buvo pratesta ir kieme. Vaikams buvo pateikta uzduotis, kokius daiktus jie turi surasti.
Visos veiklos buvo vykdomos suskirs¢ius vaikus j grupes.

Pavasarj su vaikais mégstame stebéti kaip auga augalai. Taciau, kad dygimo ir augimo procesas
biity ne toks nuobodus, kiekvienas vaikas turéjo po seklyte ir kasdien atéjes | darzelj, lentoje turéjo
pazyméti kokie procesai jvyko su jo séklyte.

Taip pat nauja ir jdomi veikla — pievagrybiy auginimas. Kiekvieng vakarg, vaikams buvo
1Sdalinti uZauge pievagrybiai. O namuose, kartu su téveliais jie gamino jvairius patiekalus, kuriuose
nors vienas iS ingredienty biity pievagrybiai. UZraSytus receptus bei pagaminto patiekalo nuotraukas,
jie talpino grupés Fb.

Ugdymo procese, labai didel; démesj skiriu vaiky emocinio intelekto ugdymui. Visg savaite
kalbéjome apie emocijas, na taikydama netradicinj metoda, vaikai piesé linksma, pikta ir jsimyléjusj
Zzmogy. Veikla taip pat buvo atliekama grupése.

I$ antriniy Zaliavy (dézes), kartu su vaikais pasigaminome televizoriy. Taip su vaikais mokomés
raiSiai kalbéti, laviname S$nekamaja kalba, kuriame jvairias istorijas, pasakojame apie praleistg
savaitgalj ir pan.

Savaites tema: Statybos. SuZinoj¢, kokie yra statiniai, vaikai susiskirst¢ grupémis 1§ antriniy
zaliavy gamino jvairius statinius: dangoraizj, prekybos centrg bei pozeminj garaza.

Taikant, papje masé technikg, gaminome oro balionus, kurie buvo panasis | miisy Zeme. Po to
isivaizdavome, kad jais skrendame ir pasakojome jvairias istorijas ka matome pakile i ora.

Savo veiklose labai mégstu naudoti vyriskas skutimosi putas, nes su jomis galima padaryti
jvairiy dalyky. Jas dazniausiai naudoju Ziema, kai reikia pagaminti sniego pusnis. Vaikams labai
patinka, o ypa¢ vaikams su spec. poreikiais (grupéje yra vienas berniukas turintis Autizmo Spektro
sutrikima).
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Dirbdama, taikant $ig strategija, pastebéjau, kad vaikai iSlaisvéjo, drasiau pradéjo reiksti savo
mintis, nebijo pasakyti savo nuomong.

Nuorodos / Saltiniai:
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/18802

Burskaitiené R. (2019). STEAM ugdymas: patarimai ir idéjos kaip ugdyti darzelinuka. Vilnius:
Sviesa.

Faziryah K., Supiryati Y., Rahayu W. (2017). The Effect of Integrated Learning Model and
Critical Thinking Skill of Science Learning Outcomes. Journal of Physics: Conference Series. Prieiga
per internetg: https://iopscience.iop.org/article/10.1088/1742-6596/812/1/012014/pdf
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Tarpdalykinés matematinés ekskursijos

Prof.dr.Nijol¢ Cibulskaité, Vytauto Didziojo universitetas, Svietimo akademija, Vilnius
Pagrindiné tema: STEM Svietimo jvairové

Santrauka:

Projekta sudaro 4 matematinés ekskursijos, kuriy metu matematika integruojama su jvairiais
mokomaisiais dalykais: ,,Matematiné ekskursija Vilniaus Vingio parke®, ,,Matematin¢ ekskursija
Kauno Zoologijos sode“, ,,Matematin¢ ekskursija po Raudondvarj®, ,Matematiné¢ ekskursija
Brandaus gyvenimo patikrinimas®.

Tarpdalykiné integracija (jtraukti dalykai): matematika, gamtos pazinimas ir biologija, fizika,
chemija, technologijos, informacinés technologijos, dailé.

Amziaus grupé (mokiniy): 6-7, 7-8, 10 ir 12 klasés (12-15, 16, 18-19 mety).

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: parengti ekskursijy aprasai, Zemelapiai,
darbo lapai, mobilusis telefonas, matavimo ir raS§ymo priemongs.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Projektas atitinka ,,mokyklos be sieny“ ugdymo tikslus, kai ugdomoji veika organizuojama ne
tik mokykloje, bet ir iSvykose | kitas kultlirines erdves — parke, sode, istorinéje miestelio dalyje.
Pamoky - ekskursijy metu matematikos dalykas integruojamas ne tik su kitais STEM mokomaisiais
dalykais, bet ir su istorija bei daile. Veiklose mokiniai greta dalykiniy kompetencijy ugdosi pazinimo,
kultiiring, asmening, socialing, komunikacing kompetencijas.

Ka kiti mokytojai gali jgyvendinti i$ jisy projekto savo klasese?

Projektas gali biiti ne tik lengvai pritaikytas kity mokytojy, bet ir patobulintas, atsizvelgiant j jj
jsitraukian¢iy mokyklos mokytojy bendradarbiavimo patirtj, nes apraSus galima papildyti
technologijy, gimtosios ir uzsienio kalby, kity humanitariniy ir meny dalyky uzduotimis.

[Ssamus projekto apraSymas: (max. 12,000 Zenkly jskaitant tarpus / apytiksliai 2.5 puslapio)

Projekta sudaro 4 matematinés ekskursijos, kuriy metu matematika integruojama su jvairiais
mokomaisiais dalykais: ,,Matematiné ekskursija Vilniaus Vingio parke®, ,,Matematin¢ ekskursija
Kauno Zoologijos sode®, ,,Matematin¢ ekskursija po Raudondvarj®“, ,,Matematiné ekskursija
Brandaus gyvenimo patikrinimas®.

Projekta ,,Matematiné ekskursija Vilniaus Vingio parke® parengé Ausra Petrauskiené, Violeta
Sinkevi¢, Zita Filimonoviené, Kristina RaiSyté.

Kelioné dviraciais po Vingio parka turéty skatinti 7-8 klasiy mokinius taikyti jgytas
matematikos, biologijos ir istorijos Zinias kasdiené¢je veikloje ir dométis gamtos jvairove bei jos
apsauga.

Suplanuoti veiklos uzdaviniai numato matematikos ir biologijos gebéjimy plétojima,
ekologinio ugdymo elementy (Salies rekreaciniy zony (parky) poreikio ir funkcionavimo) ir
integruojamyjy programy elementy (keliy eismo taisykliy, saugaus elgesio miske (parke) taisykliy)
aptarima. Ekskursijos metu bus ugdomos ne tik dalykinés, bet ir kitos kompetencijos - pazinimo,
kultiiriné, asmeniné.

Ekskursijoje reikalingos priemonés: Vingio parko zemélapis, kelionés dviraciu darbo lapas,
raSymo priemoné, matavimo rulete.

Ekskursijos metu mokiniai susipazins su Vingio parko ir jame esan¢io Botanikos sodo istorija
ir veikla, aptars jvairius jame vykusius jvykius. Pildydami kelionés dviraciu darbo lapg, mokiniai
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spres jvairius matematinius uzdavinius (skaiciuos perimetrg taikydami mastelio skale, bres krituliy
diagrama, pazins medziy risis ir nustatys jy aukscius, taikys procentus, prisimins vidutinio grei¢io
savoka ir kelio formulg ir kt.).

Projekta ,,Matematiné ekskursija Kauno Zoologijos sode* parengé Gintaré¢ Gelziniené, Loreta
Norvaisaité, Natalija Kalionova, Lina Jankauskaité.

Ekskursija po zoologijos soda turéty skatinti 6-7 klasiy mokinius taikyti jgytas matematikos,
gamtos pazinimo ir zoologijos zinias kasdienéje veikloje, dométis gamtos jvairove bei gyviny
apsauga, ugdyti vaiky mening raiska ir profesing orientacija.

Ekskursijos — pamokos metu numatyta supazindinti mokinius su Kauno zoologijos sodo istorija
ir jame laikomy gyviny biologija ir apsauga, vykdant karjeros ugdymo programa, aptarti priziiirétojo
ir kity sode dirbanc¢iy darbuotojy profesijy ypatumus, sprendziant matematinius uzdavinius pritaikyti
gamtos pazinimo ir zoologijos dalyko Zinias. Ekskursijos metu bus ugdomos ne tik dalykinés, bet ir
kitos kompetencijos - pazinimo, kultiiring, socialiné ir asmeniné.

Mokiniai spres jvairius matematinius uzdavinius (prisimins skai¢iavimo sistema ir trupmenas,
apskaiciuos perimetra, spres praktinius uzdavinius), narplios biologijos galvosiikius, aiSkinsis sodo
darbuotojy veiklas, atliks dailés uzduotj.

Projekta ,,Matematiné ekskursija po Raudondvarj* parengé¢ Elina Petrulien¢, Ewa Valma, Irena
Stankeviciené, Rasa Vitkeviciené.

Matematiné ekskursija po Raudondvarj turéty skatinti 7- 8 klasiy mokinius taikyti jgytas
matematikos, biologijos, fizikos ir dailés Zinias kasdienéje veikloje ir dométis savo krasto istorija ir
kultira.

Suplanuoti veiklos uZdaviniai numato plétojima matematikos geb¢jimy ir Sio dalyko rySiy su
kitais mokomaisiais dalykais taikyma, jvairiy kompetencijy - paZinimo, kultlirinés, asmeninés,
socialings - tobulinimg.

Mokiniai spres jvairius matematikos ir fizikos uzdavinius, kuriy kontekstas susijes su kitais
mokomaisiais daykais (prisimins geometrijos elementus, ploto vienetus, tankj, procentus, matuos ir
skai¢iuos atstumg bei medziy apimtj, taikys masés skai¢iavimo formule, spres praktinius uzdavinius),
susipazins su miesto istorija, architektiira, suZinos apie miestui svarbias asmenybes, Kultiiros centro
veikla.

Projekta matemating ekskursija po savo gimnazijg ,,Brandaus gyvenimo patikrinimas‘ parenge
Agneska Bogumilo, Irina Dobrovolskaité, Jelena Latviené, Daiva Smotavi¢iené.

Ekskursijos tikslas: plétoti I ir IV gimnazijos klasiy mokiniy kasdieniam gyvenimui
reikalingas Zinias, kuriy prireiks tolesnése studijose ir gyvenant savarankiSkai. Suplanuoti veiklos
uzdaviniai numato matematikos ziniy taikymo mokantis kity mokomuyjy dalyky geb¢jimy plétojima,
jvairiy kompetencijy - pazinimo, kultirinés, asmeninés, socialinés, komunikavimo - tobulinima.

Reikalingos priemonés: lapai su QR kodais (po kodais pasléptos uzduotys arba informacijos
Saltiniai), specialiai Siai ekskursijai parengti pamoky tvarkara$c¢iai atskiroms dalyviy grupéms, lapai
ir raSymo priemonés uzdaviniy sprendimui, iSmanieji telefonai QR kody nuskaitymui (kai po rastu
QR kodu nepakanka informacijos uzdaviniui spresti, mokiniai iesko kito lapo, kuriame bus papildoma
informacija).
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Ekskursijos metu mokiniy grupés pagal turimg tvarkarast] aplanko dalykininky kabinetus ir
juose sprendzia rastus uzdavinius; iSsprende visus uzdavinius mokiniai susirenka paskutingje —
matematikos — pamokoje, kurioje paskelbiami nugalétojai.

Mokiniai sprendzia matematikos uzduotis, kuriy kontekstas susijes su ,,ekskursijos® vieta,
apsilankydami savo klaséje, mokytojy kambaryje, sporto sal¢je, valgykloje, ekonomikos,
informaciniy technologijy, technologijy, biologijos, chemijos ir matematikos kabinetuose.
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Mazieji iSradéjai Silaléje
Rita Zab¢lé, Silalé
Pagrindiné tema: gamtos mokslai maziesiems

Projekto santrauka:

,Mazieji i§radéjai” — tai inovatyvus, integruoty gamtos moksly mokymasis. Sis projektas
jgyvendinamas, kaip neformalusis Svietimas, skirtas 3 — 8 mety amziaus vaikams. Pamokeélés gristos
moksliniais pagrindais, tvariy bei gamtai draugisky medziagy naudojimo galimybémis; siekiama
ugdyti tarpdalykinj integralumg. Jy metu vaikai lavina kiirybiskuma, iSradinguma, vaizduote,
ugdo(si) kritinj mastyma, ieSko geriausiy sprendimy varianty atsizvelgiant j savo galimybes, mokosi
bendrauti ir bendradarbiauti su bendraamziais, siekti asmeninio, grupinio tikslo, patirti s¢kme,
mokytis i§ nesekmés.

Tarpdalykiné integracija: biologija, fizika, chemija, matematika, dailé

Amziaus grupé: 3-8 metai

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: vadovéliai, gamtinés, maistinés, buitinés,
kanceliarinés priemonés, cheminiai indai ir prietaisai, fizikinés priemonés.

Kuo Jitsy projektas inovatyvus?

Inovatyvus tuo, kad veiklos pagrjstos tardalykinés integracijos (biologija, fizika, chemija, taip
pat matematika ir dail¢) pritaikomumu ikimokyklinio ir mokyklinio amziaus vaikams per praktines
veiklas, stebéjimus, bandymus, tyrimus, eksperimentus, ir kurios jgalina pazinti save, supancig
aplinka, naudojamas medziagas, mazinti naudojamy medziagy bei priemoniy kiekius, suvokti jy jtaka
organizmui, gebéti sukurti saugius Zzaislus (modeling). Socialinése medijose matomus
eksperimentams, tyrimams, stebéjimas ir kt. naudojamas medZiagas pakeisti maZiau tar§iomis ar visai
nekenksmingomis priemonémis. Sis projektas leidzia plétoti jtraukiojo ugdymo galimybes, ugdyti
asmenybés branda, stebéti gamtos ir tiksliyjy moksly dalyky paZzangos augimo tendencijg vyresnése
klasése, kai visa tai ugdoma ankstyvame amziuje.

Inovatyvus ir tuo, kad esu viena i§ nedaugelio diplomuoty integruoty gamtos moksly pedagogy,
kurie aktyviai taiko gamtamokslio ugdymo zinias kartu su matematika bei daile.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Mokytojai gali jgyvendinti tokio tipo projektus savo miesteliuose, nes tokiy, tarpdalykiniu
mokslu gristu veikly, ypa¢ ikimokyklinio amZiaus vaikams — dar néra ypatingai daug, o ypa¢ —
regionuose. Kolegos galéty pasisemti idéjy, kaip ir kokias medziagas, priemonés, daiktus, jrenginius
ir kitus nesudétingus dalykus galima panaudoti mokymo(-si) tikslams, kurie padeda vaikams
paprasciau suvokti miisy organizme vykstancius procesus, aplinkoje esanc¢ius gamtos reiSkinius, tuo
paciu ugdant matematines Zinias (pvz.: skai€iavima, skai€iy simboliy paZinima, tiirio, temperattros
matavimo vienetus), dailés niuansus (spalvy pazinimas, spalvy gavimas, spalvinés reakcijos).

Ivairiy mokymy, seminary metu (susijusiy su gamtamoksliu ugdymo, STEAM, STEM
perspektyva), suteikiama mazai Ziniy apie konkrec¢ias gamtos moksly, matematikos, dailés veiklas,
kaip jas vykdyti, jgyvendinti, koks tikslas, kaip pateikti, paaiSkinti vaikams jvairias temas, o
demonstruojamos priemonés yra tarsi reklaminis jrankis, kuriy finansiniai kastai milziniski bei
neadekvatiis. Tai uzkerta kelia j praktinio pazinimo kelia.

Issamus projekto aprasymas:

,Mazieji isradéjai Silaléje* — projektas ,,gimé* atsiradus mano vaikams. Kadangi esu chemijos,
gamtos ir zmogaus, biologijos, fizikos mokytoja, tai namuose mégau iSbandyti jvairiausius
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bandymus, tyrimus, eksperimentus. | §ig veiklg jsitrauke ir mano stinus. Maciau, kad jam tai jdomu,
steb¢jau, kaip lavéja jo smulkioji motorika, kalbiné raida, gausé¢ja zodynas, ilgéja susikaupimo laiko
intervalas atliekant darbelius, lengviau skiria spalvas, formas. Siinus pradéjo pazinti savo kiing, kiino
dalis, suvokti organizme vykstanCius procesus, tokius kaip: kodél reikia valyti dantukus, plauti
rankas; kas yra mikroorganizmai, bakterijos, kuo jos pavojingos zmogui; kas vyksta skrandyje, kai |
Ji patenka guminukai; kaip reaguoja maisto medziagos su populiariais gaiviaisiais gérimais, kaip
sunyksta medziy lapai, kur jie dingsta, kas yra mety kaita, kaip atsiranda debesys, kodél jie tokie
sunkiis ir t.t. Pirmagimiui pradéjus lankyti darzelj pastebéjau, kad jam nepatinka Sokti, o tik Si
papildoma veikla buvo siiiloma, tod¢l mes abu toliau intensyviai tyrinéjome pasaul] remdamiesi
mokslu. Skaitéme knygas ir jose parasyta informacija siejome su praktiniais darbais, augaly ir gyviiny
steb¢jimu, paieSkomis.

Tuo laikotarpiu ieSkojau neformaliojo Svietimo veikly siinui — steb¢jau vykdomas veiklas,
mokytojy taikomus ugdymo metodus, principus. Suvokiau, kad a$ galiu pasiilyti savo id¢ja, savo
neformaliojo Svietimo veiklg ikimokyklinio amZiaus vaikams bei maziausiems pradiniy klasiy
mokiniams. PripaZjstu, buvo nedrasiu, nes tikéjau, kad tai kg veikiame su stinumi, kokiomis mokslo
paradigmomis grindZiame pasaulio suvokimg, yra jdomu tik man ir jam. Taciau po skelbimo
pavieSinimo socialinéje erdvéje su pasitlymu iSbandyti nauja, jdomy, eksperimentais, tyrimais,
stebéjimais grista veikla — mano baimés virto drasiais zingsniais jgyvendinti savo svajon¢ — turéti
jrankius ir priemones pasaulio pazinimui bei Ziniomis dalintis su maziausiais miestelio gyventojais.

Skambutis po skambucio, zinutés po zinuciy ir suvokiau, kad tokiy kaip mano stinus — mazo
miestelio mastu — daugybé. Mane mielai priémé darzelio bei vieSosios bibliotekos administracija,
iSnuomojo patalpas, kuriose galéciau vykdyti gamtamokslio ugdymo pamokéles.
daugiau kaip 5 metai bei tgsiamos antrosios bakalauro studijos, tik jau — integruoty gamtos moksly
pedagogikos, taciau nerimo buvo lyg pirmasis kartas. Praé¢jus pirmai dienai supratau, kad tai mano
sritis, mano veikla, mano ,arkliukas®, kurio a§ mokiausi, studijavau, doméjausi ir dariau. Ir
svarbiausia, kad maciau tas didziai susidoméjusias mazy vaiky akis, kurie trosko tyrimy, bandymuy,
steb¢jimy, palyginimy savo darbo su kitais, pasidalinimu patirtimi. Steb¢jau jy Sypsenas, nuostabg ir
tai, kiek jie siekia, nori pazinti, atrasti, tyrinéti. Kiekvienas savaip, su savo tikslu, ambicijomis,
rankomis, taip, kaip moka ir geba geriausiai.

»Mazyjy iSradéjy* veikla sulauké itin didelio susidoméjimo. Grupiy skaiCius iSaugo téveliy
pra$ymu, nes jie stebéjo vaiky veiklas, maté procesa, jo vyksmg ir rezultatg. Siuo metu noringiy
lankyty veiklas yra daugiau nei 90 vaiky. Pamokélés trunka vieng akademing valanda. Jos pradzioje
vaikai susipazjsta su tos dienos veiklos tema. Aptariamos naudojamos priemoneés, jrankiai.
Primenamos saugaus elgesio taisyklés Nagrinéjamg tema bandoma suvokti per kiirybinius darbelius,
o veliau — grindziame praktiniais darbais, tyrimais, eksperimentais, steb¢jimais. Pamokélés metu
saikingai naudojamos medZiagas, priemones; jomis dalijamés. Diskutuojame matytus vaizdus
socialinéje erdvéje. SusipaZjstame, kad ne visos matytos medziagos saugios mums ir aplinkai.
Pamokele uzbaigiame refleksija: vaikai iSreiSkia savo mintimis, emocijomis, jvertina kas labiausiai
patiko/nepatiko, pavyko/nepavyko, ka daryty kitaip. Mokomés priimti, kad rezultatas ne visuomet
gali gautis toks, kokio tikéjosi, o litidna emociné reakcija — normalus jausmas.

Veiklos yra struktiiruotos: turinCios pradzig ir pabaiga, kintancios, tafiau neatsiejamos nuo
saves, savo organizmo pazinimo, gamtos ir aplinkos tyringjimo ir visa tai, kas lieCia gyvaja ir
negyvaja gamta. Tai, kas realu ir praktiska.
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Mano kurtas projektas turi testinuma ir jis sékmingai vykdomas toliau. Regione tokio pobtidzio
pamokéliy dar néra. Kadangi vis dar dirbu mokykloje, tai stebésiu, kaip Sie uzsiémimai jtakos vaiky
gamtamokslio ugdymo pazinimo pazanga vyresnése, 5-8 klasése, kaip tai paveiks jy asmenybes, norg
pazinti, mokytis tyrinéjant.

Nuorodos / Saltiniai:https://www.facebook.com/maziejiisradejai
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»STEAM ugdymas gali buti jJdomus”

Autorius: Ana Pipilevi¢iené, Vilniaus lopSelis / darzelis ,,Vétrungé”

Pagrindiné tema: technologijos STEAM ugdyme

Santrauka:

Smagus laikas kartu, jdomiis bandymai ir atradimai — tai puiki galimybé pajvairinti uzsiémimus
su vaikais. Miisy neggsdina STEAM srities veikla, kadangi pamokos tampa nepakartojamy jausmy ir
mokslo atradimais. Siandien pasaulyje tai gerai zinomas dalykas, kuris aktyviai diegiamas j §vietimo
sistemg. Manome, kad STEAM kryptis suteikia daug galimybiy aktyviai tyrinéti, laisvai kurti ir
dziaugtis atradimais.

Projektas skirtas lavinti vaiky saugaus elgesio kelyje jgiidzius modeliuojant ir aptariant vaikui
suprantamas kasdienes situacijas taikant kiirybing technologing STEAM veikla naudojant LEGO.
LEGO - populiariausias pasaulyje konstruktorius. Vaikams jis patinka dél to, kad i§ ty paciy daliy
galima kurti visiSkai skirtingas konstrukcijas. O jeigu suderinsime Lego-konstrukcijos montaza su
eksperimentu, gausime puiky STEAM srities projekta.

Tarpdalykiné integracija:. orientuota j ikimokyklinio amziaus kompetencijy visuminj
ugdyma(si).

AmZiaus grupé: 4-5 meciai

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: lego konstruktorius, Zaislinés masinyteés,
eksperimentams reikalingos priemonés.

Kuo Jusy projektas inovatyvus?

Technologinés STEAM veiklos taikymas ikimokyklinio ugdymo procese.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Bandyti taikyti STEAM veiklas, ir testi projekta.

ISsamus projekto aprasymas:

Tikslas: Technologinés STEAM veiklos taikymas ikimokykliniame ugdyme, siekiant lavinti
saugaus elgesio kelyje igiidZius.

Uzdaviniai:

iSanalizoti atitinkama literatiira;
sukurti mokymosi aplinkg, pasitelkiant STEAM;
iSrinkti lavinamasias uzduotis, taikant technologines STEAM veiklas.

- Lavinti vaiky saugaus elgesio kelyje jgudzius
Pazintiné Steam veikla nejmanoma be konstravimo.

Veiklos:

Zaisdami su konstruktoriumi, vaikai staté miesta, kelig ir aptaré, kuriuo keliu gali vaziuoti
sunkvezimis, o kuriuo lengvasis automobilis — siauru ar pla¢iu. Kokie namai: Zemi ar auksti. Zaisdami
su konstruktoriumi, tyrinéjo rysius tarp objekty, jy dydi, forma, kiekj ir taip jtvirtino zinias apie miesta
ir kelia.

Po Ziemos ekskursijos prie vaziuojamosios kelio dalies, kur vaikai steb¢jo transporto eisma,
grupéje buvo atliktas tyrimas ,,Kuo skiriasi transporto eismas Ziemos ir vasaros metu”’. Vaikai
suzinojo, kaip Ziemg vaziuoja automobilis slidZiu keliu ir sausu keliu (slidy kelig padarémeé is satino
medziagos, o sausg kelig 1§ drobés).

Tyrimas skatina vaikus pamatyti, kuo pavojingas ziemg slidus kelias, ir padaryti iSvada.
Organizuojant laisvalaikio uzsiémimus grup¢je, vaikams buvo pasiiilyta atlikti tiriamaja veikla pagal
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temg ,,Kodé¢l vaziuodamas keleivis turi prisisegti saugos dirza?”. Vaikai maté, kad staigiai stabdant
automobilj, viduje esantis saugos dirzu prisegtas zmogeliukas islaiko savo padétj, tuo metu Kkitas,
neprisegtas saugos dirzu zmogeliukas, negali iSlaikyti savo pirminés saugios padéties automobilyje.

Mokymas bus veiksmingesnis, jeigu pazinimo veiklg derinsime su uZzsiémimais lauke,
ekskursijomis.

Po ekskursijos buvo atliktas eksperimentas ,,Sviesoforas stiklingje”.

Ivados:

Technologinés STEAM veiklos taikymas ikimokyklinio ugdymo procese padeda lavinti
ikimokyklinuky saugaus elgesio kelyje igiidzius. Pazymétina, kad formuoti vaiky jgidzius STEAM
srityje galima nuo ankstyvojo amziaus, pasitelkiant zaidimus, kuriuos lengvai gali organizuoti tiek
auklétojai, tiek tévai namuose. Dauguma zaidimy, kuriuos turime darzelyje, yra puikus instrumentas
vaiko kirybiniam bei techniniam mastymui lavinti. Kita vertus, STEAM zaidimus vaikams labai
lengva padaryti savo rankomis. Zaidimas — tai greitas ir patikimas biidas uzimti vaika ir lavinti jo
vaizduote nuo ankstyvo amziaus. Zaidimo metu vaikas mokosi pazinti aplinkg. Zaisdamas jis geriau
jsisavina informacija. Todél mes iSrinkome Zaislus, kurie pademostravo vaikui visas STEAM id¢jas.
Tokie paprasti, bet mastymo proceso reikalaujantys Zzaislai paskatins net pacius maziausius
dizainerius galvoti, kurti ir svajoti.
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Akvariumas popieriaus lape
Autorius: Rasa Bartasevicitité, Vilniaus Senvagés gimnazija, pradiniy klasiy mokytoja

Tarpdalykiné integracija: Dailé, technologijos, pasaulio pazinimas, matematika.

AmzZiaus grupé: 8-9 metai, taciau tinka ir jaunesniems.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: plastikinis indas, $iaudeliai, akvarelinis
popierius, skystas muilas, dazai (akriliniai arba guasas), spalvoti pieStukai.

Kuo Jusy projektas inovatyvus?

Sis projektas inovatyvus tuo, kad panaudojama tam tikra technologija, kurios pagalba galima
iSgauti nejprastg vaizda popieriaus lape, vaizdo déka galima ugdyti skirtingas mokymosi disciplinas
(pasaulio pazinimas, matematika, kiiryba vizualumas).

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Is Sio projekto gali kiti mokytojai jgyvendinti viska ir pritaikyti pagal savo poreikius.

Issamus projekto aprasymas:

Sis projektas yra integralus, orientuotas j tikrovés reiskiniy sukiirima, pritaikyma ir kiirybiniy
problemy sprendimg. Démesys kreipiamas j mokiniy gebéjimy ugdyma pasaulio paZinimo,
technologijy, meny ir matematikos kontekste. Projektu ,,Akvariumas popieriaus lape™ siekiama
lavinti  bei  skatinti mokiniy  pastabumg, atidumg, smalsumg ir  kirybiskuma.
Projekto eiga.

MUMS REIKEJO plastikinio indo, $iaudeliy, akvarelinio popieriaus, skysto muilo, dazy
(akriliniai arba guasas), spalvoty piestuky arba flomasteriy ir geros nuotaikos (ji ¢ia svarbiausia ;)

KAIP TAI DAREME? Pirmiausia j plastikinj indg jpyléme stikline vandens, 2-3 did. $aukstus
skysto muilo, jlaSinome daZy, kad vanduo nusidazyty. Tada iSpiit¢tme vandens spalvotus burbulus ir
juos rankomis perkéléme ant popieriaus lapo.

Norint iSgauti skirtingy spalvoty burbuly efekta ant popieriaus, reikéty visa tai pakartoti su kita
spalva. I8dzilives dekoruotas popieriaus lapas turi burbuly dekoro efekta ir vaizdas atrodo tarsi
vandenynas. Taigi, ¢ia prasideda Jiisy kiiryba... Imam kontrastingy spalvy flomasterius arba piestukus
ir kuriam vaizdus: tai gali buiti akvariumas, vandenyno gelmés, o gal kam ziema labiau patinka?

Projekto rezultatas priklauso nuo iSgauto vaizdo ir Ziniy panaudojimo, pirminis vaizdas yra
vandenyno gelmés (burbuly efektas), uZduoties keliamas tikslas yra apipavidalinti popieriaus lape
taip, kad vaizdas virsty | gyvinijos pasaulj. Mokinys turi galimyb¢ panaudoti pasaulio paZinimo
Zinias (kurias jau turi arba jos yra renkamos proceso metu), taip pat ¢ia atsiskleidZia matematikos
sritis. Pavyzdys: kiek draugo lape gyvena Zzuvy? Palyginkite zuvy skaiciy skirtingose grupése ir kt.
Padarykite diagramg. Uzduotys formuluojamos matematiniu kontekstu, tarkim akvariume turi
gyventi nemaziau 10 skirtingy Zuvy. Proceso metu turéty biiti suteikiama galimybé naudotis
informacinémis technologijomis. Pavyzdys: mokiniai skaito straipsnj, tyrin¢ja enciklopedija
kompiuterio ekrane, vietoje knygos. Tyrinédami, bandydami, eksperimentuodami ir atrasdami vaikai
tampa aktyvis mokymosi procese ir taip ugdosi geb¢jimai jvairiose pasiekimy srityse. Meno srityje
yra galimybé atrasti eksperimentavimo dziaugsmg. Si naudojama dailés technika leidzia patirti
netikétumg. Pateikiami spalvy maiSymo principai, kompozicija, perspektyva. Taip susijungia
matematika, dail¢, pasaulio pazinimas ir technologijos. Taigi per patyriming veikla gimsta naujos
1d¢jos, nauji vaizdiniai ir jzvalgos. Kiirybinis ir tiriamasis procesas padeda augti visapusiSkai.
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Lentelé pedagogams ,,STEAM integravimas i ivairias prieSmokyklinio amziaus
vaiky veiklas“

Dalia Linkevi¢iené, Kauno lopSelio / darzelio ,,Ausriné* mokytoja

Mokomas dalykas: PrieSmokyklinis ugdymas

Pagrindiné tema: Science fort he Youngest

Projekto santrauka:

Projekto tikslas — atskleisti prieSmokyklinio amziaus vaiky karybiskumo ugdymo(-si)
galimybes, taikant STEAM jvairiy veikly metu.

STEAM yra integruotas, tarpdiscipliniS$kas ugdymas, kuriame sicjasi gamtos mokslai,
technologijos, inzinerija, menai, matematika ir visapusiskai yra ugdomos visos penkios vaiky
kompetencijos: socialing, sveikatos saugojimo, komunikavimo, pazinimo ir meniné. Visos $ios
kompetencijos yra ugdomos jvairiy veikly metu. Kaip vertinama sritis, visose kompetencijose
(komunikavimo, meningje, socialinéje, sveikatos, pazinimo), yra kiirybiSkumas.

STEAM taikymas yra dar nauja praktika, taciau aktyviai diegiama tiek bendro ugdymo
mokyklose, tiek ikimokyklinése jstaigose. PraneSime pateikiamos STEAM taikymo galimybés jvairiy
prieSmokyklinio amziaus vaiky veikly metu ir pateikti duomenys gali biiti panaudoti ugdymo
praktikos tobulinimui ikimokyklinio ugdymo jstaigose.

Tarpdalykiné integracija: Lietuviy kalba, matematika, menai.

Amziaus grupé: 5-Tm.

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

Projektas — sudaryta lentelé, kurioje pateikiamos jvairiy priesmokyklinio amziaus vaiky veikly
metu STEAM taikymo galimybés, kiirybiskumo ugdymo (-Si) aspektu.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jisy projekto savo klasése?

Lentelés pagalba, pedagogai gali lengviau sugalvoti STEAM idéjy jvairioms veikloms
ikimokyklinio ugdymo jstaigose, naudojantis grupése ir darZelio patalpose esanc¢iomis priemonémis.

STEAM integravimas j jvairias prieSmokyklinio amzZiaus
vaiky veiklas

S (mokslas) T (technologijos) E (inZinerija) A (menai) M (matematika)
Eksperimentuoja priemonémis, Fotografuoja, piedia interaktyvioje  Konstruoja, projektuoja, [vairiomis technikomis Matuoja, vertina naudotos medfiagos
2 tiria jy savybes, grupuoja pagal pozymius. lentoje, plan3etiniame stato, lipdo. reizkia jspudzius, idéjas kiekius, skai€iueja pavaizduotus objektus,
3 kompiuteryje programy pagalba. formas.
Tiria mediiagos ypatumus, nustato Fiksuoja ir perziuri sukurtus Kenstrueja ir gamina Reiskia nuotaika, Skaiciuoja personazus, atributus
4 charakteristikas (Sokis su kaspinu, vaidinimus IKT priemonémis priemones sumanymg judesiu, kuria  (kaspiny, skareliy ilgj, plotj)
= «3  skareléemis) personaio charakterj.
2
@
£ Tyringja garso sklidimo ypatumus, megdZioja Naudoja programeles muzikos, Konstrueja muzikos Kuria individualius Skaitiuoja garsus, matuoja trukme
% 2 paukidiy, gamtos garsus. ritmo kirimui instrumentus, priemones muzikinius, ritminius
g garsams isgauti kurinius
@  Tyrinéja Sviesos ypatumus (Se3eliy teatras).  Fiksuoja ir perZiuri sukurtus Kuria, konstruoja vaidinimui Kuria vaidinamo Skai€iuoja personazus, atributus
2 Vaiky dirbiniai i5 antriniy Zaliavy (ekologija). vaidinimus. reikalingas priemones. personaZo charakter],
=  13megina jvairiy medZiagy tvirtumg (pasaka nuotaikg.
&= »TTys pardiukai®)
] Spausdina ir ra3o raides, skaifius  Kenstruoja, projektuoja, Kuria piedinius, dekoruoja  Skai€iuoja raides, lygina formas, dydZius.
F= E E E Radymas medZiagomis (druska, pienu, Zvake, IKT pagalba ir spausdinimo lipdo raides ir skaicius is raides ir skai€ius, kuria Swveria, matuoja, skaiiuoja.
52 EZ é putomis), priemonémis (plunksnomis, masinéle, skaito praturtinto teksto  jvairiy medziagy istorijas.
& %% T pagaliuky, teptukuir t.t.) el.knygas
a wn fu
Pucia (balionus, burbulus — burbulai Ziemg). Pulsometras, chronometras Gaminasi priemones Kuria priemones, Sveria, skai€iuoja, lygina,
:E =2 Béga (estafeté su jelektrintais balionais). estafetéms, konstruoja dekoruoja jas. matuoja (Zingsnius, atstumus)
£ RiZiuoja gamtine medZiagg (smulkioji statinius i$ gamtines
motorika). mediiagos
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Issamus projekto aprasymas:

Kiirybiskumo ugdymas yra labai svarbi asmenybés ugdymo dalis. Si Zmogaus savybé pasizymi
gebéjimas kelti naujas idéjas, mastyti savarankiskai, greitai orientuotis sudétingoje situacijoje.
Kurybiskumg daugiausia lemia individualios asmenybés savybés, tokios kaip vaizduotés lakumas,
mastymo greitumas, iSradingumas, lankstumas, smalsumas (Grikstaite, 2014).

Siame, skaitmeniniame pasaulyje, vaikai vis daugiau laiko praleidzia prie ekrany. Vaikams,
kurie daug laiko praleidzia prie ekrany, yra neigiamas poveikis motoriniams jgtidziams, jiems sunku
bendradarbiauti ir laikytis mandagumo taisykliy, jie informacijos ieSko programéliy pagalba. Tokiu
biidu vaikai netenka galimybiy savarankiSkai priimti sprendimy (Dr. Kilbey, 2017). Nuo 2017m.
Lietuvos mokyklas pradéjo lankyti didzioji dauguma alfa kartos vaiky. Alfa kartos vaikai (vaikali
gim¢ po 2010 m.) — prasmés ieSkotojai. Jiems itin svarbu tyrinéti, iSméginti, atrasti. Tokiu atveju
pedagogas reikalingas, kaip pagalbininkas. Alfa kartos vaikai vertina tarpasmeninius rys$ius, todél
biitina skatinti bendravimg ir bendradarbiavimg (A.Macijauskiené, A.Norvilien¢, 2018). Brandinant
vaiko asmenybg ir rengiant ji mokytis pagal pradinio ugdymo programa, taitkomi mokymosi veikiant,
patirtinio mokymosi metodai. | patirtinj mokymasi jtraukiami jvairls bandymai, eksperimentai,
karybinés uzduotys, iSvykos (PrieSmokyklinio ugdymo bendroji programa, 2014). Apibendrinant
galima teigti, jog Siems vaikams bitina aktyvi, originali veikla, mokymasis bendradarbiaujant. Siuos
bruozus puikiai atspindi STEAM (mokslas, technologijos, inzinerija, menas, matematika). STEAM
veiklos yra orientuotos ] realaus pasaulio pazinimg ir | pasaulio problemas. Problemos yra
apibréziamos, nusakomos, i$siaiSkinamos, atlieckami tyrimai, bandymai, eksperimentai. Tai tokios
veiklos, kurios patraukia vaiky démesj. Tam, kad pedagogams bty lengviau organizuoti STEAM
veiklas jvairiy prieSmokyklinio amziaus vaiky veikly metu, buvo sudaryta lentelé, kuri yra pagalba
pedagogui. Joje pateikiamos id¢jos jvairioms veikloms ir apraSoma kaip yra integruojamas STEAM
j Sias veiklas.

Nuorodos / Saltiniai:

1. Grikstaite, R. (2014). ,KirybiSkumo raiSka dailés pamokoje*. Tarptautinés mokslinés
praktinés konferencijos medziaga. Kauno kolegija.

2. Kilbey, E. (2017). ,,Vaikysté tarp ekrany®.

3. Priesmokyklinio ugdymo bendroji programa. (2014). Svietimo ir mokslo ministerija

4. Macijauskiené, A., Norviliené, A. (2018). Alfa kartos vaiky bruozai ir ugdymo (-Si)
ypatumai: pedagogy nuomone. Scientific Research in Education, Vol. 2, 76.
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»S TEAM ugdymo jvairoveé*

Autorius: Diana Biliené. Alytaus lopSelio /darzelio ,,Boruzélé” ikimokyklinio ugdymo
mokytoja metodininké

Projekto aprasymas:

Tarpdalykiné integracija: Gamtos mokslai, Menai.

AmZiaus grupé: 3-4 m.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: STEAM ugdymo priemonés, antrinés
zaliavos, kt. mokomoji edukacié¢ medziaga.

Kuo Jusy projektas inovatyvus?

Antriniy Zaliavy panaudojimu, trimeciy potencialiu susidoméjimu, eksperimentavimu,
kiirybiniu bei moksliniu potencialu veikiant.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jusy projekto savo klasése?

Gebéjima rinkti antrines zaliavas, kurias naudoti eksperimentinéje-mokslingje Zaidybinéje
veikloje.

Issamus projekto aprasymas:

Alytaus lopsSelio-darzelio ,,Boruzélé™ ugdytiniai dar tik zengia pirmuosius zingsnius,
ugdydamiesi ir gilindami savo patirtis STEAM srityje. ,,Sirdudiy“ grupés 3-4 mety ikimokyklinukai
taip pat noriai jsijungé j Sias inovatyvias veiklas: stebéjimus, eksperimentus, tyrinéjo vandenj, leda,
buvo naudojamas kinetinis smélis, antrinés maisto Zaliavos — apelsiny Zievelés, vaskas, STEAM
pojiicius lavinancios priemonés. Veiklose susijungé menai, matematika, gamtos, mokslai, inzinerija,
technologijos. Kadangi vaiky amzius dar mazas, pradé¢jome veiklas meno bei gamtos moksly srityse.
Veikos — nuotraukose.
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STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai

Autorius: Jovita Starkuté, Family Lab Academy.
Sestadieniné STEAM mokyklélé/ laboratorija — tai galimybé atrasti mokymosi dziaugsma ne tik vaikams, bet
ir téeveliams.

Pagrindiné tema: Ivairiy sri¢iy stiprinimas taikant STEAM ugdyma.

Santrauka

STEAM mokyklélé — STEAM LAB’ukai, tai inovatyvus ugdymo turinio kiirimo procesas
pasitelkiant bendradarbiavima, jvedant | ugdymo procesa naujus tvarumo, antriniy zaliavy riiSiavimo,
perdirbimo elementus ugdymo veiklose. Pati STEAM mokyklélés idéja yra inovatyvi savo turinio perkélimu
ir pritaikomumu jvairiose ikimokyklinio ugdymo jstaigose darant uzsiémimus bent kartg per savaitg. Su Sia
inovacija per ugdymo ir veiklos biidus sukuriamas ir teigiamas rezultatas visos organizacijos lygmeniu - tai
greitesnis tiek vaiky, tieck mokytojy augimas ir vystymasis, kiirybiskumo skatinimas ir veikly
struktiiruotumas, bendradarbiavimo efektyvinimas, mokytojy ir vaiky jsitraukimas, didesnis vaiky/ mokiniy
susidoméjimas, geresni mokiniy rezultatai ir efektyvesnis procesas.

STEAM mokyklélés ugdymo procesas ir planas sukurtas taip, kad bet kuris mokytojas galéty visa
ugdymo modelj perkelti j savo klase, ugdyme naudojamos antrinés Zaliavos, kad skatina visos grupés, Seimas
palaikyti antriniy zaliavy, risiavimo ir tvarumo idéjas.

STEAM mokyklélé — STEAM LAB’ukai bus organizuojami ilgalaikiai patirtiniai edukaciniai
uzsiémimai, paremti STEAM principais (gamtos mokslai, technologijos, inzZinerija, menai ir matematika),
kurie ugdys svarbiausias vaiky kompetencijas ir gebéjimus. Vienas svarbiausiy mokyklélés tiksly - skatinti
vaiky norg tyrinéti ir augti pazinimo srityje, ugdyti jy kritinj mastyma, kaip pritaikyti turimas Zinias,
tyringjimus ir jgtidzius sprendziant problemas.

STEAM mokyklélé — STEAM LAB’ukai ugdymas bus nukreiptas j ikimokyklinio ir prieSmokyklinio
amziaus vaikus, o palaipsniui bus jtraukiama ir Seima, kuri galés kurti projektus, kartu dalyvauti veiklose,
renginiuose, bus mokoma, kaip uztikrinti mokymo(si) testinuma namuose.

Tad $i STEAM mokyklélé yra skirta ir pritaikyta — vaikams, mokytojams ir tévams, visiems, kurie nori
jsitraukti j kokybiska, Siuolaikinj ugdomojo turinio kiirima per mokymasi, tyrin€jimg sprendziant iskilusias
problemas.

STEAM mokykléleés trukmé — mokslo metai (9 ménesiai).

Tarpdalykiné integracija: socialinio-emocinio intelekto (socialinés-emocinés raidos lavinimo), saves ir
aplinkos pazinimo, kiino kultiiros (fizinés raidos lavinimo), lietuviy kalbos (kalbinés raidos lavinimo), meninés
kompetencijos (dailé, muzika, Sokis) bei tiksliyjy ir socialiniy moksly disciplinos (matematika, technologijos,
chemija, fizika, biologija).

AmzZiaus grupé: 3-5 metai.

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: projektorius, kompiuteris, antrinés zaliavos,
kompiuterinés technologijos, jvairi mokomoji ir vaizdiné medziaga (kalbos lavinimo kortelés, paveiksléliai,
skaiciy, formy, spalvy, raidziy, gamtos reiskiniy, objekty ir kt. mokomoji medziaga).

Kuo Jiisy projektas inovatyvus?

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai - tai inovatyvus ugdymo turinio kiirimo procesas pasitelkiant
bendradarbiavimg, jvedant ] ugdymo procesa naujus tvarumo, antriniy zaliavy raisiavimo, perdirbimo
elementus ugdymo veiklose. Toks STEAM pateikimo formatas ir planavimasis patiems mokytojams tiek
besimokantiesiems, leidzia jgyti kokybiskesne patirtj, skatina pacios jstaigos augima bei turi jtakos naujy ziniy
kiirimui organizacijoje.

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai — inovatyvi savo turinio perkélimu ir pritaikomumu jvairiose
Svietimo organizacijose darant uzsiémimus bent karta per savaite. STEAM mokyklélé -

STEAM LAB’ukai programa inovatyvi, nes:

- Svietimo organizacijoms yra nauja, ypa¢ kai ikimokykliniame ugdyme dar tiksliai néra Zinoma, kaip
pritaikyti STEAM metodika;

- Tai intensyvus vaiky mokymasis per patirtj, kai vaiky zinios kuriamos drauge su kitais vaikais

paties tyrinéjant ir atrandant;

- Gerina vaiky mokymosi rezultatus, nes mokomasi per patirtj, vaikai patys iSbando, o mokytojai geba
akseleruoti jvairius veiklas bei jtraukti ankstesnes zinias bei mokymosi metodus;
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- Isitraukia ne tik mokytojai, vaikai, bet ir tévai bei jtraukiami ir kiti mokytojai, nes Sios programos
diegimui reikalingas mokytojy bendradarbiavimas;

- I§sprendzia ir turi potencialo i$spresti kokybisko ugdymo turinio, mokytojy veikly planavimo ir kitas
su ugdymo turiniu esancias problemas;

- Leidzia sukurti mokytojams efektyvy socializacijos ir adaptacijos procesa per veikly jvairove ir
IvairiapusiSskuma ir taip iSsprendzia vaiky socializacijos problemas;

- Kurybinés STEAM uzduotys ir idéjos keliasi  Seimas, nes tévai jtraukiami j kokybisko STEAM laiko
kiirimg namuose, todél tévai intensyviai jsitraukia j ugdymosi procesa kartu su vaikais.

Su §ia inovacija per ugdymo ir veiklos buidus sukuriamas ir teigiamas rezultatas visos organizacijos
lygmeniu — tai greitesnis tiek vaiky, tick mokytojy augimas ir vystymasis, kiirybiSkumo skatinimas ir
struktiruotumas, bendradarbiavimo efektyvinimas, mokytojy ir vaiky jsitraukimas, didesnis vaiky
susidoméjimas, geresni vaiky ugdymo(si) rezultatai ir efektyvesnis procesas.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

STEAM mokykl¢lée - STEAM LAB’ukai ugdymo procesas ir planas sukurtas taip, kad bet kuris
mokytojas galéty visg ugdymo modelj perkelti j savo grupeg, ugdyme naudojamos antrinés zaliavos, kas skatina
visos grupés Seimas palaikyti antriniy Zaliavy, riSiavimo ir tvarumo idéjas.

- Jei néra galimybés jgyvendinti viso projekto su visomis temomis, galima lengvai jgyvendinti
pasirinktinai vieng i§ aktualiausiy temy.

- Temas galima pritaikyti jvairiy discipliny mokytojams, kurie ikimokyklinio ugdymo institucijose veda
kitus uzsiémimus (pvz., Sokio, muzikos ir pan.)

- Temos gali biiti perkeliamos kaip namy darbai, jei mokytojai negali jy jgyvendinti grupés su vaikais.

- Mokytojai gali jtraukti tévus kartu dalyvauti ugdymo procese, darZelio bendruomenés renginiuose,
projektuose bei gebés uztikrinti mokymo(si) tgstinuma namuose remiantis Sia programa.

ISsamus projekto aprasymas:

1. “Programos” apraSymas - trumpas, kas tai apie ka ir kodél.

WEF 2016 m. ataskaitoje paskelbtos XXI a. kompetencijos, kurios reikalingos jsidarbinimui ir
baziniams gyvenimo jgiudziams: gebé&jimas spresti problemas, kritinis mastymas, kiirybingumas, emocinis
intelektas. Deja, $iy kompetencijy ugdyma stabdo dabartinéje Svietimo sistemoje egzistuojancios ydos: vaikai
ugdomi atkartoti informacija, uzdaviniy sprendimas pagrjstas vieno teisingo atsakymo paieSka, mokymo
metodika yra nepritaikyta Siuolaikiniams vaikams, o vertinimo sistema nesuteikia efektyvaus grjztamojo rysio,
kuris skatinty smalsiai mokytis. Vienas i$ tyrimy taikliai iliustruoja problematikos mastg: “1968 m. George'as
Land’as atliko mokslinj tyrima, kuriame buvo iSbandytas 1600 vaiky kiirybisSkumas. Uzduotis: sugalvoti kuo
daugiau sgvarzélés panaudojimo budy. Genijaus lygj pasieké: tarp 5 m.: 98%., tarp 10 m.: 30%., tarp 15 m.:
12%.

Didziausias kirybingumo kritimas yra iki 10 m. amziaus, todél svarbu tikslingg ugdyma pradéti jau
ikimokykliniame amziuje. Nors STEAM pritaikymas ankstyvajame ugdyme Europos Salyse tampa vis
populiaresnis, ta¢iau Lietuvoje vis dar sunku pritaikyti dirbant su ankstyvojo amziaus vaikais.

STEAM mokykléle - STEAM LAB’ukai bus organizuojami ilgalaikiai patirtiniai edukaciniai
uzsiémimai, paremti STEAM principais (gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, menai ir matematika),
kurie ugdys svarbiausias vaiky kompetencijas ir gebéjimus. Vienas svarbiausiy mokyklélés tiksly - skatinti
vaiky nora tyrinéti ir augti pazinimo srityje, ugdyti jy kritinj mastyma, kaip pritaikyti turimas Zinias,
tyrinéjimus ir jgiidzius sprendziant problemas.

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai trukmé - mokslo metai (9 ménesiai) sudaryta i§ 9 temy.

STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai ugdymas bus nukreiptas j ikimokyklinio ir pasiuo$ima
prieSmokyklinio amziaus grupei. | §ig programa palaipsniui yra jtraukiama ir Seima, kuri galés kurta projektus,
kartu dalyvauti uzsi€émimuose, renginiuose, bus mokoma kaip uztikrinti ugdymo(si) tgstinumg namuose.

Misy vizija: sukurti erdve - STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai, kurioje per STEAM uZzsiémimus
biity nuosekliai ugdomas kiirybingumas, kritinis mastymas, empatija, problem sprendimo jgiidziai, o taip pat
mokymosi procesas vaikams tapty dziaugsminga ir prasminga veikla, prie kurios prisidéty visa Seima bei visa
ugdymo jstaiga.

2. Kuriamos naudos

Mokytojui - bus jgijes/lavins 21 amziaus kompetencijas, gebés organizuoti inovatyvy, jtraukiant]
ugdymo proceso, gebés pritaikyti aplinkg ir taip ugdyma paversti neiSsenkanciy atradimy erdve. Taip pat kurs
inovatyvias praktikas, taikys veiksmingus vaiky kompetencijy ir atskiry pasiekimy grupiy ugdymo biidus, kurs
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inovatyvias priemones ir aplinkas ir daug lengviau integruos STEAM turinj | programas ir kasdien¢ vaiky
zaidimy aplinka.

Vaikams - lavins aukstesnio mastymo gebéjimus, kas i§ esmés yra Svietimo siekiamybé ir sudaro
prielaidas jgyti visus ikimokyklinio ir prieSmokyklinio amziaus vaiky pasiekimy apraSe numatytus pasiekimus
ir ugdytis PrieSmokyklinio ugdymo bendrojoje programoje numatytas kompetencijas.

Per STEAM veiklas vaikai patys ieskos atsakymy j keliamus klausimus arba spres zaidybines
problemines situacijas, per Zaidimg moksliniu bidu sprg¢s jvairias problemas, ieSkos sprendimo varianty,
lengviau suvoks, kaip veikia mus supantis pasaulis. Atlikdami eksperimentus, vaikai gales rasti atsakymus |
jiems riipimus klausimus, suzinos apie gyvosios ir negyvosios gamtos ciklus, aplinkos pokyc¢ius. Vaikai
iSmoks pasitelkti technologijas tyrimams, iSvady pateikimui, plétos erdvés suvokima, komunikavimo bei
bendradarbiavimo jgiidzius, stiprins motyvacijg ir pasitikéjima ne tik savimi, bet ir Salia esanciais Zmonémis.
Inzinerijos pagalba vaikai atpaZzins problemas ir iSbandys skirtingus sprendimus, jie kurs ir konstruos
kasdieniniam gyvenimui reikalingas priemones. [vairiy meno formy integracija  kasdienj ugdymo procesa
ugdys socialinj — emocinj jautruma bei skatins mastyti lanks¢iau bei pasinaudoti drasiais problemy
sprendimo biidais.

Menas skatins kiirybiskuma ir leis vaikams iliustruoti jvairias sagvokas, geriau isreiksti save, pazinti
skirtingas meno formas.

Tévams - kartu dalyvauti ugdymo procese, darzelio bendruomenés renginiuose, projektuose bei gebés
uztikrinti mokymo(si) tgstinumg namuose.

Ugdymo jstaigai - inovatyvi jstaiga, SiuolaikiSkam ugdymui pritaikyta aplinka ir inovatyvis ugdymo
metodai, patirties sklaida ir dalinimasis savo Ziniomis,

3. STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai grindziama Siomis nuostatomis:

3.1. Skatina mokinius dométis STEAM mokslais, naudojant mokslo Zinias, technologijas, inZinerijos,
gamtos mokslus, matematikos pagrindus ir menus Siuolaikiniame ugdyme.

3.2. Sprendzia kasdienio gyvenimo klausimus / problemas, kurios iSkyla bendraujant, bendradarbiaujant
ir kitaip btinant kontakte su bendraamziais ir suaugusiaisiais.

3.3. Kuria tvary (prasmingg ir orientuotg ] ateitj), sukuriant galimybe mokytis jvairiy dalyky
netradiciniais biidais, tausojant gamta, naudojant antrines zaliavas.

3.4. Igyvendinamas mokykloje ir nereikalauja papildomy finansavimo Saltiniy, nes naudojamos antrinés
zaliavos ir ugdomas mokytojy ir mokiniy kiirybiskumas.

3.5. Skatina tyrinéjimu grista/patirtinj mokymasi, kai proceso metu mokosi ne tik vaikai, bet ir jy
ugdytojai, kuriant bendradarbiavimu paremta mokymosi sistema.

3.6. Kuria kokybiska laika tarp vaiky ir suaugusiyjy, kurio déka stipréja tarpusavio rysys.

3.7. Skatina jtraukyjj ugdyma, atliepia Siuolaikinio ugdymo poreikius.

4. Kokios metodikos integruojamos | STEAM mokyklélé - STEAM LAB’ukai:

- Patyriminis ugdymas/ zaidimai (pazinti supancig aplinka, lavinti protinius gebé&jimus);

- Kritinio mastymo per aktyvius klausimus (skatinti kritiskai mastyti, spresti problemas);

- Spontaniskas ugdymas (atsizvelgti | vaiky sitilymus ir idéjas, panaudoti netikétas situacijas);

- Kuryba (skatinti savitai interpretuoti, kurti, atrasti, ijgyvendinti id¢jas);

- Bandymai ir eksperimentai (gilinti Zinias, ugdyti gebéjimus pritaikyti jas, skatinti Zingeiduma ir
savarankiskuma);

- Projektinis darbas/ darbas grupése (skatinti taikiai ir produktyviai dirbti grupése, kartu siekti tikslo).

Ugdomi gebéjimai:

- Aplinkos pazinimas (jvardija ir bando paaiskinti socialinius bei gamtos reiskinius, apibiidinti gyvosios
ir negyvosios gamtos objektus, domisi technika ir noriai mokosi ja naudotis);

- Emocijy suvokimas ir raiska (atpazjsta bei jvardija emocijas, jausmus, jprastose situacijose jas iSreiskia
tinkamai);

- Sakytiné kalba (klausosi ir supranta kity kalbé&jima, kalba nattraliai, laisvai iSreikSdami savo
iSgyvenimus, patirtj, mintis);

- Meniné raiSka (spontaniskai ir savitai reiskia jsptidzius, iSgyvenimus, mintis, patirtas emocijas per
kiryba);

- Mokéjimas mokytis (mokosi zaisdamas, stebédamas kitus, klausinédamas, ieSkodamas informacijos,
iSbandydamas, sprgsdamas problemas, kurdamas, jvaldo kai kuriuos mokymosi biidus, pradeda suprasti
mokymosi procesg);
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- Tyrinéjimai (aktyviai tyringja aplinka, jvaldo tyringjimo biidus: masto ir samprotauja apie tai, kg
pastebéjo, atrado, pajuto, patyre);

- Problemy sprendimas (atpazjsta kilusius i§Stkius bei sunkumus, dazniausiai supranta, kodél jie kilo,
suvokia savo ir kity ketinimus, ieSko tinkamy sprendimy ka nors isbandydamas, tyrinédamas, aiSkindamasis,
bendradarbiaudamas, pradeda numatyti priimty sprendimy pasekmes);

- Iniciatyvumas ir atkaklumas (pasirenka veikla, ilgam jsitraukia, ja plétoja, geba pratesti po tam tikro
laiko, kreipiasi pagalbos, kai pats nepajégia susidoroti su kilusiais sunkumais);

- Santykiai su bendraamZiais (supranta, kas yra gerai, kas blogai, draugauja bent su vienu vaiku,
palankiai bendrauja su visais, suaugusiojo padedamas supranta savo Zodziy ir veiksmy pasekmes sau ir
kitiems.).
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5. Struktiira:

STEAM mokykléle - STEAM LAB’ukai sukurta remiantis Sia struktiira:

- atsizvelgiama | STEAM sri¢iy, patyriminio ugdymo ir kritinio mastymo ugdymo teorijas ir

metodikas, kurios naudojamos mokykléléje.

- turinio struktiira sudaryta i§ 9 temy 9 ménesiams, todél turinys kuriamas 36 temoms.

- STEAM mokyklélés temos yra sukurtos atsizvelgiant j ikimokyklinio ugdymo tematikas ir

turinj bei integruojamos pasaulio pazinimo, gamtos temos keliaujant po 7 Zemynus. Vieno uzsiémimo
struktiira susideda i§ temos pristatymo ir diskusinio klausimo iskélimo, trijy skirtingy veikly pagal STEAM
discipling pateikimas ir suorganizavimas, refleksija, veikly analizés ir apibendrinimo.

Si STEAM mokyklélés programa veikia ir nuolat tobulinama Family Lab Academy — visuminio
ugdymosi Seimai akademijoje, kurioje vyksta patyriminés ugdymosi programos vaikams ir tévams,

Famlly Lab Academy veikla paremta STEAM ir patyriminiu ugdymosi metodais, taikoma nuo mén iki
5 mety) Seimoms ir vaikams. Si organizacija, jkurta 2019 metais veikia Kaune, Klaipédoje ir Vilniuje. Sios
organizacijos tikslas - ne tik teikti kokybiska, patirtimis, pedagoginémis, ergoterapinémis, kineziterapinémis,
psichologinémis ziniomis gristas paslaugas, bet ir daryti pokycius ankstyvojo ugdymo etape. Per Siuos du
metus misy organizacija organizavo ankstyvojo ugdymo foruma tévams ir ankstyvojo ugdymo specialistams
“Jausk. Matyk. Tapk”, Jaunyjy mokytojy inkubatoriy (kuriame dalinamés savo patirtimi, Ziniomis su
jaunaisiais mokytojais), i§leista knyga “Kaip auginti savarankiSkus, kiirybingus vaikus?”, daugelis komandos
nariy veda STEAM mokymus ikimokyklinio ugdymo jstaigoms.

Family Lab Academy vadovaujasi bendruomeniskumo, profesionalumo ir kiirybingumo vertybémis,
todél savo veikla grindziame dalinimusi, kuria,e bendradarbiavimo kultiirg ne tik organizacijoje, bet ir su
kitomis norin¢iomis augti ir tobuléti organizacijomis, nuolat dalinameés savo ziniomis ir patirtimi su kitomis
organizacijomis vesdami mokymus, seminarus ir teikdama konsultacijas, organizuoja socialinius renginius,
buriame skirtingus ankstyvojo ugdymo specialistus kokybiskoms ankstyvojo ugdymo paslaugoms sukurti
(ergoterapeutai, logopedai, kineziterapeutai, psichologai ir pedagogai).

Nuorodos / Saltiniai:

1. Amabile T. M., Kramer S. J. (2011) The Progress Principle: Using Small Wins to Ignite Joy,
Engagement, and Creativity at work. Harvard Business Rewiew Press;

2. Bajoritiné, L., Doneliené, 1., Visockiené, M. (2019) Pykst ir pokst matematikos
eksperimentai 3-5 mety vaikams.Vilnius: Sviesa.

3. Baneviciuté, B., Bujanauskiené, V., Galkiené, A., Gevorgianieng, V., Glebuviené, V. S.,
J oniliené M Karkockiené D Kazragyté V Mauragiené V Mazolevskiené A
Ustilaite, S. (2014). Iklmokykhnlo amziaus Valkq paswklmq aprasas. Svietimo ir mokslo
ministerijos Svietimo apriipinimo centras.

4. Baneviciuité, B., Bujanauskiené, V., Galkiené, A., Gevorgianiené, V., Glebuviené, V. S.,
Jonilien¢, M., Karkockiené, D., Kazragyté, V., Mauragiené, V., Mazolevskiené, A.,
Monkeviciené, O., Motiejiiniené, E., Valantinas, A., Siitiniené, V., Stankeviciené, K.,
Ustilaité, S. (2015). Ikimokyklinio ugdymo metodinés rekomendacijos. Svietimo ir mokslo
ministerijos Svietimo apriipinimo centras.

5. Becker-Textor L. (2005) Kiairybiskumas vaiky darzelyje. Vilnius;

6. Burskaitiené R. (2019) STEAM ugdymas: patarimai ir idéjos kaip ugdyti darzelinuka.
Vilnius: Sviesa;
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7. Burvyté S., Siksniené B., Beliajeva J. (2021) STEAM ikimokykliniame ugdyme. Vilnius;
8. Cameron J., Lively E. (2015) Kaip ugdyti vaiky kiirybinguma. Vilnius;

9. Creativity. It‘s place in education, 2006 Wayne Morris;

10. Davidson C. (2011) Collaborative learning for the Digital Age. The Chronicale of Higher
Education. Washington, D. C.;

11. Early Childhood National Centers (2021) Understanding STEAM and how children use it.
National Center on Early Childhood Development;
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12. Glebuviené V. S., Tarasoniené A. L. (2008) Siuolaikinés informacinés technologijos ir vaiky
zaidimai. Pedagogika;

13. Grinevic¢iené N. (2007) Vaiky zaidybiniy gebéjimy ugdymas. Klaipéda: KU leidykla;

14. Gucaité R., Kazlauskiené A. ir kt. (2012) Mokymosi mokytis strategijos. Mokymasis
bendradarbiaujant: biidai, aplinkos 3altiniai, metodai. Siauliai: SU leidykla;

15. Heinecke L. L. (2019) STEAM eksperimentai. Vilnius: Sviesa;

16. Janitinaité B. (2004) Edukacinés inovacijos ir jy diegimas. Kaunas: technologija;

17. Neifachas S. (2008) Vaiky ugdymas darzelyje: dabartis ir ateities perspektyva. Vilnius:
UAB Ciklonas;

18. Pociené J. S. (2010) Ikimokyklinis ugdymas. Raida, pedagoginés sistemos. Klaipéda;

19. Starkute J., Neimante 1. (2021) Kaip ugdyti savarankiskus, kiirybiskus vaikus?. Debesy
ganyklos.
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»(Ne)naudingi Zaislai*
»(Ne)naudingi Zaislai*

Autorius: Evelina Kairitkstyté, Vilniaus lopselis — darzelis,, Viltené”

Pagrindinés temos: Darnaus vystimosi tiksy jgyvendinimas; Bendradarbiavimui STEM ugdymo srityje;
STEM ugdymo jvairové, STEM maZiesiems.

Santrauka:

Pandemijos kontekste, tvarumas, aplinkosaugos ugdymas jgijo dar didesn¢ reik§me. ISmetamy kaukiy
kiekis yra milziniskas, taciau kol kas pasaulyje néra aiSkios praktikos ar sistemos, kaip tokios atliekos turéty
biiti surenkamos ir sutvarkomos, ypa¢ jvertinus jy kiekius. L.Cesioniené (2021), teigia, kad dar néra aiskios
sistemos ne tik Lietuvoje, bet ir pasaulyje, kuri padéty sumazinti iSmetamy kaukiy kiekj j aplinka. Galima
teigti, kad projekto tema yra ypa¢ aktuali ir prisideda prie globaliy problemy sprendimy ir inovatyvaus bei
tvaraus vaiky ugdymo(si) plétojimo. Kuiréjy pasiiilytos metodinés priemonés ir Zaidimai yra sukurti i$ nattraliy
resursy arba atlieky, kurios perdirbamos dar kartg be papildomy finansiniy istekliy.

Tarpdalykiné integracija: Komunikacija, kirybiSkumas, matematinis, kalbinis ugdymas,
bendradarbiavimas miesto lygmeniu (tarp jstaigy), respublikiniu ir tarptautiniu lygmeniu.

AmzZiaus grupé: projekte dalyvauja dvi amziaus grupés: 5-6 mety, 6-7 mety vaiky grupés (atsizvelgiama
1 gaminamy priemoniy sudétingumo lygi), siekiant jtraukti kuo daugiau ikimokyklinés/prieSmokyklinés
jstaigos vaiky, pedagogy, tévy.
Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga:
+  savadarbés mokymo(si) priemonés pagamintos i antriniy Zaliavy;
« priemonés ir atliekos, naudojamos ugdymo procese (panaudotas kartonas, popieriaus lapai,
guasas, vandeniniai dazai, zirklés, teptukai, pieStukai, flomasteriai);
*  pandemijos metu naudojamos priemonés: veido kaukes;
*  gamtoje rasti iStekliai: akmenukai, gélés ir medziy ziedai ar vaisiai (atsizvelgiant j sezong);
+ kasdieninés, buitinés reikmés: kiauSiniy déklai (tuscios dézutés), lipni juosta, plastikiniai
pirkiniy maisai, popieriniai pirkiniy maisai.

Kuo Jisy projektas inovatyvus?

Projektas atksleidzia aktualiausias globalaus masto problemas ir pateikia galimybes ir biidus prisidéti
prie aplinkosaugos, tvarumo ir ekologijos idéjy sklaidos.

Aplinkosaugos puoseléjimas, ekologija. Pasekmés ir padariniai gamtai dél per didelio sunaudojamo
veido kaukiy kiekio pandemijos metu. (sitilomos antrinés kaukiy naudojimo/perdirbimo galimybés, siekiant
atskleisti tvarumo ir ekologijos ugdymo proceso metu bei atskleidziamos galimos perspektyvos aplinkosaugai
puoseléti);

Tvarumo ugdymas ir jo svarba $iandieniniame ugdymo kontekste. Gebéjimas ugdymo jstaigoje sukurti
ekonoming, socialing ir aplinkosauging nauda bei ugdyti kritinj, kiirybinj vaiky mastyma. Siekiama ugdymo
istaigoje naudojant jau turimus iSteklius sukurti inovatyvias priemones perdirbant jas i§ kasdienybéje
naudojamy priemoniy. Tokiu biidu ugdymo jstaigoje sukuriamos savadarbés priemonés, nereikalujanc¢ios
papildomy finansiniy resursy, taip pat, jy iSskirtinumas padeda ne tik sudominti vaikus, bet ir juos jtraukti j
idéjos realizavimo ir iSpildymo procesa. Tai yra vienas i§ esminiy organizacijos tiksly.

Projektas yra:

Jungiantis bendruomenes, jtraukiantis kitas ugdymo jstaigas. Plétojamas bendradarbiavimas ne tik tarp
ugdymo jstaigos grupiy (vidiné komunikacija), jtraukiamos kaiminystéje esancios ugdymo jstaigos
(dalinamasi geraja patirtimi, priemoniy idé¢jomis, nereikalingomis, bet panaudojamomis medziagomis
metodiniy priemoniy gamybai).

Siuolaikskas, kiirybiskas, atskleidziantis populiariausias tendencijas: sitilomos metodinés priemonés yra
inovatyvios ir meégiamos vaiky, pavyzdziui: ,,POP ITS* savadarbiai zaislai. Dalis priemoniy (Siuo atveju
medicininés kaukés) yra panaudojamos netradiciniu btidu, perdirbamos ir kiirybiskai panaudojamos pazinimo
gebéjimams ugdyti (metodiné priemoné pagaminta i§ veido kaukiy).
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Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

+  Pasigaminti inovatyvias, tvarias, ekologiskai — draugiSkas ugdymo(si) priemones.

+  Organizuoti nuotoline konferencijg su kity jstaigy pedagogais ir dalintis patirtimi.

*  Organizuoti kiirybines dirbtuves, vidinius mokymus savo bei kity jstaigy pedagogams,
susijusius su priemoniy gamyba.

+  Vykdyti projekta, jtraukiant ne tik ugdymo jstaigos vaikus, pedagogus, bet ir tévus bei visa
jstaigos bendruomeng, skatinant sgveikos: vaikas- pedagogas- pedagogo padéjéjas — tévai
plétojimas;j.

+ Igyvendinti tvarumo id¢jos sklaidg organizacijoje bei rodyti pavyzdj miesto, respublikiniu ir
tarptautiniu lygmeniu.

Id¢jos bei pasitlytos metodinés priemonés yra tinkamos ne tik ikimokyklinio ir priesmokyklinio
amziaus vaikams, jos gali biiti naudojamos kaip pavyzdys pradiniy ar vyresniyjy klasiy mokiniy edukacijai ir
mokymosi proceso organizavimui, pavyzdziui, pristatant ekologinio ir tvarumo pagrindinius principus bei
atskleidziant kasdieniniy atlieky ir priemoniy kiirybisko panaudojimo galimybes. Sios priemonés yra skirtos
aplinkos pazinimo, skaifiavimo ir matavimo, kirybiskumo, kritinio/loginio mastymo, socialiniy ir
komunikaciniy jgiidziy ugdymui(si). Kadangi projektas vykdomas bendradarbiaujant su kitomis institucijomis,
daroma prielaida, kad tai yra komunikacinis jrankis, padedantis uzmegzti produktyvius rySius tarpmiestiniame,
respublikiniame ar tarptautiniame lygmenyje. Laiméjimo atvejo metu, projektas atlikty kulttirinés diplomatijos
funkcija, nes projekto Zinios sklaida pasiekty Europos auditorijas ir praplésty potencialiy dalyviy/gavéjy zinias
apie Lietuva, Sios Salies Svietimo sistemg ir ugdymo inovatyvuma ugdymo jstaigose. Tai daryty teigiama jtaka
organizacijy jvaizdziy gerinimui ne tik Lietuvos, bet ir Europos kontekste.

Pedagogams: kiirybiniy dirbtuviy mety pedagogai (su mentoriy — projekto kiiréjy pagalba) igys praktiniy
Ziniy ir geb¢jimy: apie pagaminty priemoniy efektyvuma, turés galimybe pasigaminti kiekvieng priemong ir
stebéti jy gamyba realiu laiku. Projekto kairéjai, dalyviai dalinsis praktiniais patarimais, geraja patirtimi,
atskleis sunkumus, su kuriais susidiiré jgyvendinant projekta.

Projekto pavadinimas turi reikSme: zodis ,,ne* paimtas j skliaustelius todél, kad i§ nenaudingy atliekamy
medziagy, pagaminamos naudingos ugdomosios priemonés (Zaislai). Jie yra naudingi, nes naudojamos
priemonés ir medziagos panaudojamos antrg karta, t.y. Zaislai tampa ekologiskais ir ,,draugiski* gamtai (eng.
Eco-friendly), yra inovatyviis. Projektas aktualus organizacijai, nes jos pagrindiné veiklos kryptis — tvarumo
skatinimas ugdymo procese.

IS§samus projekto praSymas:

Projekto aktualumas ir teorinés prielaidos

Pandemijos kontekste, socialiai atsakingos ir tvarios organizacijos reikSmé jgyja didele reikSme.
Mokslininkai analizuodami organizacijos tvaruma bei socialing atsakomybe, ja dazniausiai ,,sieja su tvaraus
vystymosi principy jgyvendinimu organizacijoje (Ciegis, 2008).! Vienas i§ L/D ,,Viltené* jstaigos issikelty
prioritety 2021-2022 mokslo metais: tvarios ir bendruomeniskos jstaigos siekis, todél veiklos, susijusios su
ekologija ir aplinkosauga yra nuolatos organizuojamos ir jtraukiamos i ugdymo(sj) procesa. Kadangi Si
organizacija yra ugdymo jstaiga, ji daro tiesioging jtakg jvairioms amziaus grupéms ir prisideda prie
visuomenés vystymosi ekonominiu, socialiniu ir ekologiniu pozitriu, kas yra neatsiejama S$iuolaikinio,
inovatyvaus ugdymo dalis. Tokio tipo ugdymo procesas yra tvirtai paremtas patirtiniu vaiko ugdymysi, kuris
glaudziai susijes su aplinka ir aplinkosauga.

Ekologinio ugdymo teorija atskleidzia, kad ekologiniame ugdyme svarbiausia yra ugdyti ekologiskai
raStingg asmen] — turintj pakankamg ziniy, gebéjimy kiekj, turintj gamtosaugines vertybes, jauciant]
atsakomybe, bei gebant] ir norint] tg parodyti elgesiu, kitaip tariant — socialiai atsakinga. Ekologinis ugdymas
aktualus visam pasauliui, Analizuojant europinj konteksta, pastebima, kad Svedijos ugdymo programoje yra
konkreciai jvardinta, ir skatinama kalbéti apie gamtos iSsaugojimg, kiek jmanoma daugiau ekologiniam
ugdymui naudoti lauko aplinka, nes taip ugdomas rupestingas ir atsakingas zmogus (Taguma M., Litjens L.,

! Ciegis, R. ir Kliu¢ininkas, L. (2008). Darnus vystymasis: aplinka, ekonomika, technologijos. UAB, Kaunas.,,Biznio
masiny kompanija
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2013). 2 Kalbant apie situacijg Lietuvoje, randama vis daugiau dokumenty, kuriuose yra numatytas ekologinis
(aplinkosauginis) ugdymas. Nacionalinéje aplinkos apsaugos strategijoje (2015) iskeliami nauji su Svietimu
susije tikslai, itin svarbios sritys tampa visuomenés Sveitimas ir informavimas, galimybiy kelti kvalifikacija
pedagogams uztikrinimas, ekologiniy ziniy sklaida, taip pat svarbu, kad ekologinis ugdymas pripaZintas ir
taikomas ir ikimokykliniame amziuje. ,,Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasiekimy aprase‘ (2014),® kalbama apie
vaiky gebéjima pazinti save ir savo aplinka, spresti problemas. Prieinama prie prielaidos, jog igijus jgiidziy
savarankiskai spresti kasdienines problemas, vaikai gali lengviau suvokti globalaus lygio problemas ir ieskoti
kiirybisky jy sprendimo budy. Taigi, tick uzsienio, tiek Lietuvos mastu, ekologijos ugdymas jgauna pagreitj
Siuolaikiniame ugdyme.

Pandemijos kontekste, tvarumas, aplinkosaugos ugdymas jgyjo dar didesne reik§me . Vilniaus apskrities
atlieky tvarkymo centro (VAATC) direktorius Tomas Vaitkevi¢ius (2021)*, teigia, kad pandemija parodé
situacija, kuriai iki Siol nebuvo ruostasi. ISmetammy kaukiy kiekis yra milziniskas, ta¢iau kol kas pasaulyje néra
aiskios praktikos ar sistemos, kaip tokios atliekos turéty biiti surenkamos ir sutvarkomos, ypac jvertinus jy
kiekius. L.Cesioniené¢ (2021), i3skiria dar vieng svarby aspekta, kuris atskleidzia sunaudojamy kaukiy ir jy
atliecky zalg gamtai: ,,Naudodami vienkartines veido kaukes vien per parg galime sugeneruoti 5,5 tonos
plastiko, tokie skaiciai pasaulj prives prie ekologinés katastrofos*. Daroma iSvada, jog pandemijos metu
sunaudojami iStekliai yra kelis kartus didesni ir vis dar néra aiskios sistemos ne tik Lietuvoje, bet ir pasaulyje,
kuri padéty sumazinti iSmetamy kaukiy kiekj j aplinkg. Galima teigti, kad projekto tema yra ypaé aktuali ir
prisideda prie globalaus masto problemy sprendimy ir inovatyvaus bei tvaraus vaiky ugdymo(si) plétojimo.

Tikslas.

Sukurti inovatyvias, ekologiskas, patrauklias vaikams priemones, naudojant jstaigoje turimus isteklius
(be papildomy finansiniy resursy).

Uzdaviniai.

TeoriSkai iSanalizuoti mokslinius Saltinius, susijusius su tvarumu, ekologija, Zmogaus socialine
atsakomybe;

Komandiskai generuoti idéjas jtraukiant visus jstaigos bendruomenés narius;

Istirti s€ékmingus socialiai atsakingy, tvarumg puoseléjanciy organizacijy praktinius pavyzdzius bei
pritaikyti perspektyvias idéjas projektui;

Skatinti vaiky kritinj ir kiirybinj mastymga ieskant globaliy problemy sprendimy biidy.

Objektas. Tvarumo, ekologijos principy puoseléjimas ugdymo jstaigoje.

Dalyviai. Vilniaus miesto L/D ,,Viltené* ikimokyklinio amZiaus 5-6 mety vaiky grupé (1 grupé),
priesmokyklinio amziaus 6-7 mety amziaus vaiky grupé (2 grupés), istaigos bendruomené: administracija,
pedagogai ir tévai.

L/D ,,Vilkpedé* ikimokyklinio amziaus 5-6 mety vaiky grupé (1 grupé), prieSmokyklinio amziaus 6-7
mety amziaus vaiky grupé (2 grupés), jstaigos bendruomené: administracija, pedagogai ir tévai.

Projekto trukme.

2021 m. balandis - 2021 m. rugséjis (vyksta iki Siol).

Projekto jgyvendinimo eiga.

| etapas. 2021 m. balandzio mén. Moksliniy tyrimy ir literatiiros apzvalga ir analizé. Idéjy generavimo
procesas;

Il etapas. 2021 m. geguzés mén. Tvarumo ir ekologijos idéjy taikymas ikimokyklinio/priesmokyklinio
amziaus vaiky ugdymui;

Il etapas. 2021 m. liepos mén. Inovatyviy, STEM priemoniy i antriniy zaliavy gaminimas su
skirtingomis amziaus grupémis.

IV etapas. 2021 m. rugséjo mén. Praktiné nuotoliné konferencija, patirties pasidalinimas
(bendardarbiaujant su kitomis ugdymo jstaigomis).

2 Taguma, M., Litjens, 1., Makowiecki, K., & Early, Q. M. (2013). Quality matters in early childhood education and
care Sweden.

3 SMM (2014) Ikimokyklinio amZiaus vaiky pasiekimy apra3as. Prieiga per interneta:
https://www.smm.lt/uploads/documents/Pedagogams/ikimok_pasiekimu_aprasas.pdf

4 Vaitkevi€ius T. (2021), Ekologai primena apie ismetamy kaukiy mastus: pana$u, kad turésime problemy 500 mety
priekj. Prieiga per interneta: https://www.delfi.lt/projektai/atlieku-kultura/ekologai-primena-ismetamu-kaukiu-mastus-
panasu-kad-turesime-problemu-500-metu-i-prieki.d?id=86960205
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V etapas. (Vyksta iki Siol). Idéjy bankas (tolimesnés idéjos, susijusios su projekto testinumu ir tolimesne
tvarumo zinutés sklaida, komunikacijos priemonés, zinomumo didinimas).

PasiruoSimo etapas. Vienas i§ L/D ,,Viltené¢* jstaigos iSsikelty prioritety: tvarios ir bendruomeniskos,
socialiai atsakingos jstaigos siekis, todél veiklos, susijusios su ekologija ir aplinkosauga yra nuolatos
organizuojamos ir jtraukiamos j ugdymo(sj) procesa. Pavyzdziui, 2018-2019 m.m. prieSmokyklinio amziaus
vaikai vaziavo | ojganizacija ,,Kauno §vara‘“ bei steb¢jo atlieky riiSiavimo procesus, analizavo jy jtaka gamtai.
Dél susidariusiy aplinkybiy, vykdant §j projekta iSvykos nebuvo galima suorganizuoti dar karta, nes §iuo metu
fabrikas nedirba.

Svarbu pabrézti, jog vienas i§ prioritetiniy siekiy ir tiksly 2021 — 2022 m.m yra tapti organizacija
sitilancia konkrecius globaliy problems sprendimo buidus, kurie yra integruoti j ugdomajj procesa. Taip pat
sickiama skatinti STEM ugdymag ir priemoniy jvairove, kurios tiesiogiai susijusios su tvarumo ir ekologinio
mastymo plétra, tiesioginiais vaiky poreikiais bei Siuolaikinémis patraukliomis tendencijomis.

Projekto praktinis jgyvendinimas

I-ojo etapo metu pedagogai rinkosi i tarybos posédj, kuriame buvo aptariami jau pasiekti ugdymo
Istaigos prioritetiniai tikslai ir iSsikelti nauji, aptariamos jy jgyvendinimo perspektyvos. Pedagogai bendry
diskusijy metu iSrySkino pastebétus aspektus tokius kaip: didelis nereikalingo, nenaudojamo kartono kiekis,
panaudoty popieriniy lapy kiekis grupése. Diskusijai jsibégéjus, pedagogai priéjo prie iSvados, jog norint
sutaupyti ne tik finansiniy 1Sy, bet ir prisidéti prie ekologijos idéjos, galima perdirbti arba pasirinkti kitg biida
ir naudoti esamas zaliavas kelis kartus, pavyzdZziui: naudoti turimus popieriaus ir kartono lapus kelis kartus, i§
ju gaminti ugdomasias priemones, zaislus. Nuo Sio atspirties tasko prasidéjo ilga diskusija, kurios metu
pedagogai generavo savo idéjas, bei akcentavo gebéjimy ir kompetencijy sritis, kurias ugdyti reikalingos
papildomos priemonés. Nuspresta stebéti vaiky poreikius ir i tai atsizvelgti. ISrySkéjo dar viena svarbi idéja:
jtraukti visus bendruomenés narius j kiirybos procesg. Susirinkimai vyko balandzio, geguzés ir birzelio
ménesiais. (Priedas nr.1).

Priedas Nr. 1

I1-ojo etapo metu pedagogai su ikimokyklinio bei prieSmokyklinio amziaus vaikais diskutavo, mokési
ir gilinosi | klausimus, susijusius su aplinkos tar$a ir jos saugojimo galimybémis, igijo Ziniy apie aplinkosauga
ir ekologijg. Taip pat, pasiruo$imo metu grupés dalyvavo projekte ,,Darom VILTENE®, kurio metu rinko
jvairias atliekas savo jstaigos teritorijoje ir jas riiSiavo. Naudodamiesi iSmanigja ,,SMART* lenta vaikai
interaktyviai susipaZzino su atlieky irimo procesais bei jy trukme ir skleidZziamomis pavojingomis medziagomis
(Priedas nr 2. Priedas nr 3; Priedas nr. 4).
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i &
Priedas Nr. 2

Priedas Nr. Priedas Nr 4

Ugdomyjy veikly metu buvo tikrinamas vaiky kiirybinis — analitinis mastymas jgyvendinti STEM id¢ja
18 turimy istekliy: vaikai pagal spontaniska sumanyma turéjo sukurti pieSinj i§ surinkty Siuks$liy. (Laikinai).

Idéjy generavimas pedagogy susirinkimo metu. Pirmojo susirinkimo metu, pedagogé iSsaké pastebéta
tendencijg savo grupéje, kuri iSryskéjo karantino metu: vaikai ir tévai aktyviai kélé nuotraukas j grupés
»FACEBOOK* socialinio tinklo uzdarag grupe, kuriose matoma, jog ugdymo procesas ir laisvalaikis vyksta
per zaidima, t.y. naudojant stalo zaidimus: ,,Alias®, ,,Monopolis* ,,Domino*, atlikus apklausa, paaiskéjo, jog
populiariausias stalo zaidimas 5-6 mety amziaus grupéje yra ,,Monopolis®“. Pedagogai nusprendé, jog biity
galima pagaminti savadarbj stalo zaidima, ta¢iau nebuvo nuspresta i§ kokiy medziagy. Kito susitikimo metu,
mokytoja Janina pasiiilé panaudoti ploks¢ius akmenukus, esancius lauko erdvéje (Sig id€ja pedagoge sugalvojo
isgirdusi ugdytiniy pokalbj apie ,,pinigus i§ akmenuky®). Sios grupés vaikai mégsta dazyti ant jvairiy tekstiry,
o natiiralia medziagag — akmenukus, naudoja inzinerinéms, verslo idéjoms jgyvendinti. Nuspresta, jog $is
zaidimas bus gaminamas i§ gamtoje randamy istekliy.

Antrojo susirinkimo metu birzelio ménesj pedagogé Evelina pasitilé gaminti savadarbius ,,POP
its Zaislus i§ grupéje esan¢io atliekamo kartono. Sis Zaislas tapo populiaria tendencija tarp vaiky, yra
naudingas keliais aspektais: padeda ugdyti smulkiaja motorikg, mazina stresg ir yra ypa¢ patrauklus bei
jtraukus jvairaus amziaus grupiy vartotojams — vaikams. Si idéja buvo priimta bendru nutarimu. Bei
apsvarstyta galima ,,POP its“ turnyro idéja grupiy lygmenyije bei su kitomis jstaigomis. Svarbu i$skirti tai, kad
originaliis ,,POP its* Zaislai gaminami i§ gamtai zalingos ir ne ekologiSskos medziagos — gumos. Vis délto, Siuo
atveju, pasirenkama tvari, aplinkai draugiska alternatyva — sunaudojami grupéje esantys atlieckami, nereikalingi
popieriaus ir kartono lapai, o priemonés savikaina papildomai nereikalauja finansiniy istekliy.

Trecioji idéja buvo sugeneruota stebint 5-6 mety vaiky spontaniska veiklg. Kasdieninés situacijos metu
pedagoges Jurgitos auklétiné x paklausé, kodeél negalima suristi plauky su gumyte (ir parodé i auklétojos tuo
metu dévéta chirurginé veido kauke). Mokytojai gimé idéja pagaminti priemong — plauky gumytes mergaitéms
ir peteliskes berniukams i§ naudojamy veido kaukiy. Akivaizdu, jog pandemijos metu iSmetamy ir
sunaudojamy veido kaukiy kiekis ypa¢ padidéjo. Zinoma, jog padidéjus vienkartiniy veido kaukiy gamybai ir
vartojimui visame pasaulyje, atsirado milZiniSkas aplinkosauginis i8§ukis, nes prie COVID-19 problemy
prisid¢jo ir didziuliai plastiko bei jo daleliy atlieky kiekiai aplinkoje. Chirurginés vienkartinés veido kaukés
yra pagamintos i$ neaustinio audinio, kuris geriau filtruoja bakterijas ir praleidzia org. Kaukeés taip pat gali biiti
pagamintos i$ polistireno, polikarbonato, polietileno arba poliesterio. Organizacijos ,,OceansAsia“ (2020),
tyrimo metu nustatyta, kad plastikinés kaukés labai prisideda prie klimato pokyciy dél anglies dvideginio
iSmetimo gamybos metu ir didelés rizikos pasaulinei maisto grandinei. Pavyzdziui, vienos kaukés poveikis
aplinkai yra palyginti mazas. COVID-19 krizés problema yra rimta — tai didziulis reikalingy kaukiy kiekis,
§iuo metu per dieng visame pasaulyje yra sunaudojama 129 mird. vienkartiniy i§ plastiko pagaminty veido
kaukiy, o anglies dioksido kiekis virSija visas jmanomas normas. Taigi, $i priemoné tiesiogiai prisideda prie
aplinkos tarSos mazinimo, padeda ugdyti kritinj ir kiirybinj vaiky mastyma. Ugdomyjy veikly metu, taip pat,
buvo akcentuotas kaukiy Salutinis poveikis gamtai (ugdymo turinys pritaikytas prie grupiy amziaus). Priemoné
yra patraukli, nes sukurta pagal vaiky spontaniska sumanymg. Kalbant apie priemonés gamybos eiga, svarbu
paminéti, jog visos kaukés buvo i$skalbtos ir iSdZiovintos, siekiant apsisaugoti nuo bet kokios galimos grésmés
sveikatai.

Il — etapas. 2021 m. liepos mén. Inovatyviy, STEM priemoniy i$ antriniy Zaliavy gaminimas su
skirtingomis vaiky amziaus grupémis.
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Stalo Zaidimas i§ natiiraliy Zaliavy ,,Monopolis*

Priemonés: 30-40 vnt. jvairaus dydzio akmenuky (tinka plokstesni, ant kuriy buty galima rasyti ir piesti),
guaSo, ,,PVA® klijy, teptuky (priemoniy kiekis renkamas atsizvelgiant j vaiky ir gaminanciy skaiciy),
kartono/nereikalingi popieriaus lapai, flomasteriai/rasikliai.

Eiga:

Ryto/popietés rato metu pedagogai su vaikais diskutuoja apie stalo zaidimus, verslumg, primenamos
zaidimo ,,Monopolis* taisyklés, akcentuojamos darbo saugos taisyklés.

Akmenukai nudazomi pasirinkta spalva (pasirinkti Zalsvos spalvos dazai, kurie buvo sumaisyti su PVA
klijais). Uzduotj vaikai gali atlikti grupelémis/individualiai.

Vaiky papraSoma jvardinti po Zinomiausia objekta Vilniaus mieste ir jj nupiesti ant akmenuko. (Su
pedagogo pagalba arba individualiai);

I§ atliekamy popieriaus lapy vaikai gamina skirtingos vertés pinigus.

Biitina nupiesti svarbiausius objektus, naudojamus zaidime ,,Monopolis* — elektrine, kal¢jima, traukiniy
stotj, vandentiekj. Galima naudoti Zaidima kaip pavyzdj, padedantj priemong. (Priedas Nr.5).

2 i
Priedas Nr.5

Inspiruota idé¢ja pagal vaiky sumanyma ,,Gumytés plaukams ir peteliskés i§ veido kaukiy*

Kontekstas. Ryto rato metu mergaité x paklausé mokytojos apie kaukiy panaudojima kitaip. Ji pasialé
kaukes panaudoti kaip plauky gumytes, inspiruota vaiko minciy pedagogé pasitlé vaikams pasigaminti
savadarbes gumytes i$ antriniy zaliavy. (PasiruoSiamo etapo metu vaikai susipazino su ekologijos, tvarumo
pagrindiniais principais, aptaré $iy dieny problemas).

Priemonés: panaudotos, i§skalbtos ir dezinfekuotos veido kaukés, akriliniai dazai, Zirklés, teptukai,
liniuotés, teptukai, gumytés (nuo chirurginiy veido kaukiy);

Eiga (detalesné gamybos eiga rodoma kiirybiniy dirbtuviy metu):

Vaikai numargino dezinfekuotas ir i$skalbtas kaukes su akriliniais dazais pagal savo sumanyma.

Naudodami liniuote ir pieStukg brézé tiesias linijas, kvadrato forma.

Pagal nubréztg formg kauké iSkerpama, lieka kvadrato formos audinys, kuri sulankstome j trikampij.
Priklijuojame krastus.

Pedagogas naudodamasis adata padeda vaikams sukurti peteliskés formos gumytg: siiilai perveriami per
trikampio vidurj ir padaromas mazgas.

Prie paruostos plauky gumytés reikia pritvirtinti gumg (skirta plaukams). (Priedas Nr.6)
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Priedas Nr.6

Savadarbiai ,,POP ITS“ Zaislai (6-7 mety vaikuy grupé)

Kontekstas. Stebint vaiky poreik]j ir susidoméjimg Siais zaislais bei apzvelgus prieSmokyklinio
amziaus grupéje turimas atlieckamas medZiagas, buvo nuspregsta pagaminti tokio tipo tvarius Zaislus,
kurie padéty ugdyti kritinio mastymo ir matematinius gebéjimus.

Priemonés. Flomasteriai, kartonas, panaudoti ploni popieriaus lapai, lipni juosta, pieStukas,
zirklés.

Figa (detalesné¢ gamybos eiga rodoma kirybiniy dirbtuviy metu).

Ant kartono nupieSiamas kvadratas, staCiakampis, SeSiakampis ir kitos pasirenkamos
geometrings figiiros.

Naudojant lipnios juostelés skritulj nupieSiami keturi apskritimo formos rutuliai geometrinés
figtiros viduje, kurie véliau i§kerpami.

Apskritimy iSdéstymas gali buti jvairus: lygiagretus, arba pagal vaiko iSankstinj sumanyma.

Apskritimai iSkerpami.

Pirmasis POP ITS pagrindas paruoSiamas. Tokiy pagrindy turi buti 2. Jie tarpusavyje
suklijuojami Klijais.

Procesas pakartojamas naudojant plong popieriaus lapa, o ne kartong. Tokios pat figiiros yra
iSkerpamos 18 plono popieriaus lapo, nuspalvinamos pasirinkta spalva, lipni juosta uzklijuojama per
visa figuros ;Q%.(noint sudaryti slystantj pavirSiy). Sios figiiros turi biiti uzklijuotos ant kartono.

e o5 —

Priedas Nr. 7
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Galutinis rezultatas: spalvoti sta¢iakampiai su tus¢iaviduriais apskritimais.

Ant plono popieriaus lapo nupiesSiami Siek tiek didesni apskritimai, jie nuspalvinami,
uzklijuojama lipni juosta. Procesg biitina atlikti abiejose pusése. Padaromas kiigis, kuris jklijuojamas
1 tusCiavidurj rutulj ir apskritimg. Toks pat veiksmas atlickamas su visomis keturiomis
tus¢iavidurémis skylémis.

Rezultate pagaminamas savadarbis POP ITS , kuris yra neplyStantis (dél uzklijuotos lipnios
juostos).

Svarbu: viso proceso metu gali prireikti individualios pedagogo pagalbos kiekvienam vaikui
atskirai.

IV — etapas. 2021 m. rugséjo meén. Praktiné konferencija, idéjy mugé patirties pasidalinimas
(bendardarbiaujant su kitomis ugdymo jstaigomis). Konferencija vyko nuotoliniu biidu, per
»~ZOOM* platforma. Projekto kiiréjai ir vykdytojai pristaté priemones, dalinosi patirtimi su L/D
,»Vilkpedé™ bendruomené. Vis dél to, minéta jstaiga paprasé daugiau laiko ir savo priemoniy idéjas bei
rezultatus pristatys rugséjo — spalio ménesiais kito susitikimo metu. (Priedas Nr. 8)

L/D ,VILTENE" PROJEKTAS

(7o) vaueling, Gaistas

INOVATYVUMAS
TVARUMAS
EKOLOGITOA

Gamtq tausojantys Zaislai,
pagaminti i§ atlieky

.oon:ﬂe-iﬁllhli

Priedas Nr. 8 Priedas Nr. 9. Vizualinis logotipas

Pasitilyta surengti nenaudojamy daikty blusturgj, kurio metu skirtingy ugdymo jstaigy bendruomenés
turéty galimybe apsikeisti (mainytis) daiktais. Si idéja sugenerota, remiantis tarptautiniu ,,TOMS: ONE FOR
ONE* verslo modeliu, kurio pagrindiné mintis socialialiai reikalingoms grupéms suteikti vienkarting parama:
pristatyti po vienag nemokama baty porg nepasiturintiems vaikams kiekvieng karta pardavus po preke. Tai
rodo tvarios, bendruomeniskos organizacijos pavyzd;.

V — asis etapas. (Vyksta iki $iol) Idéjy bankas (tolimesnés idéjos, susijusios su projekto testinumu ir
tolimesne tvarumo Zinutés sklaida, komunikacijos priemonés, Zinomumo didinimas). Vykstan¢iuose pedagogy
posédziuose idéjos yra generuojamos iki Siol. Viena i§ jy — ,,POP ITS“ savadarbiy zaisly turnyras (grupése,
tarp skirtingy amziaus grupiy, bendradarbiaujant su kita ugdymo jstaiga). Diskutuojama apie turnyro taisykles,
vertinimo kriterijus (8i idéja vis dar generuojama). Taip pat, siekiant didesnio projekto zinomumo ir id€jos
sklaidos bei jos panaudojimo, diskutuojama apie komunikacinius sprendimus ir dalinimgsi projekto
informacija socialiniuose tinkluose (darZelio internetiniame puslapyje, ,,Facebook*) ir su kitomis jstaigomis.
Diskutuota apie ZzZinomumo didinimg, sitlyta didintj vartotojy pasiekiamuma pasitelkiant tradicing
ziniasklaidg, pavyzdziui (laiméjimo atveju apie projekto idéja pasakoti LRT ,,Labas rytas* laidoje). (Priedas
Nr.9)
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Mazyju STEAM

Autorius: Alma Rumsiené, Klaipédos lopselis-darzelis ,,Volungélé®, ikimokyklinis ugdymas
Pagrindine tema: STEM maziesiems

Santrauka:

Ugdant ankstyvojo amziaus vaiky geb¢jimus gamtos moksly srityje taikéme tyrinéjimus, stebéjima,
eksperimentus, bandymus ir kiirybine veiklg.

Veikly metu vaikai stebéjo visai parastus ir $alia esancius dalykus — veiké su jais, tyrinéjo, bandé atlikti
jvairius veiksmus ir steb¢jo kas kaip veikia, vyksta. Tyrinéjimy metu vaikai tapo aktyviais dalyviais.

Tarpdalykiné integracija: gamtos, matematikos, pasaulio pazinimo.

AmZiaus grupé: 2-3 metai

Projekte naudojama mokymosi medziaga ir jranga: Gamtiné medziaga

Kuo Jisy projektas inovatyvus?

Visai paprasti ir Salia esantys dalykai, daiktai, augalai suteiké vaikams daug pazintinés informacijos.
Paskatino tyrinéti ir dométis supanciu pasauliu. Suteiké naujy gebéjimy ir ziniy.

Kq kiti mokytojai gali jgyvendinti is jiisy projekto savo klasése?

Gali rinktis ir vykdyti panasias veiklas.

Issamus projekto aprasymas:

STEAM veiklos padeda vaikui pazinti pasaulj, justi savo kiina, orientuotis aplinkoje, naudotis daiktais,
fiksuoti jvairiausius iSorés siun¢iamus signalus, bendrauti su Zzmonémis, iSreiksti save. Tyrimai, stebéjimai ir
eksperimentai padeda mazyliams geriau orientuotis pasaulyje, pazinti ir tobulinti savo kiina, taip pat skatina
mastymo, atminties, démesio vystymasi, kartu vaikas tobul¢ja intelektualiai ir fiziskai, lavéja jo vaizduote,
kiirybiskumas. Gebantis tyrinéti vaikas daug geriau sutelkia démesj ir geriau mokosi.

STEAM veiklos yra neatsiejamos nuo kuirybiskumo ugdymo. Kiirybiskumas susijes su gebéjimu atrasti
tai, kas nauja, originalu ir netikéta. Svarbiausia, kad vaikai veikdami jaucia kiirybinés laisvés, spontaniSkos
improvizacijos dziaugsma. Norint paskatinti vaikus tyrinéti, susipazinti su juos supanciu pasauliu, svarbiausia
pateikti jJdomiy priemoniy, daikty, kuriuos jie tyrinéty ir su jais veikty.

STEAM veikly metu:

* Vaikai iSmoksta tapatinti, grupuoti, klasifikuoti daiktus pagal forma, dydj, spalva.

* Vystosi gebéjimas matuoti.

* Formuojamas gebéjimas jausti save, suprasti savo norus, jausmus, poreikius, iSmokti kelti tikslus ir
juos igyvendinti.

* Vaikas skatinamas pasitikéti savimi, ugdomas jo savirai§kos jausmas, kiirybiskumas, vystosi meniniai,
protiniai gebéjimai.

* [Smoksta dziaugtis smulkmenomis, pastebéti graziy, estetiniy detaliy aplinkoje, sugeba pajusti
dziaugsma, pasitenkinimo ir laimés jausma.

* Vaikas tampa drasus, savarankiskas, lengvai randa mégstama veiklg.

* Susiformuoja puikis santykiai su aplinkiniais.

Ugdant ankstyvojo amziaus vaiky gebéjimus gamtos moksly srityje taikome tyrinéjimus, stebéjima,
eksperimentus, bandymus ir kiirybing veiklg.

Veikly metu vaikai suprato, kad labai smagu stebéti visai parastus ir Salia esancius dalykus - veikti su
jais, tyrinéti, bandyti atlikti jvairius veiksmus ir stebéti kas kaip veikia, vyksta.

Tyrinéjimy metu vaikai tapo aktyviais dalyviais.

Raudonos uogos

Vaikams buvo pasitilyta nuo $akeliy nuskinti Sermuks$niy uogas ir sumesti j vandenj, nuplauti. Skindami
klausési, kaip traksteli nuo kotelio skinama uoga. Stebéjo, kaip metama j vandenj nuskesta, o paskui iskyla.
Vaikai uogas maisé su rankomis ir sémé su kiaurais Saukstais, stebéjo, kaip nubéga vanduo ir uogos tampa
sausos. Galéjo ragauti, suspausti.

Veiklos metu vaikai:

* pazino spalvg (raudona),

* tyringjo skonj ir tekstiirg (rtigsti, minksta),
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* stebéjo, kas nutinka jmetus j vanden;j (skesta),
* klausé, kaip traksteli (skinama arba suspaudziama),
* eksperimentavo: semdami su SaukStu daug arba mazai uogy.

Moliiigo diena

Visg dieng skyréme jo didenybei molitigui. Vaikai i§ molitigo émé minks$tima rankomis ir SaukStais.
Rinko séklas, déjo j indelius. Pajuto molitigo minkstimo glituma. Surinktas séklas dZiovino ant palangés,

Veiklos metu vaikai:

* pazino spalva (oranzing),

* tyring¢jo skonj ir tekstiirg (beskonis ir glitus),

* stebéjo molitigo séklas (iSimti i§ molitigo, dziovinti),

* eksperimentavo imdami molitigo minkstimg ir séklas,

* naudojo séklas meningje veikloje (kure).

Saulégraza ir jos séklos

Vaikams buvo pasitilyta i§ saulégraZos iSimti saulégrazy séklas, jas sudéti | indelius. Vaikai
eksperimentavo kokiu budu lengviau iS§imti saulégrazy séklas i§ saulégrazos. ISimtas déjo j indelius ir stebéjo
kur daug o kur mazai. Stebéjo, kaip mokytoja iSlukstena. Ragavo ir suprato, kad saulégrazy séklas galima
ragauti tik iSluksStenus.

Veiklos metu vaikai:

* pazino spalva (juoda, geltona),

* eksperimentavo i§Simdami saulégrazy séklas i§ saulégrazos,

* stebéjo saulégrazy lukstenimo process,

* tyrinéjo skonj (ragauti tik iSlukstenus),

* skai¢iavo (daug/mazai).

Séjam, auginam ir ragaujam zirnius

Pavasarj séjome zirnius. Vaikai juos laisté ir stebéjo, kad nepalaistyti zirniai vysta ir uzauga nedideli.
Po ménesio vaikai pamaté zydincius Zirnius, o po pusantro ir ankstis. Lygino ir matavo, kuri ankstis didel¢, o
kuri maza. Skaiciavo ir ragavo zirnius.

Veiklos metu vaikai:

* pazino spalva (zalia),

* tyringjo skonj ir teksttrg (saldus ir traskus),

* steb&jo augimo procesg (mazi ir dideli),

* eksperimentavo séjant Zirnius (palaistyti iSdygsta greiciau),

« skai¢iavo, kiek paséjo zirniy (vienas) ir kiek uzaugo (daug),

* matavo zirniy ankstis (didelé / maza).

Nuorodos / Saltiniai:
http://www.ugdykim.lt/paslaugos/paskaitos-pedagogams/steam-sistemos-taikymas-ugdymo-istaigoje
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MAZUJU STEAM

/ STEAM veiklos padeda vaikui pazZinti pasaulj, justi savo kina,

orientuotis aplinkoje, naudotis daiktais, fiksuoti jvairiausius iSorés
siunéiamus signalus, bendrauti su Zmonémis, iSreiksti save.
Tyrimai, stebéjimai ir eksperimentai padeda mazyliams geriau
orientuotis pasaulyje, paZinti ir tobulinti savo kiing, taip pat skatina
mastymo, atminties, démesio vystymasi, kartu vaikas tobuléja
intelektualiai ir fiziSkai, lavéja jo vaizduoté, kirybiskumas. Gebantis
tyrinéti vaikas daug geriau sutelkia démesj ir geriau mokosi.

Ugdant ankstyvojo amziaus vaiky gebéjimus gamtos moksly sri-
tyje taikome tyrinéjimus, stebéjimg, eksperimentus, bandymus ir
kirybine veiklg.

Veikly metu vaikai suprato, kad labai smagu stebéti visai paras-
tus ir Salia esancius dalykus - veikti su jais, tyrinéti, bandyti atlikti
jvairius veiksmus ir stebéti kas kaip veikia, vyksta.

Tyringjimy metu vaikai tapo aktyviais dalyviais.

Paruoseé: Klaipedos lop$elio-darzelio ,Volungelé" mokytoja metodininké Alma Rumsiene

Saulégraza ir jos séklos
Veiklos metu vaikai:

* pazino spalvg (juoda, geltona),
» eksperimentavo iSimdami saulégrazy séklas i$
saulégrazos,

* stebéjo saulégrazy
lukstenimo procesa,
» tyrinéjo skonj
(ragauti tik iSlukste-
nus),

* skaiciavo
(daug/mazai).

Sejam’yauginamiirragaujam-zinnius

Molitigo diena
Veiklos metu vaikai:

'| » paZino spalvg

|| (oranzing),

» tyrinéjo skonj ir teksttirg
(beskonis ir glitus),

» stebéjo moliligo séklas
(i8imti i$ molitigo, dZiovin-
ti),

* eksperimentavo imdami
moliligo minkstimg ir
séklas,

* naudojo séklas meninéje
veikloje (kdrée).
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