Intelektiné nuosavybé — integruojama tarpdalykiné tema.

Teorinis modeliavimas pamokos planavimui

Metodiné medziaga

Si metodiné medziaga — teorinis konstruktas, skirtas mokytojams, siekiantiems savo pamokose
isbandyti daugiau intelektinés nuosavybés tarpdalykinés temos kiirybiniy sprendimy, plétoti savo paciy
ir mokiniy pastabumgq technologinéje inovacijy kupinoje aplinkoje, jzvelgti intelektinés nuosavybés kaip
zZmogaus kiirybinio produkto techninés konstrukcijos elementus, tyrinéti savo pazinimgq ir jgyti kiirybinio

konstravimo patirciy.

Intelektinés nuosavybé cCia aiSkinama kaip viena i$ atnaujinty PrieSmokyklinio, pradinio,
pagrindinio ir vidurinio ugdymo Bendryjy programy (2022) tarpdalykiniy temy, rekomenduojamy
pilietinés visuomenés savikiiros tematikos kontekste. Kaip nurodyta Jvado bendrosiose nuostaty 32
punkte: , Tarpdalykinés temos bendrosiose programose parinktos, atsizvelgiant j jaunam zmogui
aktualius klausimus ir Siandienos aktualijas artimiausioje aplinkoje, valstybéje ir pasaulyje: santykis su
paciu savimi, prasmes siekis, tautos ir valstybés praeitis, dabartis ir ateitis, globalaus pasaulio keliami
geopolitiniai, ekologiniai, socialiniai ir ekonominiai i§§iikiai. Tarpdalykinés temos: 32.1. asmens galios:
id¢jos, asmenybés; 32.2. kultiirinis identitetas ir bendruomeniskumas: gimtoji kalba; etniné kultiira
(tradicijos ir paproc€iai, etnografiniai regionai); kultiros paveldas; kultiiry jvairove; kultiiros raida;
medijy rastingumas; istoriné savimone¢ (Salies nacionalinis saugumas, pasiprieSinimo istorija); pilietinés
visuomenés savikiira (ekstremalios situacijos, antikorupcija, intelektiné nuosavybé)...” (p. 8-9). Todél
Sios temos integravimo galimybés numatytos visy dalyky pamokose. Si metodiné medziaga skirta
mokytojams, siekiantiems kirybingai panaudoti teorinj modeliavimg planuojamoms veikloms
pamokose, lanks¢iai Zvelgti i Sios tarpdalykinés temos integravima, tartis ir ieSkoti biidy, kaip suprasti
ir gebéti paaiskinti intelektinés nuosavybés esme, bendradarbiaujant su kolegomis ir savo mokiniais,

drasiai mokytis drauge.

Integruoty dalyky pazinimui naudinga taikyti tokig save palaikancig Ziniy sukiirimo sistema, kai
uzvedamyjy klausimy pagrindu siekiant numatyty tiksly padedama besimokantiesiems patiems plétoti
diskusijg ir formuotis unikaly, savo individualia patirtimi pagrjsta pazinimo lauka. Gilesnei integracijai,
jvairovei bei ziniy paskirstymui yra tinkama pasinaudoti Siemens & Downes (2009) sukurto
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pedagoginio modelio principais, pavyzdziui, mokymo medziagos ir metody judumg taikant kasdienés
mokymosi veiklos organizavimui pamokose, kur konektyvistinio aiskinimo atspirties tasku visuomet yra
individas (Duke, Harper & Johnston, 2013). Vadovaujantis tokiu modeliu aiSkinama, jog asmeninés
zinios kuriamos tinkle, o zinojimas pleciasi ] patirtis socialin¢je aplinkoje, véliau, savo ruoztu, Zinojimas
tarsi sugrizta j individualy Zinojimo tinkla, kuriame tgsiamas individualus mokymasis. Sis Ziniy
plétojimo ciklas leidzia besimokantiesiems islikti aktualiomis savo srities Ziniomis per uzmegztus rysius.
Tokiu budu daromas apibendrinimas, jog Siuolaikiniai mokiniai mokosi tarsi ,,pasidaryk pats” principu,
todél turédami informacijg i§ keliy kertiniy elementy, papildydami kasdieninio Zinojimo pavyzdziais,
kuriasi savitg pazinimo struktiirg, patys tapdami informacijos turétojais ir savo isvady pagrindu kuria ir
geba dalytis savo jzvalgomis Ziniomis, patirtimi su kitais asmenimis apie pasaulj ir jame veikianc¢ius

principus (cit. pgl. Sangra & Wheeler, 2013, i§ Kropf, 2013).

Nusistatyti intelektinés nuosavybés sampratos sudétingumo lygj pagal amziaus tarpsnj ir turinj,
galima pasinaudoti schema, kaip parodyta paveiksle (zr. 1 pav.), kuriame jvardytas intelektinés
nuosavybés sampratos turinys nuo supratimo, jog ,.turiu idéja!” — ,,galiu kurti!” — ,,suklastotos prekés —
ne man!” —  pripazjstu ir palaikau muzikos, kino ir kitus kiir¢jus!” — ,,suprantu intelektinés nuosavybés
teises ir apsauga” — ,,i§manau intelektinés nuosavybeés reik§me ir prasme gyvenimui ir ekonomikai”. Cia
istrizomis rodyklémis parodytos sampratos pasitikrinimo ir plétojimo kryptys. Tai reiSkia, kad
intelektinés nuosavybés sampratos lygmenys gali biiti zinojimu pasiekiami tiek auginant geb¢jimus nuo
zemesniy iki aukstesniy klasiy, pagal amziaus tarpsnius, tiek pasirinkus ir jsivertinus savo Zinojima ir

vis pasitikrinant, ar (kiek) turimas zinojimas yra pakankamas ir kiek dar gali bati tobulintinas.

15manau IN reikime ir

prasme gyvenimui ir
ekonomikai

Suprantu IN teises ir
apsaugq

Pripazjstu ir palaikau
muzikos, kino ir kitus
karéjus!

Suklastotos prekés -
ne man!

Galiu kurti!

Turu idéjg!

1 pav.: Intelektinés nuosavybés sampratos sudétingumo lygiai pagal amziaus tarpsnj ir turinj



Sickdami atsakyti j klausima, ,.kaip planuoti intelektinés nuosavybés sampratos formavimg ir
ugdyti gebéjimus jg atpazinti, kurti ir apsaugoti?*, toliau pateikiame Intelektinés nuosavybés supratimo
ir aiSkinimo schemos iliustracijg (zr. 1 lentelé) ir septyniy zingsniy seka (zr. 1 lenteléje mélyno fono
eilutés), skirta padéti planuoti intelektinés nuosavybés sampratg ir ugdyti gebéjimus ja atpazinti, kurti ir
apsaugoti pamokose (zr. 1 lentelés stulpeliuose), skaitant i$ kairés j deSing (pavyzdziui, nuo 1.1 iki 1.6),

pleCiamas supratimo ir mokiniy geb¢jimy turinys.

Kodél svarbu sukurti metaforg (zr. 1 lentelé)? Isivaizduokime, jog turime iSspresti sudétinga
problema, pavyzdziui, kuriai reikia daug skai¢iavimy ir jos sprendimui paaiskinti, reikéty skirti daug
laiko. Tyrimai rodo, kad norédami pakankamai greitai ir aiSkiai aptarti i§ pirmo Zvilgsnio sudétinga
situacijg ar reiSkinj, galime pritaikyti analogijas ir, jas pasitelke, galime sgvoka, reiSkinj ar sampratg
pateikti daugumai suprantamesniu badu, paprasius pritaikyti analogija, problemos sprendimui randama
apie 7,5 karty daugiau atsakymy, todé¢l jau pati metaforos sukiirimo uzduotis, skirta suformuoti
pastebéjima, kad yra kazkoks panasumas (analogija), galimas tam tikras situacijos sutapatinimas, kurig
norima paaiskinti (0 ir patiems geriau tam tikra sgvoka ar reiSkinj suprasti), perkeltinés prasmeés
priskyrimas, atrandant ir jvardijant bendrus bruozus (Gick & Hoyloak, 1980), reikalauja aukstesniy
mastymo geb¢jimy, gilesnio esmés supratimo, ne vien pavirsinio, bet labiau logika ir paralele pagristo

savo paciy atrasto atsakymo formulavimo, tikslesnio aiskinimo biido paieskos.

Tokia veikla prisidéty ir prie mokiniy kiirybiskumo ugdymo, konvergentinio mgstymo ugdymo,
kuriuo siekiame rasti vieng tinkamg sprendimg problemai ir divergentinio mastymo ugdymo, kuriuo

generuojame sprendima problemai, kai neturime vieno aiSkaus atsakymo.

Jeigu, perskaicius Sig medziagq, Jums, mieli Mokytojai, kils klausimy, jZvalgy ar norésite pasitarti,
o gal pasidalyti, kaip Jums sekési ar suteikti griZtamgji rySj autorei, biitinai parasykite:

loreta.statauskiene@nsa.smm.lt. Aciu!

Pagarbiai, dr. Loreta Statauskiené
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1 lentelé: Intelektinés nuosavybés supratimo ir aiskinimo schemos iliustracija

1 — pasirinkti formuojama intelektinés nuosavybes gebéjimy lygi

1.1 ugdyti pagrindinius | 1.2 jausti atsakomybe | 1.3  diskutuoti  apie | 1.4 atpazinti intelekting | 1.5 pasiruosti ateities | 1.6 ~ buti  aktyviu

jgudzius atpazjstant | uz savo ateitj ir | klasikines ir | nuosavybe i88ukiams, susijusiems | pilie€iu, siekianc¢iu
intelektinés nuosavybés | karjera, intelektinés | Siuolaikines Siuolaikiniuose su intelektiniy | Salies vystymosi ir
produktus artimiausioje | nuosavybés produkty | technologijas bei | zmogaus karybos ir | produkty karimu ir | augimo

aplinkoje ir | kiirimag naujoves intelektinés | technologijy apsauga

kompetencijas, nuosavybés aspektu produktuose

reikalingas intelektinés
nuosavybés sukiirimui

2 — apibudinti intelektinés nuosavybés kiirimo procesus mokymosi veikloje (pavyzdZiui, kuriant mokymosi objekta)

2.1 ugdyti pagrindinius | 2.2 jvertinti | 2.3 diskutuoti ir | 2.4 jvertinti intelektinio | 2.5 pateikti pavyzdziy | 2.6 pateikti aktyvaus
procesus, kuriant | intelektinés palyginti klasikiniy ir | produkto  kair¢gjo ir |ir gebéti apibidinti | pilietiSkumo, siekiant
intelektinés nuosavybés | nuosavybés produkto | Siuolaikiniy vartotojo naudas, | savo, kaip karéjo | apsaugoti ir  kurti
produkta mokymosi | kiirimo veiklos | technologijy bei | paaiskinti  intelektinés | veiklas mokymosi ir | intelekting nuosavybe,
aplinkoje ir veiklas, | reik§minguma naujoviy kiirimo | nuosavybés  produkto | kasdieninés  veiklos | prisidéti prie Salies
reikalingas intelektinés | kasdieniniam procesus, palyginti | nelegalaus naudojimo | kontekstuose vystymosi ir augimo
nuosavybé sukarimui gyvenimui,  biisimai | skirtingy iSradimy | aplinkybes ir zalg

mokymosi, studijy ar | sukirimo saglygas ir

darbinei veiklai, | gebéjimus, reikalingus

karjerai jiems sukurti
3 — padéti suprasti, kokios yra mokiniy kuriamo intelektinés nuosavybés produkto techninés charakteristikos ir ypatybés
3.1 gebéti apibudinti | 3.2 gebéti apibudinti | 3.3 gebéti diskutuoti | 3.4. sudaryti intelektinés | 3.5 diskutuoti ir aptarti | 3.6 aptarti
intelektinés nuosavybés | skirtingo pobudzio | apie klasikinémis | nuosavybés  produkto | i$§tkius, kylancius | kolektyvinio  darbo,
produkto suktirimui | intelektinés technologijomis ir | techniniy kuriant  intelektinés | darbo grupeje
reikalingas  technines | nuosavybés produktus | moderniomis charakteristiky ir (arba) | nuosavybés produktus, | intelektinés
salygas  artimiausioje technologijomis ypatybiy sarasa taikant kity autoriy | nuosavybés  kiirimo
aplinkoje sukurtas technologijas | procesus,




kuriamus  intelektinés
nuosavybés produktus,

bendraautorystés
klausimus.

4 — paaiskinti, kur praktis

kai intelektiné nuosavybé sutinkama kasdieniniame

gyvenime ir kodél svarbu ja atpazinti, kurti ir apsaugoti

4.1 gebéti atpazinti
intelektinés nuosavybés
produkta artimiausioje

aplinkoje, jvardyti jos
kiir¢ja, apsaugos
priemones

4.2 gebéti pateikti
skirtingo ~ pobudzio
intelektinés
nuosavybés produkty
pavyzdziy ir ju
prototipy

4.3 atpazinti intelektinés
nuosavybés  produkty
legalaus ir nelegalaus
naudojimo salygas
kasdieng¢je aplinkoje

4.4 pateikti pavyzdziy ir
diskutuoti apie rizikas
vartojant nelegalius
intelektinés nuosavybé
produktus, jy kokybés
klausimus ir vartotojy
saugumo prioritetg

VW —

4.5 aptarti
kylancius norint
apsaugoti intelektinés
nuosavybés produktus
ir jy kiiréjy teises

4.6 diskutuoti atpazinti
intelektinés
nuosavybés produkty
panaudojimo legalumo
salygas ir ekologines
naudas

5 — apibrézti intelektinés nuosavybés mastg “praeities — dabarties — ateities” kontekste, gebéti jvardyti intelektinés nuosavybés kiiréjus ir vartotojus

5.1 pateikti pavyzdziy,

tinkamy apibiidinti
kasdienés aplinkos
intelektinés nuosavybés
produkty pavyzdziy

“praeities — dabarties”
kontekste,

5.2 pateikti pavyzdziy,

tinkamy apibiidinti
kasdienés aplinkos
intelektinés

nuosavybés produkty
pavyzdziy “dabarties—
ateities” kontekste

5.3 pateikti pavyzdziy,

tinkamy apibiidinti
kasdienes aplinkos
intelektinés nuosavybés
produkty pavyzdziy
“praeities — ateities”
kontekste

54  gebéti  jvardyti
intelektinés nuosavybés
kiiréjus ir vartotojus
“praeities — dabarties”
kontekste,

5.5 gebéti
intelektinés
nuosavybés kiiréjus ir
vartotojus “dabarties—
ateities” kontekste

jvardyti

5.6 gebéti
intelektinés
nuosavybés kiiréjus ir
vartotojus “praeities —
ateities” kontekste

jvardyti

6 — apibrézti socialine problema, kurig intelektinis

produktas padeda spresti

6.1 jvardyti kasdieninio

gyvenimo socialine
problema, kurig
intelektinis  produktas
padeda spresti

6.2 jvardyti profesijas,
kurios reikalingos
pasirinkto intelektinés
nuosavybés produkto
sukiirimui

6.3 jvardyti socialing
problema, kuria
intelektinis  produktas
padéjo spresti praeityje
ir  padeda spresti
dabartyje

6.4 aptarti  galimg
pozityvig ir negatyvig
socialinés  problemos,
kurig intelektinis
produktas padeda
spresti, itaka vartotojui

6.5 aptarti galima
pozityvig ir negatyvia
socialinés problemos,
kurig intelektinis
produktas padeda
spresti, jitaka vartotojui
kiiréjui

6.6 aptarti galima

pozityvig ir negatyvia
socialinés problemos,

kurig intelektinis
produktas padeda
spresti, itaka Salies

vystymuisi ir augimui

7 — sukurti metafora, kuri padéty kitiems (zilirovams ar klausytojams, pasirinktai tikslinei auditorijai) paaiSkinti apibrézta socialing problema.
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