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KNYGELES AKCENTAI

Knygeléje Mokymosi veidrodis dalijjamasi idejo-
mis apie vaiko gebeéjimo mokytis puoseléjima.
Pasituloma ide€ju, kaip padéti vaikams supras-
ti mokymosi verte, paskatinti nora suzinoti,
iSmokti vis daugiau naujuy dalyku. Patariama,
kaip laikytis paties susidaryto mokymosi plano,
jveikti polinkj atidélioti (ugdoma savidrausme).
Atkreipiamas demesys j tai, kaip svarbu jtraukti
vaika j aktyvu mokymasi ir kodel svarbu, kad
vaikas ne tik patirty daug jvairiu mokymosi
patirciu, bet ir mokytusi jas apmastyti.

GALIMYBES

Knygeléje pateikiamos 6 temos. Temoje ,Jkunytasis moky-
masis" vaikas kvieCiamas j kurybines dirbtuves, kuriose visu
kunu mokosi pajausti ir suprasti tai, ko mokosi. Temoje ,Vei-
klos planavimas" vaikas mokosi planuoti savo veikla zingsnis
po zingsnio. ,Reflektyvus klausimai“ suteikia galimybe moky-
tis kelti klausimus is skirtingu perspektyvu, dalytis idéjomis

ir patirtimi. ISbandyti jvairius veiklos budus ir strategijas vaika
kvieCia tema ,Kaip man lengviau suprasti ir kurti’, o iSmokti
jveikti kliutis, kelti sau savirefleksijos klausimus - tema ,Ske-
Cio istorijos”. Paskutine tema ,Veidrodiniai atspindziai* kviecCia
vaika j kurybines dirbtuves - veidrodziu erdve, kurioje eks-
perimentuodamas vienas ar su grupes draugais vaikas gali
ugdytis visa spektrag mokeéjimo mokytis gebeéjimu. Tai idéjos,
kaip galima kurti testines situacijas, kuriose vaikas gali prak-
tiskai iSbandyti naujai jgytus gebéjimus, o kartu pamatyti tam
tikro elgesio kaitos nauda savo gyvenime.

RODYKLES PEDAGOGUI

Padedant ugdytis mokejimo mokytis kompetencija, nau-
dinga iSsaugoti vaiko darbelius, kad véliau kartu su vaiku
butu galima aptarti juose matomus pokycius. Taip pat
prasminga su vaikais kartkartémis aptarti ir sekmingu
Zmoniy pavyzdzius, numatant, kokie ty zmoniy gebéjimai
jiems leido kazkag konkretaus pasiekti. Reikéty skirti deme-
sio ir vaiky elgesiui kilus sudétingoms aplinkybéms ap-
tarti, paaiskinant, kokiy Ziniu ir jgudziuy jgijes vaikas galétu
sékmingiau suvaldyti kritine situacija.

Ugdant vaiko mokéjima mokytis pedagogo vaidmuo
ypatingas. Reikia atidziai stebéti, dél kokiu priezasciy strin-
ga vaiko veikla, ir laiku pasitlyti bady ir priemoniuy Kkliu-
tims jveikti. Butinai pasidziaukime kartu su vaiku, kai jam
pavyksta laikytis nusistatyto plano, o jei kazkas nesiseka,
pasiulykime iSbandyti kuo jvairesnius mokymosi budus,
technikas, metodus. Butina pasistengti, kad mokymosi
procesg vaikas suvokty kaip jdomiag, jtraukiancig veikla.
Teikiamas grjztamasis rysys turéty padeéti vaikui suprasti,
nuo kurio tasko jis pradeda mokytis ir kokj taska norétu
pasiekti. Vaikas turi matyti, kaip prasiples jo galimybés,
pageres gyvenimo kokybé, kai jis jgis nauju ziniy ir jgudziu.
Pedagogas galétu pasirengti sarasa prasmingu klausimu, j
kuriuos karta per savaite prasytuy vaikus atsakyti. Klausimy
pavyzdziai: ,Ka as galiu ir ko ne?", ,Kaip galiu iSmokti tai,
ko dar nepavyksta padaryti?*, ,Kas galétu man padéti tai
iSmokti?*, ,Ka galéciau nuveikti tai mokédamas?".

Pasirupinkite, kad vaika supty jo mokymasi ir nuolatinj
tobuléjima pastebinciu zmoniu tinklas. Vaikas turi pajusti,
kad jj supantys asmenys yra taip pat svarbus mokymaosi
isSteklius - Sie zmonés jj palaiko, skiria jam laiko ir déemesio,
padeda uztikrinti gera savijauta.



14. INICIATYVUMAS IR ATKAKLUMAS. 5 Zingshis: suaugusiojo pasiulyta veikla at-
lieka susitelkes, iSradingai, savaip, savarankiskai. 6 zingsnis: susidomejes ilgesniam
laikui jsitraukia j suaugusiojo jam, vaiky grupelei ar visai grupei pasitlyta veikla.

16. PROBLEMU SPRENDIMAS. 5 zingsnis: ieSko tinkamu sprendimu, tariasi su
kitais, mokosi i$ nepavykusiu veiksmu. 6 Zingsnis: tariasi su kitais ir atsizvelgia

j ju nuomone, siulo ir priima pagalba, mokosi i$ savo ir kity Zzmoniy klaidu.

— 18. MOKEJIMAS MOKYTIS. 5 Zingsnis: drasiai spéja, bando, klysta ir taiso
l KU N YTAS I S klaidas, klausosi, ka sako kiti, pasitikslina. 6 Zingsnis: kalba apie tai, ka noretu
iSmokti, ka darys, kad iSmoktu, numato, ka veiks toliau, kai iSmoks; siulo ir

M O KY M AS I S jungia idéjas bei strategijas joms jgyvendinti; pasako, ka jau imoko, ko dar
mokosi, paaiskina, kaip mokesi.

VIETA: FORMA: Jkuinytasis mokymasis, rotavirusas, Q,/\% Knygelés priedai: 1 lapas,
vidaus ir karybines ¥ liga, baltieji kraujo kuneliai, imuniné internetineés rotaviruso
lauko erdve dirbtuves sistema, jutimai, vaizduote, kalba, nuotraukos, vaizdo jrasai,

mastymas, smegenys, kuno kalba. dailes priemones, popierius,
sensoriniai rutuliai.

+ Kas padeda mums mokytis?

« Ka suzinome, ko iSmokstame liesdami,
klausydamiesi, uosdami, zilirédami?

- Kaip kuinas mums padeda isreiksti tai, ka
pajautéme ir supratome?
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PASIEKIMAI



IKVEPIANTIS ISSUKIS

PALIESK, PASIKLAUSYK,
UZUOSK, PAMATYK

Pasiulome vaikams patyrinéti, kg mes ga-
lime suzinoti tik liesdami, tik klausydamie-
si, tik uosdami, tik matydami daikta ir kiek
daug apie jj galime suzinoti ir liesdami, ir
klausydamiesi, ir uosdami, ir matydami
vienu metu.

Paprasome vaiky susiskirstyti j SeSias gru-
peles po 2-4 vaikus.

PakvieCiame pirmos grupelés vaikus uz
Sirmos, kad jie, tik liesdami, patyrinety
tris rutulius: viena - gruoblétu pavirsiumi,
viena - lygiu pavirsiumi, taciau viduje
prikrauta plastikiniu detaliu, skleidzianciy
garsa, trecig - tinkleliu dengta rutulj, kuris
dar ir Svyti bei skamba. Vaikai uzsirisa

ant akiy raistj arba skarele. Nematydami
apciupinéja 3 sensorinius rutulius
(vaikams nesakome, kokius daiktus jie
Ciupinéja). Negalima rutuliu barskinti.
Rutulio skambeéjimo ir Svytéjimo funkcija
yra isjungta.

Pasakome, kad vaikai visai grupei turés

papasakoti, ka jaute ir kaip atrodo daiktai,
kuriuos jie ka tik ¢iupinéjo.

PakvieCiame antrg grupele vaiku, kurie
rutulius taip pat tyrinés lytéjimu. Kiekvie-
nam is ju ant nugaros ,pavazinejame” su
trimis skirtingais rutuliais, kuriy vaikai ne-
mato. Jie taip pat tures papasakoti grupes
draugams, ka jauté ir kaip atrodo daiktai,
kurie judéjo ju nugara.




TreCios grupeles vaikams leidziame
uzristomis akimis pasiklausyti, kaip
(ne)skamba 3 skirtingi rutuliai. Vaikai
tures papasakoti grupés draugams, ka
girdéjo ir kaip atrodo Sie daiktai.

Kiekvienam ketvirtos grupelés vaikui
pasiulome uzristomis akimis pauostyti
tris sensorinius rutulius, vieng is kuriy
apsSlakstéme kvepalais, kita - citrinos
sultimis, o trecCig - zoleliy arbata. Vaikai
turés papasakoti grupés draugams, ka
uzuodé ir kaip atrodo daiktai.

Penktai grupelei parodome visus

tris rutulius, bet neleidziame jy liesti,
barskinti, uostyti. |jungiame vieno rutulio
Sviesos efektus. Vaikai papasakos
grupés draugams, ka mate ir kokiomis
savybéemis pasizymi daiktai.

ATKREIPKIME DEMES]: jei mums padés
pedagogo padéjéjas ar tévai savanoriai,
tyrinéjimas vienu metu galés vykti skir-
tingose erdvese. | veikla bus jsitrauke visi
vaikai.



Sestai grupelei leidziame rutulius tyrinéti

visais pojuciais: liesti, uostyti, jais barskinti,

jjungiame garsa ir Sviesos efekta, ,pavazi-
nejame” jais ant vaiku nugaru. Vaikai turés
papasakoti grupés draugams, ka jauté,
kaip atrodo daiktai ir kaip jie vadinasi.

Susirinkusios j bendra rata, vaiky grupelés
pasakoja vienos kitoms, ka jaute, ka suzi-
nojo apie tyrinetus daiktus, ir iSsako savo
prielaidas apie tai, koks tai daiktas.

Keliame vaikams tyrinéjimo rezultatus
apmastyti padedancius klausimus:

- Pirmai grupelei. ,Ka jauté jusu rankos?*
(Daiktas yra gruobletas, lygus, minkstas,
kietas ir kt.) ,Ar galite pasakyti, kaip jis
kvepia?“ (Negali, nes neuosté.) ,Ar galite
pasakyti, kokios jis spalvos?* (Negalli,
nes nemate.) ,Ar galite atspéti, koks tai
daiktas?" Atkreipiame vaikuy demes;,
kad tik lytédami ne visada galime
suprasti, kokj daiktg lytejome. Kai daikta
lieciame, musu smegenys kartais gali
suprasti ir atpazinti, koks tai daiktas,
jeigu jau esame jj anksciau liete, mate
ar kitaip tyringje.

- Antrai grupelei. ,Ka jauté jusu nugara?*
(Daiktas yra gruoblétas, lygus, kietas,
duria ir kt.) ,Ar galite pasakyti, kaip jis
kvepia?" (Negali, nes neuoste.) ,Ar galite
pasakyti, kokios jis spalvos?* (Negalli,
nes nemate.) ,Ar galite atspeti, koks tai
daiktas?”

- Treciai grupelei. ,Ka girdéjo jusu ausys?*
(Daiktas barska, neskamba, garsiai
girgzda, spiegia ir kt.) ,Ar galite pasakyti,
kokios jis spalvos?* (Negali, nes nemate.)




»Ar galite pasakyti, ar jis kietas ar
minkstas?" (Negali, nes neciupingjo.)

»Ar galite pasakyti, kaip jis kvepia?*
(Negali, nes neuoste.) ,Ar galite atspéti,
koks tai daiktas?” Jei vaikai atspéja kai
kurias rutuliy savybes, paaiskiname, kad
smegenys is patirties kartais padaro
teisingas iSvadas apie daikta vien is jo
skleidziamuy garsu.

- Ketvirtai grupelei. ,Ka uzuode jusy
nosys?" (Citrinu, zoleliy kvapus,
pedagoges kvepalus ir kt.) ,Ar galite
pasakyti, kokios Sis daiktas spalvos?*
(Negali, nes nematé)) ,Ar galite pasakyti,
ar jis kietas ar minkstas?* (Negali, nes
neciupinégjo.) ,Ar galite atspéti, koks

tai daiktas?” Jei vaikai spélioja, jog tai
citrina, paaiskiname, kad is kvapo musuy
smegenys ne visada teisingai atspéja,
koks tai daiktas, jei jo nematome ir
kvapas daiktui nejprastas.

- Penktai grupelei. ,Ka maté jusu akys?*
(Rutuliai, mélyna, raudona spalva,

apvalus ir kt.) ,Ar galite pasakyti, kaip jie
kvepia?* (Negali, nes neuoste.) ,Ar galite
pasakyti, ar jie yra kieti ar minksti?*
(Negali, nes neciupingjo, bet is iSvaizdos
gali atspéti) ,Ar galite atspeti, kokie

tai daiktai?* Paaiskiname, kad matant
daikta musu smegenys dazniausiai
padeda teisingai suprasti, koks tai
daiktas, kam jis skirtas ir kaip atrodo.
Taciau smegenys negali padéti suprasti,
kaip jis kvepia, kokj garsa skleidzia ir

ka pajusime prie jo prisiliete, jei mes
nepauostome, neturime galimybés
girdéti ar paliesti daikto.

- Sestai grupelei. ,Ka jautéte ir

iSsiaisSkinote apie daiktus? Ar galite
pasakyti, ar jie kieti ar minksti? Ar galite
pasakyti, kaip jie atrodo? Kokj garsa jie
skleidzia? Kaip kvepia?* Paaiskiname,
kad tuomet, kai daikta tyringjame visais
pojuciais, apie jj suzinome daugiausia
informacijos.

Su vaikais prieiname prie iSvados, kad
musuy rankos ir visa kuno oda, akys, au-
Sys, nosis siuncia smegenims Zinias apie
aplinkos daiktus. Smegenys mums pa-
deda mastyti, suprasti Zinias apie daiktus
ir daiktus atpazinti. Jeigu musuy kunas
smegenims nesiystu ziniu apie daiktus,
smegenys apie juos nieko nezinoty ir mes
negalétume apie juos mastyti. Musy ku-
nas mums padeda mokytis.




WEELD)

NEREGETA KOVA

Pasiulome vaikams issiaiskinti, kaip musuy
kGinas mums padeda suprasti pasaulj ir
parodyti kitiems Zzmonemes tai, ka zinome.

Prisimename, kada musu grupeés vaikas ar
vaikai sirgo rotavirusine liga. Paskaitome
vaikams istorijg ,Baltujy kraujo kuneliy
kova su rotavirusais" ir parodome iliustra-
cijas (zr. knygeles priedu 1 lapa).

Kartu su vaikais apziurime galingu mi-
kroskopu darytas internetines rotaviruso
nuotraukas.

Perziurime vaizdo jrasa apie
rotaviruso infekcijg anglu kalba
(What is Rotavirus?);

Pasikalbame su vaikais, ka jie suprato apie
rotaviruso liga, kaip ja susergame, suvai-
diname viruso patekima nuo neplauty
ranku ant maisto, o su maistu - j zarnyna,
pasvarstome, kaip vaikas jauciasi sirgda-
mas, kas padeda liga nugaléti. Sampro-
taujame, kokios kuno dalys padéjo vaiky
smegenims tai suprasti (ausys, nes klau-
sési istorijos, akys, nes apziurinéjo nuo-
traukas, ziuréjo vaizdo jrasa).



https://www.youtube.com/watch?v=NQNZ5jmTVcc

Susitariame, kad vaikai savo kunais
pavaizduos tai, kas vyko istorijoje.
Susiskirstys j dvi grupes. Kiekviena
grupé sugalvos savo idéjas, kaip sukurti
vaidinima pagal girdeta istorija. Vaikai
vaidinima kurs kuino pozomis, judesiais,

veiksmais, veido mimika, garsais,
panaudos daiktus, dailés priemones ir
kt., t.y. visa, ko reikia. Kurdami vaidinima
vaikai tariasi, patys numato, kas kuo bus,
kaip jie atrodys, kas vyks, ka jie kalbés,
vaizduos, kaip vaidinimas prasidés ir kaip
baigsis. Jei reikia, padedame vaikams
uzduodami tinkamus klausimus.

Skiriame pakankamai laiko, neskubiname
vaiku, domimeés ju sumanymais, juos
palaikome, padedame iSspresti kilusius
sunkumus.

Paprasome vienos grupés vaiky pristatyti
savo vaidinima. Vaidinimg stebintiems

vaikams uzduodame klausimus,
atsizvelgdami j vaidinimo siuzeta,
vaiky veiksmus ir panaudotas israiskos
priemones:

Apie ka buvo vaidinimas?

Kas padégjo jums suprasti vaidinima?
Kaip vaikai savo kunu ir naudojamais
daiktais vaizdavo istorijg?

Kas padéjo suprasti, kurie vaikai buvo
rotavirusai, o kurie - baltieji kraujo
kuneliai?

Kaip vyko kova tarp rotavirusu ir baltuju
kraujo kuneliy?

Ka darée baltieji kraujo kuneliai, kad
nugalétuy rotavirusus?

Kaip buvo issidéste ir kaip judejo baltieji
kraujo kuneliai ir rotavirusai?

Toliau savo vaidinima pristato antroji
vaiku grupé. Stebéjusiesiems vaidinima
uzduodame tuos pacius klausimus.

Vaiky vaidinimus nufilmuojame,
nufotografuojame.

Pasikalbame su vaikais, kaip ju kunas
padegjo jiems iSreiksti sugalvotas
vaidinimo idéjas.



IKUNYTOJO MOKYMOSI REFLEKSIJA

Pasillome vaikams pieSiniu ir Zodziu
reflektuoti, kg suzinojo, kg iSmoko.

Paprasome nupiesti baltuju kraujo ) /

kuneliy ir rotavirusy kova. y
Kai vaikas nupieSia, paskatiname jj
papasakoti, kas vyksta jo piesinyje, s

vartojant naujai suzinotas sgvokas.

PieSinius nufotografuojame, vaiky kalba
jrasome | diktofong (telefona).

Pabaigoje su visais vaikais pasikalbame,
ka jie iSmoko, kaip iSmoko ir kaip jiems jy "
kunas padejo mokytis.

VEIKLOS PLETOJIMAS

- Kiekvieng vakara pasikalbéti su téevais, ka per dieng nuveike, ko ir
kaip iSmoko.

+ Pamokyti jaunesnius broliukus ir sesutes arba kitus Seimos narius,
kaip reikia plauti rankas, ir paaiskinti jiems, kodél reikia plauti
rankas.



=

Jktinytasis mokymasis - tai ziniu, sgvoku
ir reiSkiniy pajautimas ir (ar) perteikimas
visu kunu.

Vadovaujamasi jkunijimo teorija, kuri teigia,
kad smegenys néra atskirtos nuo viso kito

klno ir néra vieninteles, kurios gali pazinti,

mastyti. Smegenys yra organas, kuris inte-
gruoja viso kuno jutimus, ir taip vyksta sen-
somotoriné integracija, leidzianti pazinti.

Jeigu kunas nesiustu impulsy smege-
nims, musy smegenys turety labai ribotas
galimybes gauti informacijos apie mus
supantj pasaul;.

Jkunytasis mokymasis ypac tinka ikimoky-
klinio amziaus vaikams, nes jiems svarbu
pajausti, patirti visu kinu, visais pojuciais.

Su vaikais apmastome, kokius mes turi-
me pazinimo ir raiskos ,jrankius"; jutimus,
mastyma, vaizduote, kalba, veido israiska,
gestus, pozas, judejimo trajektorijas, lygius
erdvéje (pvz., Zemai, prie grindy, labai
aukstai, virs galvu ar kt.), vietas ir aplinkos
objektus. Apmastome, kaip Sie jrankiai gali
padéti suprasti ir perteikti pagrindine idéja.

Ilga laika jkuinytasis mokymasis buvo sie-
jamas su menais: drama, sokiu, judéjimu.
Dabartiniu laikotarpiu Svedijoje ir Suo-
mijoje plétojama didaktika, pagal kurig
ikinytasis mokymasis taikomas ir gamta-
moksliniam ugdymuisi.

KA STEBETI IR VERTINTI?

Kiek idéju apie tai, kaip kunas padeda mokytis, vaikas pasako ar kitaip parodo? (18)
Ar vaikas aktyviai tyringja ir aiSkina kitiems vaikams, kg ir kaip suzinojo apie
sensorinius rutulius? (14, 18)

Ar vaikas pasiulo nors viena idéja, kaip pavaizduoti istorija mimika ir kuno kalba? (16, 18)
Ar vaikas bando savarankiskai jveikti vaidinant kilusius sunkumus? (16)

Ar vaikas pasako bent viena dalyka, ko jis iSmoko? (18)

Ar vaikas nurodo bent vieng buda, kaip jis iSmoko? (18)

.........................................................................

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |[VAIROVEI?

Ka numatome vaikui, kuriam sunku suprasti informacija tik klausantis, tik matant ar
tik apciuopiant arba ja jvardyti ZodzZiais?

Pasiulome Siam vaikui dalyvauti Sestosios grupelés veikloje, kurioje jis sensorinius
rutulius tyrinés visais jutimais.

Jei vaikui sunku informacijg suprasti tik klausantis, pasirupiname, kad garsas buty stipresnis.
Jei sunku informacija suprasti matant, pasiulome tyrinéeti didelius, rySkiu kontrastingu
spalvy rutulius, pasirupiname, kad vieta butu gerai apSviesta.

Jei sunku informacijg suprasti apciuopiant, pasiulome didelius rutulius, kuriy
pavirSiaus detalés stambios.

Jei tai, ka pajaute ir suprato, vaikui sunku jvardyti zodziais, jis galéty tai parodyti

(pvz., parodyti rutulj, kurj girdéjo skambant, kurio kvapa uzuodé, kurj lieteé jo rankos
ar nugara); pajaustus pozymius jis galéty nupiesti.

.........................................................................

Vaizdo jrasas apie baltuju
kuneliu kova angluy kalba
(What Is A Virus?).

S
Thel Th

(Viruses Movie for Kids Simplified Intro-
ductionKs3Ks4).

Knygos vaikams:
Kvepianti knyga: patrink, uostyk, atspek. Alma littera, 2020.
Jurga Sakalauskaité. Smagiosios Pelytes Smailytes istorijos. Realverus, 2010.


https://www.youtube.com/watch?v=u_9VQsVgCss
https://www.youtube.com/watch?v=YS7vsBgWszI&t=13s
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ZINGSNIS

PO ZINGSNIO
| SEKME

VIETA: FORMA: TRUKME: Planas, planuoti, numatyti,
vidaus kurybinés viena i priemoneg, veiksmas, veiksmuy seka,
erdve dirbtuves diena nuoseklus, trukmé, laikas.

- Kokias priemones ir nuoseklius veiksmus reikia numatyti, kad jgyvendintum sumanyma?
- Kaip galima sukurti plana: is paveiksléliu, piesiniu, realiuy daiktu nuotrauku ar kitaip?
- Kaip pamatuoti, kiek laiko reikia kiekvienam plano zingsniui jgyvendinti?

IKVEPIANTIS ISSUKIS

Paklausiame, ka vaikai norétuy sukurti, iSbandyti,
istyrinéti?

Ar jie noréty tai daryti po vieng, ar grupele?
Norintieji veikti kartu susiburia j grupeles, susitaria
deélvienos bendros idejos.

Pasiulome idéja jsiminti: nupiesti, uzrasyti arba
nukopijuoti (uzraSome vaiko sumanyma, vaikas jj
nusikopijuoja).

7. SANTYKIAI SU BENDRAAMZIAIS. 5 Zingsnis: geba pasillyti savo
sumanyma ar priimti kito vaiko sumanyma, veikdamas kartu su kitais.

11. SKAICIAVIMAS IR MATAVIMAS. 5 Zingsnis: mokosi matuoti laika.
18. MOKEJIMAS MOKYTIS. 5 Zingsnis: geba planuoti, ka darys toliau.

Realius veiksmus
vaizduojancios kortelés;

simbolinés veiksmy kortelés.
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ITRAUKIANTIS KONTEKSTAS

Pasiulome sudaryti idéjos jgyvendinimo
plana. Plane numatyti vieta, reikalingas
priemones, veiksmus su priemonémis ar
be jy, veiksmuy seka.

Paskatiname pasidairyti po grupe, pa-
tyrinéti ir patiems atrasti, i$ ko sudélioti
plana (is paveiksléliu, realiy daiktu, Cia pat
padarytu grupés daiktu nuotrauku, piesi-
niy ar kt.).

Jvairiose grupes vietose isdéliojame prie-
mones veiklos planui sukurti.

Vaikai dairosi, tyrinéja, galvoja, is kokiu
priemoniy ir kaip kurs idéjos jgyvendi-
nimo plana. Pasiilome neskubéti, tartis,
diskutuoti. Jei reikia, parupiname truksta-
muy priemoniu. Plang vaikai gali délioti ir
kompiuterio ekrane.

Vaikams uzduodame tikslingus klausimus, kad
jie numatytu visus veiklos atlikimo etapus:

- Nuo ko galvojate pradéti? (Pirmieji plano
zingsniai)

- Kas nutiks, jeigu §j veiksma atliksime
anksciau, negu ana? (Nuoseklumas)

- Koks buvo sumanymas? Pagalvokite, jei
atliksite tai, tai ir tai, ar pavyks sumanyma
igyvendinti? (Praleidimai)

- Ar galima visa tai padaryti kitaip? (Veiklos
alternatyvos)

Paprasome vaiky savo id€ja ir jos jgyvendi-
nimo plana pristatyti visiems vaikams. Tegul
vaikai patys sugalvoja, kaip tai padarys.






REZULTATO ISBANDYMAS

Pasiulome vaikams jgyvendinti plana,
taciau nejprastu budu: tegul sumanyma
pagal plana jgyvendina ne jo autoriai, o
kiti vaikai. Padedame vaikams apsikeisti
planais, kad visi buty jsitrauke j veikla.

Tegul vaikai atlieka veiklas pagal grupés
draugu plana ir:

- jvertina, ar jiems aisku, ka reikia daryti;
jei neaisku, tikslinasi su plano autoriais;

- jei reikia, papildo plana trukstamais
veiklos zingsniais;

- kiekviena atliekama veiksmag
nufotografuoja ir nupiesia (fotografuoti
gali pedagogas, jo padéjéjas, tévai);

- matuoja kiekvieno zingsnio atlikimo
laika smélio laikrodziu, nupiesia, kiek
smélio iSbyrejo;

- sudélioja veiksmy nuotraukas,
piesinius, smélio laikrodzio piesinius ir
sunumeruoja veiklos zingsnius.

Kartu pasvarstome, ar planas padéjo jgy-

vendinti sumanyma, net jeigu sumanymas

buvo ne tavo? Koks rezultatas, jgyvendi-
nus plana, pasiektas?
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KA STEBETI IR VERTINTI? Planavimas turi vidine logika, kurig
nusako Sie etapai: tikslo numatymas,

- Arvaikas numato, kokiy priemoniu reikés, vardija atskirus veiksmus ir paveikslélius , , o , "
tikslo jgyvendinimo variantu kuri-

delioja reikiamu nuoseklumu? (18)

+ Ar priemones ir veiksmus jvardija zodziais, zenklina nuotraukomis, simboliais,
piesiniais? (7, 18)

+ Ar pasako, ar pavyko pasiekti rezultata? (18)

+ Ar taiko laiko matavimo priemones (smélio laikrod))? (11)

+ Ar pasiulo kitiems savo sumanyma? Ar priima kito vaiko sumanyma? (7)

mas, veiksmu numatymas, veiksmu
eiliSkumo nustatymas, priemoniy
parinkimas, plano perziura, veiksmu
trukmeés ir laiko grafiko sudarymas,
stebésena ir kontrolé.

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |[VAIROVEI?

Ka pasiulome vaikui, kuriam sunku numatyti nuoseklig veiksmuy seka ir jos laikytis
iSbandant planag?

Pasirupiname, kad vaikas patektu j grupele, kurioje yra nuosekliai, planingai
veikianciu vaiku. Jis turés galimybe idéjos jgyvendinimo plana sudaryti su tais
vaikais, kuriy veiklos planavimo ir savireguliacijos gebéjimai stipresni. Prireikus
vaikui dazniau teikiame zodine parama - trumpus, tikslius ir nuosekluma zymincius
nurodymus, arba vizualine pagalba - iliustruotus veiksmuy pavyzdzius, sudétus |
nuoseklia eile.

VEIKLOS PLETOJIMAS

+ Kartu su tévais suplanuoti, kokig sriubg virs, kokiu priemoniy reikés, kokius
produktus ir kokiu nuoseklumu dés j puoda.

+ Suplanuoti, ka, su kuriais draugais veiks lauke, ir kokias priemones reikia pasiimti
iS grupeés.




M I ESTAS Ié 10. APLINKOS PAZINIMAS. 5 zingsnis: moka papasakoti apie savo gimtajj miesta

ar gyvenviete.

S KIRTIN G U 16. PROBLEMU SPRENDIMAS. 6 zingsnis: atpazista, su kokiu sunkumu ar
problema susiduré.

P U S I U 17. KURYBISKUMAS. 5 zingsnis: klausinéja, aiSkindamasis jam naujus, nezinomus

' dalykus. 6 zingsnis: kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto,

REFLEKTYV D S isivaizduoja, fantazuoja.

18. MOKEJIMAS MOKYTIS. 5 Zingsnis: norédamas ka nors iSmokti, pasako, ko nezino

K L AU S I M A I ar del ko abejoja, planuoja, ka darys toliau, spélioja, kas atsitiks, jeigu... 6 Zingsnis:
kalba apie tai, ka darys, kad iSmoktu. PaaiSkina, kaip mokesi, kaip mokysis toliau.

VIETA: FORMA: Reflektyvus klausimai, miestas, Knygelés priedai: 2 lapas, pasigamintos

vidaus ir kurybinés 4 rajono centras, skirtingas kartnos, kubeliai, lego ir kiti konstruk-

lauko erdve dirbtuves pozilris, skirtinga perspektyva, toriai, zaislinés transporto priemonés ir
projektuotojas, meras, tyréjas, bégiai, pagaliukai, pakavimo dézés, jvairiu
ekspertas, planuoti, projektuoti, rusiy popierius, spalvoti piestukai, flo-
vystyti. masteriai, zirklés, liniuotes ir kt.

+ Ka zinome apie miesta?

+ Kas domina skirtingus miesto gyventojus?

+ Apie ka klausiame tape skirtingais veikéjais?

+ Ar klausimai padeda dalytis patirtimi, tyrinéti, vystyti
savo sukurtg miesta?

+ Kurie klausimai yra apie faktus, detales, problemas,
emocijas, realius ir jsivaizduojamus dalykus?

D

PASIEKIMAI



Projektuotojas:
orientuojasi j detales,
tiksluma, faktus.

IKVEPIANTIS ISSUKIS
Ka Zinome apie savo miesta?

Susitariame su vaikais, kad visoje grupés
erdvéje kursime savo miesta, kuriame
gyvename. Jei gyvename kaime, kursime
artimiausig miestg, kuriame lankomeés
dazniausiai.

Pasakome, kad juos klausinésime jvairiy
dalyku apie musu miesta. (Pedagogas,
uzsideédamas karuing su veikéjo
simboliniu zenklu ir tapdamas vis kitu
veikeju, uzduoda klausimus is to veikéjo
pozicijos, t. y. vis iS kitos perspektyvos,
kitos puses.)

Uzsidedame karuing su projektuotojo
zenklu (zr. knygelés priedy 2 lapa) ir
uzduodame klausimus apie miesto
objektus, detales, faktus:

- Kokiy pastaty yra musy mieste?
(Baznycia, parduotuve, darzelis ir kt.)

- Keliy auksty namy yra musy mieste?

- Kokiomis transporto priemonemis
galime keliauti musu mieste?

Uzsidedame karung su miesto mero
zenklu ir uzduodame klausimus apie
miestui budingus pozityvius dalykus:

- Kur miestieciai Svencia bendras Sventes
(Vasario 16-ajag, Kovo 11-3jg, Kaziuko
muge, Kalédas, Miesto diena ir kt.)?

- Kokios yra jdomiausios lankytinos
miesto vietos?

- Kuo galima nuvaziuoti nuo namuy iki
darzelio, iki parko ir kt.?

Uzsidedame karunag su tyréjo zenklu,
uzduodame klausimus apie miesto
problemas ir ju sprendima:

- Ar visos miesto gatveés yra gerai
apsviestos?

- Ar visur jrengti dviraciy takai?

- Aryra apleistu, nesutvarkyty namu ar
ju kiemu?

- Ar prie namy jrengtos vaiku zaidimu
aiksteles?

Miesto meras:
pastebi miestui
budingus pozityvius,
gerus dalykus.



Svajotojas; fantazuo-
ja, jsivaizduoja, kokiy
netikéty dalyku ga-
lety atsirasti mieste.

Uzsidedame karung su miesto gyventojo
zenklu ir uzduodame klausimus apie tai,

ar smagu, ar patogu gyventi musy mieste:

- Ar pastatai yra spalvoti, jdomios formos,
apsviesti saules?

- Arvisose gatvese patogiai iSdéstyti
peréjy zenklai?

- Ka jdomaus galima nuveikti miesto
parkuose, zaidimy aikstelése?

Uzsidedame karung su svajotojo Zenklu
ir uzduodame netikétus, ,kvailus’, provo-
kuojancius klausimus apie miesta:

- Kas buty, jeigu mieste pradetu skraidyti
automobiliai?

- Kas buty, jeigu musu miesto pastatai
buty simto auksty?

- Kas buty, jeigu musuy mieste atsirasty
Legolendas?

- Kas butu, jeigu mieste nevazinétu
masinos?

Uzsidedame karung su eksperto zenklu
ir uzduodame klausimus, skatinancius
apmastyti ir jvertinti, ar mieste viskas
tinkamai sutvarkyta:

- Ka butu galima patobulinti musy mieste?

- Ka reikéty pakeisti, kad miestas butu
grazesnis?

- Ka pakeistum musu mieste, jeigu butum
jo kurejas?

Uzduodame Siuos ar kitus klausimus,

atsizvelgdami j savo miesto specifika.

Pasikalbame su vaikais, kokio pobudzio
klausimus uzdavéme uzsidédami karunas
ir tapdami vis kitu veikéju, kad vaikams
buty aisku - kiekviena karuna reiskia, jog
klausimai keliami vis kitu poziuriu (apie
objektus, faktus, detales; apie pozityvius
dalykus; apie problemas ir ju sprendima;
apie tai, koks jausmas gyventi mieste; apie
tik jsivaizduojamus dalykus mieste; apie
miesto vertinima).

Prieiname prie iSvados, kad vis kitu poziuriu
(vis is kito veikéjo pozicijos) keliami klausimai
mums padeda tyrinéti aplinka ir mokytis.

Tyréjas: iSsiaiskina
problemas ir kaip
jas spresti.
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Ekspertas: vertina,
apmasto, ar mieste
viskas tinkamai
sutvarkyta.

ITRAUKIANTIS KONTEKSTAS
Projektuojame, statome, kuriame,
graziname

Pradedame savo miesto arba savo rajono
centro kurima.

Pasiulome vaikams susiskirstyti j dvi
grupes: viena grupe statys miestg, o

kita — pades jj tobulinti; vaikai taps jvairiais
veikegjais ir uzduos juos dominancius
klausimus.

Viena grupé stato miesta is kubeliu, lego
ir kity konstruktoriu, jvairiy rusiy popie-
riaus, pagaliuku, naudoja zaislinius trauki-
niy bégius, transporto priemones ir kt.

Su kita vaiku grupe kalbameés apie tai,
kokius klausimus uzduosime statytojams.
Paprasome vaikuy pasirinkti, kokiais
veikéjais jie nores buti, t. y. kurig karunag
uzsides - projektuotojo, miesto mero,
tyréjo, miesto gyventojo, svajotojo,
eksperto.

Su ,projektuotoju” aptariame, kad jis,
apziurejes pastatyta miesta, klausinés
apie jo pastatus, kelius, tiltus (ar jie
atitinka realius miesto objektus ir jy
isdéstyma).

Su ,miesto meru” - kad klausinés apie tai,
kas, jo nuomone, sukurta gerai, patogiai,
praktiskai.

Su tyréju” - kad jis bandys jzvelgti stato-
mo miesto problemas ir apie jas klausinés.

Su ,miesto gyventoju” - kad jis bandys
jsivaizduoti, ar jam butuy patogu, linksma,
jdomu gyventi pastatytame mieste, ir apie
tai klausinés.

Su ,svajotoju” - kad jis fantazuos, jsivaiz-
duos, kokiy netikéty dalyku galéty buti
mieste, ir klausinés, ar galima butu juos
sukurti.

Su ,ekspertu” - kad jis, apziuréjes pasta-
tyta miesta, jvertins, ar jame yra svarbiausi
miesto, kurj statome, objektai, ir apie tai
klausinés.




Miesto gyventojas
(pats vaikas): kalba
apie tai, kaip jis
jauciasi gyvendamas
mieste. Ko reikéty,
kad jaustusi
laimingas.

Kai miestas pastatytas, ,projektuotojas”,
,miesto meras", ,tyréjas’, ,miesto
gyventojas’, ,svajotojas” ir ,ekspertas”
apziuri miesta ir uzduoda jo statytojams
klausimus i$ savo vaidmens pozicijos.
Miesto statytojai atsakinéja j klausimus.

Visi kartu vaikai aptaria, kaip patobulinti
kuriama miesta. Statybos tobulinant
miesta vyksta toliau, kol visi sutaria, kad
miestas pastatytas tinkamai.

Miesto statytoju paklausiame, kaip
skirtingu veikéju uzduodami klausimai
padéjo jiems tobulinti miesta.

Prieiname prie iSvados, kad reflektyvus
klausimai yra labai haudingi ka nors
kuriant.




KA STEBETI IR VERTINTI?

Kiek skirtingu dalykuy vaikas pasako apie savo miestg (rajono centrag)? (10)
+ Ar sugalvoja bent viena-du klausimus miestg statantiems vaikams? (17)
Ar klausimus uzduoda i$ veikéjo, kuriuo tapo, perspektyvos? (17)

+ Ar jzvelgia nors vieng statomo miesto problema ar privaluma? (16)

Ar pats sugalvoja ir pastato nors vieng miesto statinj? (16)

 Ar pasako, kuo naudingi klausimai? (18)

..............................................................................

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |[VAIROVEI?

Ka pasiulome vaikui, kuriam sunku pazvelgti j situacija ,kito akimis* (i$ kito Zzmogaus
perspektyvos), jzvelgti probleminius aspektus ir kelti klausimus?

- Paskatiname vaika sugalvoti klausimus pasitariant dviese, trise. Jei reikia, duodame
jam korteles-uzuominas, pavyzdziui, jei vaikas uzsideda miesto gyventojo kartina,
duodame jam korteles su vaiky zaidimy aiksteles, rieduciy parko, ledainés vaizdais ir
dideliu klaustuku. Taip vaikui bus lengviau uzduoti klausima, ar statomame mieste yra
Sie objektai.

Pasirupiname, kad j bendras grupeles susiburty ir daugiau idéju turintys,
lyderiaujantys, ir tylesni, ramesni vaikai.

..............................................................................

VEIKLOS PLETOJIMAS

+ Kai vaikas nupiesia piesinj, susiduria su problemomis zaisdamas ar atlikdamas kita
veikly, pasiulome jam paciam keisti karunas - i$ pradziu uzsideti vieng karting ir uzduoti
klausimus i$ to veikéjo pozicijos; veéliau — karung pakeisti ir kelti klausimus is kitos
pozicijos (pvz., tapti tyréju, svajotoju, ekspertu).

Taip mokomasi pazvelgti j savo veikla is skirtingu perspektyvu, uzduoti nuodugniai
mokytis padedancius klausimus.
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Vaiku mokymasis kelti reflektyvius
klausimus grindziamas ,Sesiu masty-
mo skrybéliy* metodu. Sis metodas
skatina spresti problemas ir ugdo
kurybiskuma. Sioje temoje metodas
pritaikytas vaiku veiklai — miesto sta-
tybai, o SeSios skrybelés, t. y. Sesios
skirtingos perspektyvos, iSreiskiamos
per skirtingus veikeéjus.

Balta skrybélé - mastoma, nustatant
faktus, detales, atlikimo tiksluma
(veike€jas - Projektuotojas).

Geltona skrybele - apmastomi pozi-
tyvus temos, problemos sprendimo
aspektai (veikéjas - Miesto meras).

Juoda skrybéle - nustatomos su
tema, veikla susijusios problemos
(veikéjas - Tyréjas).

Raudona skrybéle - j tema, veikla,
problema zvelgiama iS emocines,
jausmuy perspektyvos (veikejas -
Miesto gyventojas).

Zalia skrybélé - j tema zvelgiama
naujoviskai, fantazuojant, jsivaizduo-
jant (veikéjas - Svajotojas).

Mélyna skrybélée - reflektyvus, me-
takognityvinis mastymas (veikéjas -
Ekspertas).




KAIP MAN

LENGVIAU
SUPRASTI
IR KURTI?

VIETA: FORMA: TRUKME:

O
vidaus, lauko istoriju 1-2
ir virtuali karimo savaites
erdve stotelés

- Kas padeda mums suprasti informacija, tai,
kas vyksta istorijoje?

+ Kokiais budais galima kurti istorija?

- Kaip man lengviausia kurti istorijg?

+ Kokios emocijos kyla suprantant ir kuriant
istorijas?

- Kada galima prasyti suaugusiojo pagalbos?

3. EMOCIJU SUVOKIMAS IR RAISKA. 5 Zingsnis: atpazjsta ir pavadina savo ir kity
zmoniy jausmus ir jvardija situacijas, kuriose jie kilo. 6 zingsnis: apibudina savo
jausmus, paaiskina juos sukelusias situacijas ir priezastis.

6. SANTYKIAI SU SUAUGUSIAISIAIS. 5 Zingshis: rodo, praso, siulo, aiskina, jtrauk-
damas suaugusijjj j savo zaidimus, bendrg veikla. 6 Zingsnis: zino, kad j pedagoga
galima kreiptis pagalbos, kai uzduociai atlikti reikia sudétingu gebéjimu.

9. RASYTINE KALBA. 5 Zingsnis: kuria ranky darbo knygeles su papraséiau-
siais nukopijuotais sakiniais, zodziais, raidémis. 6 zingsnis: jvairiais simboliais
bando perteikti informacija. Plansetiniu kompiuteriu raso raides, zodzius.

18. MOKEJIMAS MOKYTIS: esminis gebéjimas - klausinédamas, ieskodamas

informacijos, iSbandydamas, kurdamas, jsisamonina kai kuriuos mokymosi
budus, pradeda suprasti mokymosi procesa.

PASIEKIMAI

Istorija, vaizdo jrasas, garso jrasas, Knygelés priedai: 3, 4 lapai, knygos
iliustracija, tekstas, pasakojimas ,Stebuklingos skraidancios Mori-
piesiniais, zodinis pasakojimas, so Lesmuro knygos" ir ,Uzsimerk®,
pasakojimas kuno kalba, lipdiniy interaktyvioji lenta, kompiuteris,
pasakojimas, pasakojimas ant vaizdo kamera, diktofonas, zaislai
interaktyviosios lentos, reljefinis su garso jrasymo funkcija, garsa
pasakojimas, nebylus vaizdo jrasantis lagaminas, vaidybos atri-
pasakojimas, suprasti, budas. butika, dailés priemones, zurnalai
ir kt.




IKVEPIANTIS ISSUKIS

Kartu su vaikais vartome Williamo Joyce'o
knyga ,Stebuklingos skraidancios Moriso
Lesmuro knygos* (,Nieko rimto‘, 2014),
ziurinejame paveikslélius ir teksta.

Paskaitome vaikams, kas parasyta knygoje.

Dar kartg skaitome knyga vaikams, ro-
dydami begarsj ekranizuota skaitomos
knygos istorijos vaizdo jrasa. Vaikai ekrane
stebi atgijusias iliustracijas ir vykstancius
nuotykius.

Paklausiame kiekvieno vaiko:

- Kaip tau buvo lengviausia suprasti
istorijg? Kai vartéme knygele, kai as
skaiciau ar kai skaicCiau ir ziuréjome
istorijos filmukg?

- Kiek skirtingu istorijos kurimo budy
pritaiké autorius? (Pasakojimas
piesiniais, pasakojimas uzrasSytu
tekstu, pasakojimas skaitant teksta,
nebylus vaizdo pasakojimas, keliy budy
taikymas vienu metu.)

Paprasome vaikuy uzpildyti asmeninj lapa
,Man labiausiai istorija suprasti padedan-
tys budai“ (zr. knygelés priedu 3 lapa).

Vaikai pristato, kaip jie uzpilde lapa. ISsi-
aiskiname, kad vieniems labiau padéjo
vieni budai, kitiems kiti, nes visi mes esa-
me skirtingi.




ITRAUKIANTIS KONTEKSTAS Pasiulome kiekvienam vaikui pasirinkti,
KAIP MAN LENGVIAUSIA KURTI ar istorijg kurs vienas, ar su keliais
ISTORIJA? draugais.

Su vaikais susitariame, kad jie patys su- Pasakome, kad vaikai iSbandys du

kurs kokig nors jdomia istorija: sugalvos istorijos kurimo budus, t. y. apsilankys
veikéjus, kas jie yra, kaip jie atrodo, ka dviejose istorijos kurimo stotelese ir
veikia, kaip jauciasi, ju huotykius, istori- skirtingais budais sukurs dvi istorijas.
jos pradzia ir pabaiga, sugalvos istorijos

L Padedame vaikams susiskirstyti, kad is-
pavadinima.

Istorija galés kurti skirtingais budais. Visi
kartu apziurime ir iSsiaiSkiname, kokios
yra istoriju kurimo stotelés ir kaip jose
galima kurti istorijas.

Bendraujame su vaikais, kai jie kuria
istorijas, parupiname trukstamy
priemoniu, padedame istorijas jrasyti j
kompiuterj, nufilmuoti.

torijas kurianciyjy buty visose stotelése.
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ZODZIU PASAKOJAMA ISTORIJA

Istorijos kurimo stoteléje vaikai mato sta-
cionary kompiuterj su mikrofonu ir vaizdo
kamera arba plansetinj kompiuterj. (Su-
kurtg istorija pasakojantj vaika arba vaikus
nufilmuosime arba sukursime PowerPoint
pristatyma su garso jraSymu (zr. lange
,Naudinga informacija pedagogui* pateik-
ta instrukcija, kaip tai padaryti.)

Vaikams paaiskiname, kad istorijg bus
galima tiesiog sugalvoti vienam ar keliese
ir ja papasakoti. Jy pasakojama istorijg
jraSysime kompiuteriu.

Istorijos kurimo stoteléje gali buti padéti
diktofonai pasakojimams jrasyti. Taip pat
galima naudoti iSmaniuosius zaislus su
vaiko kalbos jraSymo funkcija.




Y
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PIESINELIAIS IR ZODZIU
PASAKOJAMA ISTORIJA

Istorijos kurimo stoteleje vaikai mato gar-
sa jrasantj lagaminélj, popieriaus, spalvo-
tu piestuku, dazu, teptuku.

Pasakome vaikams, kad galima nu-
piesti piesinélius su sugalvotos istorijos

PIESINIAIS PASAKOJAMA ISTORIJA

Istorijos kurimo stoteléje vaikai randa
skirtingo formato, spalvos, fakturos, storio
popieriaus, jvairiy rasikliy, spalvoty pies-
tuku, flomasteriu, dazy, zirkliu, teptukuy,
lapu segikl; ir kt.

veikéjais, ju veiksmais, nuotykiais ir sudéti
juos j lagaminélio skyrelius. PieSinélius
butina sudéti eiles tvarka pagal sugalvo-
tos istorijos siuzeta.

Tada reikia paspausti raudona mygtuka
ir zodziu papasakoti istorija. Lagaminélis
istorija jrasys.

Vaikai gali rasti jvairaus formato knygeliu,
kuriu puslapiai yra tusti ir juose galima
piesti.

Paaiskiname, kad Sioje stoteléje istorija

tures buti kuriama piesiant, rasant raides,
kuriant simbolius.




KUNO KALBA PASAKOJAMA ISTORIJA

Istorijos kurimo stoteléje vaikai randa ska-
reliu, juosteliu, kepuriu, karunu, skraisciu,
pirstiniy, kaukiu, jvairiy daiktu garsams
iSgauti (bugneliu, barskuciuy, lietvamzdziuy,
Svilpuku ir kt.), skirtingo formato, spalvos,
fakturos, storio popieriaus, jvairiy rasikliu,
spalvoty piestuku, flomasteriu, dazu, zir-
kliu, teptuku, kedziu, suoliuku, déziy ir kt.

Pasakome vaikams, kad istorijg kurti
reikes keliese. Istorija turés buti kuriama
veido mimika, kino pozomis, judesiais,
garsais ar naudojant jvairig atributika,
taciau be zodziu.

Istorija reikés sugalvoti ir suvaidinti, o peda-
gogas ar kuris nors vaikas padarys vaizdo
jrasa plansetiniu kompiuteriu arba telefonu.
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LIPDINIAIS PASAKOJAMA ISTORIJA

Istorijos kurimo stoteléje vaikai randa
plastilino, modelino, molio, storesnio
kartono juosteliy ar staciakampio formato
gabaly, jrankiy moliui formuoti, pagaliuku,
seklu, mazy daikteliy ir kt.

Pasakome vaikams, kad cCia istorija reikes
nulipdyti: nulipdyti veikéjus, ka jie veikia ir
kokiu nuotykiy patiria. Galima bus naudoti
lipdymo priemones ir jvairius smulkius
daiktelius.
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ANT INTERAKTYVIOSIOS
LENTOS KURIAMA ISTORIJA

Sukuriame vaiky veiklos ant interaktyviosios
lentos lauka: jkeliame daug skirtingu veikeju
(zmoniu, gyvuneliu ir kt.). Tie patys veikéjai
turéty tureti skirtinga emocineg israiska, skir-
tingas pozas, lyg veiktuy skirtingus dalykus.
Taip pat jkeliame jvairiy daikty paveiksleliy.
lkeliame garsazodziy (au au, miau miau),
Jjaustuky (ai, oho), istiktuku (pliumpt, bum).

Su vaikais apziurime jvairius objektus ir
pasakome, kad is veikéju figuruy, daiktu
ir zodeliy reikés sukurti istorijg, juos
sudeliojant tam tikra nuoseklia tvarka.

Jei grupé€je néra interaktyviosios
lentos, galime parupinti zurnalu,
paveiksléliu knygeliu, lipduku, i$ kuriu
pats vaikas ar vaiku grupele issikirps
veikéjus, daiktus, zodzius ir kurs
istorija.

090
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SUKURTUY ISTORIJUY PRISTATYMAS

Vaikas asmeniskai ir vaiku grupelés prista-

to abi skirtingais budais sukurtas istorijas.

Vaikai parodo sukurtas knygeles, lipdi-
nius, iSklausome garso jrasus, perziurime
vaizdo jrasus. Kalbames apie veikejus, ju
nuotykius, jausmus jvairiose situacijose.

Kai vaikai pristato abi istorijas,
paklausiame, kaip kiekvienam is jy istorija
kurti buvo lengviau. Paprasome vaiku
uzpildyti asmeninj lapa ,Man lengvas ir

cink cink a n - ﬁ pSssssss
bum bum = :Z.. - 8
5 e A . . girgid

™= e
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Pliumt bum

sunkus istorijos kurimo budas”
(zrknygeles priedu 4 lapa).

Su vaikais pasikalbame, kad kiekvienas
iS musy turime savo stiprybiuy, todél kai
kuriais budais istorijas suprasti ir kurti

mums yra lengva, o kai kuriais - sunku.

Vieniems vaikams lengva suprasti ir kurti
istorijas vienais budais, o kitiems - kitais.
Mums svarbu zinoti, kokiais budais mums
mokytis lengviausia, ir, kai tik turime
galimybe, galime juos rinktis savo veiklai.
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Noredami sukurti PowerPoint prista-
tyma su garso jraSymu, atsidarome
PowerPoint programa. Pirmoje skai-
dréje uzraSome vaiko varda ir sukur-
tos istorijos pavadinima. Paspaudzia-
me funkcijos ,Jkelti /Insert" Zenkla.
Paspaudziame ,Audio” Zzenkla, pasi-
renkame ,Record audio®. Kai vaikas
pasiruosSia pradeti pasakoti istorija,
paspaudziame ,raudong skrituliuka®
Vaikas pasakoja istorija. Kai ja bai-

gia pasakoti, paspaudziame zenkla
.Gerai/OK" Kai norime dar kartg
iSklausyti pasakojima - paspaudzia-
me ant PowerPoint skaidrés esancio
garsiakalbio. Atsiranda juostelé su
zenklais. Paspaudziame ,trikampeélj*
ir klausomes pasakojimo.

PowerPoint programa turi ir vaizdo
jraso jkelimo ant skaidrés funkcija.
Plansetiniu kompiuteriu nufilmuota
vaiko pasakojima galime jkelti ant
skaidrés su vaiko vardu ir istorijos pa-
vadinimu ir po kurio laiko perziureti.

KA STEBETI IR VERTINTI?

Ar vaikas pasako, kas padéjo jam geriau suprasti tai, kas vyksta istorijoje? (18)

Ar kurdamas istorijas vaikas kopijuoja, raso raides, zodzius, sakinius, kitus simbolius? (9)
Ar kurdamas istorijas paaiskina, pavaizduoja veikejuy emocijas, jausmus? (3)

Ar vaikas pasako, kuriuo budu istorijas kurti jam buvo lengviau, o kuriuo - sunkiau? (18)
Ar vaikas praso suaugusiojo pagalbos ir ja priima, kai reikia jrasyti pasakojima arba
nufilmuoti kuriama begarsj vaidinima? (6)

...............................................................................

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |VAIROVEI?
Ka numatome vaikui, kuris nemato?

Siam vaikui, taip pat ir jo grupés draugams, galime pasidlyti pavartyti ir paskaityti knygele
,Uzsimerk" Vaikas atras buda, kuriuo jam lengva suprasti ir kurti savo istorija - reljefinius
vaizdus ir zenklus. Vaikas istorijg gali kurti Brailio rasto principu, t. y. kurti veikéju ir daikty
konturus, badydamas skylutes. Taip jis sukurs reljefinius vaizdus ir zenklus. Reljefiniai
vaizdai ir zenklai padeda vaikui lytéjimu suprasti, ka jis pavaizdavo, ir papasakoti istorija.
Reljefinius konturus vaikas taip pat gali kurti iS modelino juosteliu.

..............................................................................

NAUDINGOS NUORODOS

Knyga vaikams:
Uzsimerk. Verslas ar menas, 2018.



11. SKAICIAVIMAS IR MATAVIMAS. 6 Zingsnis: apibudina daikty vieta ir padét;

S K EC I O vienas kito atzvilgiu. Skiria plokStumos ir erdvés figuras.

18. MOKEJIMAS MOKYTIS. 5 Zingsnis: drasiai spéja, bando, klysta ir taiso

I STO R I J O S klaidas, klausosi, ka sako kiti, pasitikslina; aptaria padarytus darbus.
6 Zingsnis: pasako, ka jau iSmoko, kaip mokesi, kaip mokysis toliau.
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VIETA: FORMA: istoriju Skritulys, pusé skritulio, plotas, 2 balto popieriaus lapai, spalvotas
vidaus kuarimo stoteles, toks pat, j kaire, j desSine, popierius (vienos spalvos - skeciui,
ir lauko problemy sprendimo auksciau, zemiau, virs, po, Salia, kitos - kotui), klijai, lipni juostele,
erdve stotelés greta, uz, tarp, prie, paskui, burbuline plévelé (balto popieriaus lapo
viduje, iSoréje ir pan. dydzio), mélyni dazai ir platus teptukas
ar kempinéle.
o - Kaip gerai supranta instrukcija?
g‘ - Kokias strategijas taiko, kaip elgiasi, susidures su kliutimi?

+ Kokius savirefleksijos klausimus sau kelia ir kaip j juos atsako?
+ Arsupranta, ar teisingai vartoja objekto vieta ir padétj apibudinancius zodzius?
+ Ar teisingai vadina skritulj?

- ITRAUKIANTIS KONTEKSTAS

Vaikai i$ namu atsineSa skécius. Jiems pasiulome
lauke sukurti ir suvaidinti skecio istorija.

Grizus j grupe pasiklausoma ir perzitrima ~ EfiHEE
animuota vabaliuky dainele apie lietu: @“‘w
Ar vaikai pastebejo, kas slépési nuo

lietaus po skéciu?



https://www.youtube.com/watch?v=pnGe74a2OB0

®%

Pasiulome uzduotj vaikams - pavaizduoti
nuo lietaus po skeciu pasislépusj vora.

Vaikams isdalijamos instrukcijos, kaip pasi-
daryti sketj (zr. knygelés priedu 5 lapa). Ne-
skubedami rodome ir aiskiname instrukci-
joje pavaizduotus zingsnius, palikdami teise
kiekvienam vaikui dirbti savo tempu, taciau
atliekant veikla pasirupiname ju matemati-
nio zodyno plétojimu.

Darbo eiga

Skeétis. Ant popieriaus lapo padedame
puodelj, jj apvedame, iSkerpame skritulj,
nupieSiame banguota linija ir perkirpdami
padalijame skritulj j dvi dalis (gauname du
skecius).

Skécio kota iSkerpame i$ kitos spalvos
popieriaus.

Numatome vieta, kurioje nelis. Skétis

turi saugoti nuo lietaus, taciau kaip tai
perteikti? Pirma sketj uzklijuojame ant
balto popieriaus lapo, nubréziame dvi
linijas zemyn, atskirdami vieta, kurioje
nebus lietaus; gavome vietos, kurioje nelis,
ruosinj (jj iSkerpame).

Sj veiksma vaikams reikétu ne tik paaiskin-
ti, bet ir parodyti, kaip atlikti.




Jei vaikui nepavyks iskirpti sudétin- + Nuimame burbuline plévele ir ruoSinj; skétis

gesnés formos, kaip scenarijuje, tegu saugo nuo lietaus. Galima pasiulyti nupiesti
pasiulo savitg varianta. po skeciu pasislepusj vora.

+ Lietus. Ant kito balto popieriaus lapo Po veiklos aptarkime su vaiku, ka jis mano
priklijuojame antra skétj su kotu ir jj apie savo darba, kokios klittys pasitaike jo
pridengiame musy paruostu ruosiniu. kelyje, kaip pavyko jas jveikti, ko iSmoko, ko
Dabar imame burbuline plévele, dar norety iSmokti ir kodel. Savirefleksijos
nudazome jg mélyna spalva, dazyta klausimu vaikui pavyzdziai: ,Ka as galiu ir ko -
puse uzdedame ant antrojo lapo ne?’, ,Kaip galiu iSmokti tai, ko dar nepavyks-
su ruosiniu ir gerai prispaudziame. ta padaryti?‘, ,Kas galety man padéti iSmok-
Gavome lietu. ti?", ,Ka galeciau nuveikti tai mokédamas?".

VEIKLOS PLETOJIMAS

- Paklauskime vaikuy, kaip laikome skeétj, kai pucia véjas (palenke). Kie-
no darbeliuose pucia vejas ir iS kurios pusés? (IS kaires, is desinés.)

+ Vaikams buty galima pasiulyti pasidaryti ir erdvinj skétj. Stebé-
dami Siuos paveikslélius, jie suplanuotuy veikla, ja atliktu, o paskui
reflektuotuy, kaip jiems sekeési.

- Kartu su vaikais paziurékime filmuka ,Grybukas-stogiukas®, kuria-
me grybukas vis paauga, o po jo kepuréle (kuri atstoja sketj) gali
paljsti vis daugiau jvairaus dydzio gyvuneliu. Aptardami filma su
vaikais, ne tik plétokime ju matematinj zodyna, bet ir atkreipkime
demesj j gero socialinio elgesio ypatumus.
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KA STEBETI IR VERTINTI? Skritulio vaizdiniai: apskrita,

pilnavidure, plokscia figura;
kaip moneta, kaip kamuolio
seselis ant sienos.

- Kaip vaikai geba veikti pagal instrukcija? (18)

- Kaip elgiasi, kai kas nors nesiseka? (18)

- Kaip aptaria savo veikla ir jos rezultatg? (18)

- Kurias matematines savokas vartoja teisingai, klaidingai, o kuriy dar nezino? (11)

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |[VAIROVEI?

+ Jeivaikas nepasitiki savimi, bijo, kad jam nepavyks kazka nupiesti sékmingu veikimo buduy, priminkime juos vaikui, pasiulykime juos
ar iskirpti dailiai, nepulkime jam padéeti. Paraginkime labiau pasi- iSbandyti ir Sioje situacijoje.
tikéti savimi, bandyti dirbti savarankiskai, paklausti, kas neaisku.
Pabrézkime, kad visi mokydamiesi klysta ir niekada negalima
juoktis is kito zmogaus nesékmeés. Reikia padéti vienas kitam. Tik
bandydami velir vel, iSsiaiSkindami, kaip galima kazka padaryti
kitaip, iSmokstame dirbti geriau.

+ Pasidziaukime kiekvienu vaiko darbeliu, kartu pasvarstykime, kuo
jis j[domesnis, nei ankstesni to paties vaiko darbai. Atkreipkime vaiko
démesj j tai, ka, atlikdamas §j darbelj, jis daré geriau. Venkime lyginti
vaiky darbelius tarpusavyje, taCiau leiskime vaikui stebéti diskusijg su
grupés draugu apie jo darbelius - tegu semiasi patirties ateiciai.

+ Darbas vyks sekmingiau, jei visi vaikai gerai supras instrukcija. Tad
skirkime laiko jai paaiskinti, rodykime atitinkamus vaizdus korte-
lése, iliustruokime juos gyvai ir aiskindami. Jei kuriam nors vaikui
sektusi sunkiau, uzduociai atlikti skirkime daugiau laiko, dirbkime
su juo individualiai. Jei vaikas anksciau yra iSbandes kokiy nors

+ Po kiekvieno darbelio etapo, kuriame vaikas strigo, aptarkime su
juo, kokia kliutis kilo, kaip ja jveikéme, ka buvo galima dar is-
bandyti, kokia vaiko nuomoné apie atlikta darbelj, ko dar norétu
iSmokti ir kodel.

NAUDINGOS NUORODOS

Animuotas filmukas
,Grybukas-stogiukas":

Animacija pedagogui, kaip
pasigaminti aprasoma sket;:

A,

ST
Lo,



https://www.123homeschool4me.com/bubble-wrap-rain-craft_71
https://www.youtube.com/watch?v=MRjW5tmiqK4


11. SKAICIAVIMAS IR MATAVIMAS. 6 Zingsnis: apibudina daikty vieta ir padét;

V E I D RO D I N IAI vienas kito atzvilgiu. Skiria plokStumos ir erdvés figuras.

18. MOKEJIMAS MOKYTIS. 5 Zingsnis: drasiai spéja, bando, klysta ir taiso

AT S PI N DZ I AI klaidas, klausosi, ka sako kiti, pasitikslina; aptaria padarytus darbus.
6 Zingsnis: pasako, ka jau iSmoko, kaip mokesi, kaip mokysis toliau.

PASIEKIMAI

VIETA: FORMA: kurybinés Simetriski vaizdai, veidrodinis Y% Veidrodziai (pvz., viena, dvi ar tris
vidaus dirbtuves, problemuy 4 atspindys, suderinti, i$ abiejy veidrodines sienas turinti déze ar
erdvé sprendimo stotelés pusiy, j abi puses. darzelio erdveé, kurioje veidrodziai

pritvirtinti tokiu budu).

+ Kaip vaikui sekasi iSmokti su simetrija, atspindziais
susijusius zodzius?

+ Kaip vaikui sekasi eksperimentuoti, ieskoti nauju idéju?

+ Arrodo iniciatyva iSkeldamas ir spresdamas
problemas?

+ Ar pasako, ko iSmoko, ko ir kaip dar norétu iSmokti?

4:9)

ITRAUKIANTIS KONTEKSTAS

Stebedami vandens pavirSiuje atsispindincius
daiktus ar ju nuotraukas, vaikai paeiliui dalijasi
idéjomis, ka jose mato. Pedagogas padeda vaikams
pasiulydamas ju jspudziams, pastebé&jimams iSreiksti
trukstamus Zodzius. Valentre tiltas, Kahoras, Pranciizija. Joseph Edward Southall. Birmingamo muziejus, 1936 m.
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Pereiname prie veidrodziy erdveés ir

(>

pasiteiraujame, kas bendro tarp vandens
pavirsiaus ir veidrodzio? (Turi savybe
simetriskai atspindéti daiktus.)

Vaikams pasituloma uzduotis -
spontaniskai tyrinéti atspindzio teikiamas
galimybes, ka jdomaus, naudingo galima
iSgauti, pastebéti, pasitelkus viena ar kelis
veidrodzius.




Vaiko veikla skatinama veidrodziy erdveje
kaskart padedant vis kitokias priemones,
pasidziaugiant kity vaiky atrastais paste-
béjimais, padedant apibudinti atradimus ir
juos jamzinant - nufotografuojant.

Vaiko darbeliu nuotraukos iSsaugomos, kad
véliau jas perziurédamas vaikas mokytusi
paaiskinti, ko iSmoko juos darydamas ir ka
dar norétu iSbandyti, iSmokti padaryti.




KA STEBETI IR VERTINTI?

+ Kokius simetrijos, sekos, ornamento elementus pastebi vaikas? (11)

- Kaip atrades simetriSka daikta ar jo vaizda, paaiskina, kodel jis simetriSkas? (11)
+ Kiek ir kokiy naujy idéju jgyvendina? (11)

+ Koks pastebimas vaiko veiksmu ir kalbos pokytis? (11)
+ Kaip reflektuoja savo veikla? (18)

+ Kokius mokymosi uzdavinius sau kelia? (18)

KAIP PRITAIKYTI VEIKLA VAIKY |[VAIROVEI?

+ Pries organizuodamas Sig kurybine matematine vaiku veikla,

pedagogas turétu gerai apgalvoti, kaip patogiai ir saugiai iSdélioti
priemones, pasirupinti pakankamu ju kiekiu, kad jam likty laiko
reaguoti j vaikams kylancius klausimus ir ju patiriamas emocijas.

- Gali atsitikti taip, kad maziau eksperimentavimo patirties turin-

tys, uzdaresni, drovesni vaikai nesupras, ko is ju tikimasi. Tokiems

VEIKLOS PLETOJIMAS
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Tiesé ar plokStuma, kurios

atzvilgiu atspindima, va-
dinama simetrijos tiese ar
simetrijos plokstuma.

vaikams galima pasiulyti konkretesniu uzduociu. Pavyzdziui, prie
paveiksléelio su puse veidelio prideéti veidrodélj, kad pamatytume
visa paveikslélj, mokytis nupiesti save, puse paveikslélio pride-
dant prie savo atvaizdo veidrodyje puses. Galima pasiulyti triju
veidrodéliy kampe is krapStuky sukurti trimate snaige. Atliekant
veikla pedagogas turi buti pasirenges uzduotj palengvinti ar pa-
sunkinti, kad kiekvienas vaikas likty susidomeéjes ir jsitraukes.

Galima patyrinéti, kaip veidrodyje atsispindi raSomos raides, skaitmenys.

NAUDINGOS NUORODOS

Veidrodiniai atspindziai JlE Veidrodiné simetrija.
vandenyje: 'i Vaiky darbai:



https://www.trover.com/l/2SICU-reflections-on-water

https://www.andnextcomesl.com/2013/11/exploring-symmetry-with-snowflakes.html





ZAISME IR ATRADIMAI
Rekomendacijas ikimokyklinio
ugdymo pedagogui sudaro:

Vadovas pedagogui
Pakyléeta kasdienybe (iki 6 m.)

I RINKINYS (iki 3 m.)
- Judantys laiptai
,AS" pasaulis
Smélio deze
Kalbos spintele
Atradimy takelis
Korys
Puody orkestras
Medziagy dialogai

Il RINKINYS (3-6 m.)
Judantis pasaulis
,AS" - matomas ir nematomas
Kalbos ir knygos gelme
Zaliasis piestukas
Energijos upée
Délioniy Rilimas
Pasaulis be sieny
Karybiniai dialogai

« Mokymosi veidrodis
Realybiy zaismeé

Priedai knygelems: Judantys laiptai, ,As" pasaulis,

Korys, Judantis pasaulis, ,A$" - matomas ir nematomas,

Zaliasis piestukas, Energijos upe, Délioniy kilimas,
Mokymosi veidrodis, Realybiy zaismé.
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Kiekvienas vaikas ne tik mokosi mokytis, bet ir gali
suprasti mokymasi kaip gyvenimo vertybe, pats
atrasdamas vis daugiau mokymosi galimybiu,
dziaugdamasis mokymusi ir pajusdamas
malonuma dalytis bei mokytis drauge su kitais
(Reggio Emilia, 2019).



ROTAVIRUSAS w

MOKYMOSI VEIDRODIS
JKUNYTASIS MOKYMASIS. Istorija apie rotavirusus

1



BALTUJU KRAUJO KUNELIY
KOVA SU ROTAVIRUSAIS

Vaikai daznai serga rotavirusine liga. Ja sukelia
rutulio formos virusai - rotavirusai. Virusai j musu
organizma patenka per neplautas rankas, pazaidus
su kitu serganciu vaiku. Todél pries valgj, grizus is
lauko, pasinaudojus tualetu butina su muilu nusiplauti
rankas. MazycCiy rotavirusy mes nematome, taciau jie
gali patekti ant musu ranku ir mus susargdinti.

Kai virusai patenka j musu organizma, jie pradeda
daugintis. Mes susergame. Sergantj vaika pykina, jis
vemia, jam skauda gerkle, varva nosis, jis kosi, turi
temperaturos, viduriuoja.

Tuomet musy organizme j kova pries virusus stoja
baltieji kraujo kuneliai. Per 1-2 dienas jie iSmoksta
atpazinti musy priesus - virusus ir pradeda ruostis
kovai su jais.

Baltieji kraujo kuneliai greitai dauginasi, kad
suformuoty visg armijg kovai su uzpuolikais. Vieni
baltieji kraujo kuneliai pazymi virusus, kad kiti juos
atpazintu ir galety sunaikinti. Kiti baltieji kraujo
kuneliai suranda pazymetus virusus, nusitaiko j juos ir
iSskiria juos naikinancCias medziagas. Virusai suyra.

Kova gali vykti net keletg dienu. Kol kova vyksta,
vaikas jauciasi blogai. Kai baltieji kraujo kuneliai nugali
virusus, vaikas pasveiksta.

Baltieji kraujo kuneliai jsidemi musy priesus ir
daugiau ju nepamirsta. Tai vadinama imunitetu. Kai
tik nors vienas pazjstamas virusas patenka j musy
organizma, baltieji kraujo kuneliai jj sunaikina ir mes
nesusergame.



ZENKLIUKAI KARUNOMS

MIESTO MERAS TYREJAS

SVAJOTOJAS EKSPERTAS

MIESTO GYVENTOJAS

MOKYMOSI VEIDRODIS 2
MIESTAS IS SKIRTINGY PUSIY. REFLEKTYVUS KLAUSIMAI. Zenkliukai karinoms






MAN LABIAUSIAI PADEDANTYS
SUPRASTI ISTORIJA BUDAI

VARNELE V PAZYMEK BUDA, KURIS TAU
LABIAUSIAI PADEJO SUPRASTI ISTORIJA.

. PAVEIKSLELIAI
~ UZRASYTI ZODZIAI

. GARSUS
. SKAITYMAS

. FILMUKO ZIUREJIMAS KLAUSANTIS
. SKAITOMO TEKSTO

MOKYMOSI VEIDRODIS 3
KAIP MAN LENGVIAU SUPRASTI IR KURTI? Man labiausiai padedantys suprasti istorija budai






MAN LENGVAS IR SUNKUS
ISTORIJOS KURIMO BUDAS

SIRDELE NUSPALVINK PRIE TO BUDO, KURIUO TAU BUVO LENGVA KURTI ISTORIJA,
RANKA NUSPALVINK PRIE TO BUDO, KURIUO TAU BUVO SUNKU KURTI ISTORIJA,

PIESINIAIS PASAKOJAMA KUNO KALBA PASAKOJAMA
ISTORIJA . ISTORIJA
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ZODZIU PASAKOJAMA ANT INTERAKTYVIOSIOS
ISTORUJA . LENTOS KURIAMA
. ISTORIJA
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MOKYMOSI VEIDRODIS 4
KAIP MAN LENGVIAU SUPRASTI IR KURTI? Man lengvas ir sunkus istorijos kurimo budas






KAIP PASIDARYTI SKET]

MOKYMOSI VEIDRODIS 5
SKECIO ISTORIJOS
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