IKT taikymas technologijy
pamokose
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Ivadas

Technologinio ugdymo kaita ir poreikis taikyti informacines komunikacines technologijas
(toliau — IKT) sparciai keiciasi visame pasaulyje, iSmanieji telefonai ir kiti iSmaniis mobilieji
jrenginiai tapo integralia vaiky ir jaunuoliy gyvenimo dalimi. Atsizvelgiant j technologijy pazangg ir
kasdien] jy naudojima, kei¢iamas ugdymo turinys ir jo jgyvendinimo metodai. Aktyvy technologijy
taikymo poreikj lemia ir nuo 2020 mety kovo 16 dienos dél Covid-19 pandemijos Lietuvos ir pasaulio
mokyklose vykstantis nuotolinis ir/ar miSrus ugdymas. Esamojoje situacijoje nepasikeité ugdymo
tikslai, pasikeité situacija ir ugdymo metodai. Mokytojams $iuo laikotarpiu gana sudétinga uztikrinti
kokybiskg ugdymo proceso vyksmg, ypac, kai ugdymo turinys orientuotas j praktiniy mokiniy
geb¢jimy ugdyma, prioritetas teikiamas kirybiniam ugdymo procesui, orientuojamasi j problemy
sprendima, visuomenés gyvenimo ir informacijos kaita, sveikg ir estetiSka gyvensena, versluma,
iSprususj vartotoja, moderniy technologijy taikyma. Sparciai keiciantis technologijoms vis dazniau
technologinius procesus modeliuojama taikant kompiutering programine jrangg. Informacinés
technologijos tampa viena i§ sudedamyjy technologijy srities daliy: informacijos paieskos ir
perteikimo, technologiniy operacijy arba procesy modeliavimo priemone. Technologijy proverzis
daro jtakg Zmoniy elgsenai ir verslo sprendimams bei visuomenei, taciau aktualiausi klausimai susije
su pokyc¢io poveikiu, mastu ir geb¢jimu prisitaikyti. Kiekvieng dieng pedagogai susiduria su nuolat
kintanciais poreikiais ir privalo jgyti jvairesniy ir $iy dieny aktualijoms tinkanc¢iy ir reikiamy
skaitmeniniy kompetencijy, kad mokiniams padéty tapti skaitmeniniu poziiiriu rastingiems.

2017 m. Europos tyrimy institutas pasitlé skaitmeniniy pedagogy kompetencijy sistema
DigCompEdu28 (1 pav.):

Profesinés pedagogy Pedagoginés pedagogy Mokiniy
kompetencijos kompetencijos kompetencijos
SKAITMENINIAI MOKYMAS IR
ISTEKLIAI MOKYMASIS MOKINIY
PROFESINIS Pasirinkimas — Mokymas SKAITMENINIY
AKTYVUMAS KOMPETENCIJY
Bendravimas Karimas ir keitimas o Konsultavimas SKATINIMAS
organizacijoje Im_FUrmaciJos ircgﬂgdijos
. — Valdymas, apsauga, Mokymasis priemoniy naudojimo
Profesinis ( dalijimasis bendradarbiavimas rastingumas
bendradarbiavimas Bend
_ Savivaldis endravimas
Praktikos 7 mokymasis
refleksija Turinio
Skaitmeninis VERTINIMAS MOKINIY kirimas
cPD _ IGALINIMAS Atsakingas
Vertinimo o naudojimas
strateqijos Prieinamumas
ir jtraukimas Problemy
\_ Jrodymy - sprendimas
analizavimas Diferencijavimas
Al ir pritaikymas
tsiliepimai ir /
- planavimas A Aktyvus mokiniy

jgalinimas

1 pav. DigCompEdu sistema / modelis — Svietéjo skaitmeninés kompetencijos. Saltinis: DigCompEdu sistema.
Lietuviskas vertimas. Issamesnj §iy kompetencijy aprasymq galima rasti DigCompEdu sistemos lietuviskame vertime
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-It/DigCompEdu-LT.pdf.
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,DigCompEdu*“ sistema — daugybés Saliy, padéjusiy suformuoti ir iStobulinti skirtingas
strategijas, bendry pastangy rezultatas, apibendrinantis aktualias pedagogams skaitmenines
komeptencijas. ,,DigCompEdu‘ sistemoje i$skiriamos Sesios sritys, kuriose skaitmeninis pedagogy
radtingumas yra suskirstytas i§ viso j 22 kompetencijas. Sesiose ,,DigCompEdu srityse démesys
skiriamas skirtingiems pedagogy profesinés veiklos aspektams:

1 sritis: profesinis aktyvumas. Skaitmeniniy technologijy naudojimas bendraujant,
bendradarbiaujant ir siekiant profesinio tobuléjimo.

2 sritis: skaitmeniniai iStekliai. Informacijos paieska, kiirimas ir dalijimasis skaitmeniniais
iStekliais.

3 sritis: mokymas ir mokymasis. Skaitmeniniy technologijy valdymas ir naudojimas mokant ir
mokantis.

4 sritis: vertinimas. Skaitmeniniy technologijy ir strategijy naudojimas vertinant.

5 sritis: mokiniy jgalinimas. Skaitmeniniy technologijy naudojimas skatinant jsitraukima,
personalizavimg ir aktyvy mokiniy dalyvavima.

6 sritis: mokiniy skaitmeniniy kompetencijy gerinimas. Mokiniams suteikiama galimybé
kiirybingai ir atsakingai naudoti skaitmenines technologijas informacijai rinkti, bendrauti, turiniui ir
gerovei kurti bei problemoms spresti.

Be IKT naudojimo ir taikymo kompetencijy, geb¢jimai, kuriuos turétume lavinti Siandien, kad
biitume sékmingi darbo rinkoje rytoj*:

* Komunikavimo gebéjimai — klausymas, kalb¢jimas ir raS§ymas. Darbdaviai nori, kad Zzmonés
galéty aiSkiai suprasti, ka kiti sako, déstyti ir iSreik$ti mintis.

» Komandinis darbas — §iandienos darbo rinkoje daugelyje darbo viety veikia viena ar daugiau
komandy. Darbdaviai nori zmoniy, gebanciy atsiskleisti skirtingose komandose bei
padedanciy atskleisti kity komandos nariy geriausius geb&jimus.

* Analizés ir problemy sprendimo jgiidZiai — darbdaviai nori, kad Zzmonés gebéty kiirybiskai
samprotauti, taikyti patirt], identifikuoti ir efektyviai spresti problemas.

* Savikontrolé — geb¢jimas planuoti ir valdyti keleta uzduo€iy, nustatyti prioritetus ir
prisitaikyti prie besikei¢ian¢iy salygy ir darbo uzduociy.

* Tarpasmeninis veiksmingumas — darbdaviai tikisi i§ darbuotojo efektyviy dalykiniy
tarpusavio santykiy organizacijoje, gebéjimo juos uzmegzti ir palaikyti.

* Skaitmeninis rastingumas — nors darbdaviai apmoko taikyti specifing programing jranga,
reikalingg darbe, taciau tikisi, kad darbuotojai turés pagrindinius darbo kompiuteriu jgiidZius.

* Lyderysté / vadovavimo jgudzZiai — geb¢jimas prisiimti atsakomybe ir vadovauti
darbuotojams, kai to reikia. Dauguma darbdaviy ieSko lyderystés pozymiy.

* Gebéjimas mokytis — darbas nuolat keiciasi ir vystosi, o darbdaviai nori, kad zmonés,
vykstant Siems pokyc¢iams — mokytysi ir tobuléty.

* Matematiniai ir skaitymo gebéjimai — nors daugumai darbo viety nereikia matematiniy
skaic¢iavimy, taciau beveik visi darbai reikalauja gebéjimo skaityti ir suprasti instrukcijas bei
atlikti pagrindinius matematikos veiksmus.

» Stiprios vertybés — patikimumas, saZiningumas, pasitikéjimas savimi ir pozityvus pozilris ]
darbg — aktualios visoms profesijoms. Darbdaviai ieSko s3aziningy darbuotojy.

1 http://www.opportunityjobnetwork.com/job-resources/help/top-10-skills.html
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Taip pat svarbis ir kiti gebéjimai:
» Supratimas — sugebéti jZzvelgti gilesng prasme/es ar reikSme/es,
» Socialinis intelektas — geb¢jimas sklandziai bendrauti su aplinkiniais, pajausti aplinkas ir
adekvaciai reaguoti, sgveikauti.
* Tarpkultiriné kompetencija — gebéjimas veikti jvairiose kultirinése aplinkose.
* ,,Kompiuterinis* mastymas — geb¢jimas operuoti dideliais duomeny kiekiais, juos suprasti
ir sugebéti juos versti | abstrakc¢ias sgvokas.
* Medija rastingumas — gebé&jimas kritiSkai vertinti ir kurti patraukly ir vertingg turinj
naudojant naujoviskas komunikacijos formas ir priemones.
* TarpdiscipliniSkumas — geb&jimas suprasti jvairias koncepcijas per jvairiy discipliny prizme.
* Konstrukcinis mgstymas — gebéjimas pristatyti ir parengti uzduotis ir darbo procesus
uzsibréztam tikslui pasiekti.
* Mastymo valdymas — galimybé atsirinkti ir grupuoti informacija pagal svarba, bei suprasti,
kaip tam tikry priemoniy ir metody jvairove gali pagelbéti efektyvinti mastyma ir supratima.
» Virtualus bendradarbiavimas — gebéjimas produktyviai dirbti virtualiose komandose,
gebéti valdyti procesus ir atsakomybes.
Pagrindiniai ugdymo metodai, padedantys ugdyti 21 amziui butinus gebé&jimus — patirtinis
mokymas(is), probleminis mokymas(is), projektinis mokymas(is), gristi IKT taikymu, geimifikacija.
Sioje metodinéje medziagoje apzvelgiamos IKT taikymo technologijy pamokose idéjos, IKT
jrankiai ir programos, tinkamos ,,DigCompEdu® sistemoje apibrézty kompetencijy bei reikalingy
Siandieninei darbo rinkai gebéjimy ugdymui, pateikiamos taikymo technologiniame ugdyme
rekomendacijos ir pavyzdziai, patarimai organizuojant technologinj ugdyma nuotoliniu biidu.

Patarimai organizuojant technologinj ugdyma nuotoliniu badu

Apie k3 reikia pagalvoti? Patarimai ugdymo proceso planavimui
* Perzitrekite savo ilgalaikius kiekvienos klasés planus ir atsakykite sau j klausimus:
o Kur sustojome?
o Kiek mokymosi tiksly dar nejgyvendinta?
o Kuriy veiklos sri¢iy temos / uzduotys dominuoja likusiu mokymosi periodu?
+ Pasirenkite komunikacijos plang ir priemones.
* Reglamentuokite nuotolinj mokyma(si).
* Suplanuokite pamokas ir suformuluokite siekiamus ugdymo rezultatus bent dviem savaitéms.
*  Apsibrézkite aiskiai savo likescius ir juos iSkomunikuokite mokiniam ir jy tévams.
* VieSinkite savo veiklos plang konkrecioje klaséje, kad galéty mokiniai ir jy tévai (globéjai)
susipazinti i§ anksto.
* Padékite mokiniams suplanuoti savo dieng ir mokymosi veiklas.
» Kaip ir tradicinéje pamokoje, apibrézkite siekiamus rezultatus ir vertinimo kriterijus, skirtus
Jy jvertinimui.
» Jvertinkite, kad tradicinés pamokos uZduotims atlikti mokiniams gali reikéti nuo 20 iki 60
proc. daugiau laiko.




Apie k3 reikia pagalvoti? Patarimai ugdymo proceso igyvendinimui

» Kokiu budu ir kokia medziaga bei uzduotys bus pateikiamos mokiniams?

» Kaip bus fiksuojami mokymosi rezultatai ir suteiktas/gautas grjztamasis ry$ys?

» Jei pasirinkta sinchroniné mokymo forma, pateikite tiksly pamoky tvarkarastj, jei pasirinkta
nesinchroniné — pateikite kuo tiksliai apibrézta trukme kiekvienai veiklai ir / ar uzduociai /
konsultacijoms.

* Jei mokiniai mokosi pagal lanksty grafikg, numatykite galimybe uzduotis atlikti / pabaigti ne
tik diena, bet ir vakare.

» Jei mokiniai mokosi sinchronine mokymosi forma, galima nusprgsti vieng dieng per savaite
turéti ,,laisvg nuo ekrano®.

* Uzduotis skirkite apgalvoj¢ mokiniy turima baze (namy salygos)

» Skatinkite kiirybiSkuma: palikite galimybe pasirinkti jvairias technikas, medziagas, jrankius
Ir priemones.

» Skirkite projektinés / praktinés veiklos uzduotis

 Stiprinkite nuostatg: Technologijos — jéga! Priminkime, kad puikus laiko leidimas — uzsiimti
kiiryba, rankdarbiais, modeliavimu, konstravimu, rubeliy atnaujinimu, maisto gaminimu,
meistravimu. Jrodymai — vaizdo jrasai, foto reportazai.

» Pléskite akiratj: vaizdo medziagos / filmy apie jvairias technologijy technikas ir jy taikyma
perziiira (refleksija — diskusijy organizavimas, kurias inicijuoti galite ir jiis ir mokiniai, kryziazodZziy
sukiirimas, informacijos analiz¢ ir palyginimas.

Mokymo metodai, tinkantis nuotoliniam mokymui

* Projektinis metodas: mokiniai, jy grupés gauna uzduotis, atlieka jas mokytojui konsultuojant,
daro bendrus vaizdo pristatymus ir pan.

+ . Klasé aukstyn kojom* (angl. flipping classroom): mokiniams skiriama teoriné medziaga
susipazinimui ir uzduotis, véliau vaizdo konferencijos metu aptariamos atliktos uzduotys / ar
virtualioje erdvéje parengiami / diskutuojami pristatymai .

,Debesijos mokykla*“: mokykla, kurioje vaikai patys mokosi pagal jiems iskylancius
klausimus, naudodamiesi debesijos iStekliais. Mokytojai ragina bendrauti, kelia nukreipiancius
klausimus.

* Personalizuotas mokymas. Pradedama apklausa véliau individualios uzduotys pagal
trikstamas kompetencijas (ateitis — dirbtinio intelekto naudojimas).

* Vertinimo metodai: automatizuotos apklausos, stebésena, aplankai.

Mokinio veiklos atsakomybé ir atsiskaitomybé. Placiau apie metodus - Nuotolinio
mokymo(si)/ugdymo(si) vadove (zr. 19-23 psl.)

Skaitmeniniy technologiju naudojimas bendravimui ir bendradarbiavimui

Bendradarbiavimo ir bendradarbiavimo aplinkos ugdyme turi biiti naudingos tiek
besimokanciajam, tiek ir mokytojui. Jy paskirtis néra tik bendrauti tarpusavyje. Bendradarbiavimo
aplinky teikiamos galimybés mokantis nuotoliniu arba miSriuoju biidu turi suteikti galimybe kartu
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ieskoti sprendimy, reaguojant j jvairias mokymosi situacijas. Technologijy pamokose, atsizvelgiant
1 mokymo(si) tikslus (mokymui, mokymuisi, informacijos paieskai ir kaupimui, id¢jy generavimui,
savarankiSkam ar grupiniam projektiniam darbui ir pan.), gali biiti naudojamos internetinés
bendravimo ir bendradarbiavimo aplinkos, tinkancios ne tik bendravimui ir bendradarbiavimui, bet ir
jvairaus skaitmeninio formato informacijos saugojimui, grupavimui, publikavimui ir dalijimuisi:

e TesTeach — aplinka, skirta interaktyviy pamoky kiirimui (nuoroda j programa ¢ia, naudojimo

pamokélé cia)

e Lino — aplinka/skelbimy lenta, skirta bendravimui ir bendradarbiavimui, informacijos,
parengtos skirtingu skaitmeniniu formatu saugojimui ir dalijimuisi (nuoroda j programg cia,
naudojimo pamokélé cia)

« Padlet — nesudétingo valdymo skelbimy lenta (nuoroda j programg cia, naudojimo pamokélé
cia)

e Stormboard — bendravimo ir bendradarbiavimo erdvé idéjy generavimui, prioritety
nustatymui, organizavimui ir tikslinimui.

o Atlassian — erdvé nuotoliniam bendravimui ir bendradarbiavimui, komandos valdymui
Ziniy mainams (https://www.atlassian.com/software/confluence).

Taip pat koordinavimui, bendravimui ir bendradarbiavimui tinkancios ir dazniausiai
naudojamos aplinkos yra:

« Elektroninis pastas —buidas kurti, siysti ir gauti Zinutes per elektronines komunikavimo

(rysio) sistemas. Naudojant daugumg Svietimui skirty on-line jrankiy ar programy, reikalinga
registracija. Registracijai naudojant el. pastg jo funkcijos dar prasiplecia: el. pastas atlieka ne vien
bendradarbiavimo funkcija, bet ir automatiSkai informuoja registruota atitinkamoje virtualiojoje
erdvéje asmen] apie kity asmeny, su kuriais kuriami bendri dokumentai ir (ar) bendradarbiaujama
virtualiosiose aplinkose, suplanuotus jvykius arba atliktas veiklas ar pakeitimus. Tai ypac patogu
rengiant bendras pamokas, projektus ir (ar) projektines veiklas keliems autoriams, nes automatiskai
gaunamos zinutés apie kity asmeny atliktus pakeitimus ir veiklas (pavyzdziui, bendradarbiaujant
Linoit, Padlet, TesTeach ir kt. aplinkose).

«Vaizdo konferencijos — skirtingose vietose esantiems dalyviams leidzia bendrauti
sinchroniniu budu, t. y. realiu laiku. Jos vyksta naudojantis specializuotomis mokamomis ar laisvai

prieinamomis vaizdo konferencijy sistemomis, vienu metu leidZian¢iomis prisijungti ir bendrauti nuo
keleto iki keliy Simty ar net tikstanciy dalyviy. Naudojant vaizdo konferencijy technologijas, vaizdo
pamokos gali biiti vedamos pagal skirtingus scenarijus:

Aiskinimo arba demonstraciné vaizdo pamoka — kai mokytojas yra aktyvus pranesé¢jas, o
besimokantieji pasyviis klausytojai. Tokia pamoka rekomenduojama naujos temos aiskinimui,
teorinés dalies atskleidimui. Rekomenduojama, kad mokytojas kalbéty ne ilgiau kaip 10-15 min. Jei
numatoma aiskinti ir demonstruoti ilgiau, rekomenduojama jtraukti aktyvinimo klausimus.

- Interaktyvioji vaizdo pamoka — kai klausytojai yra praneséjai, skatinami aktyviai dalyvauti
pamokoje.

- Diskusijy arba konsultaciné vaizdo pamoka — kai tiek mokytojas, tiek dalyviai turi vienodas
teises ir vyksta neformalus bendravimas.

- Mokomasis vaizdo jraSas — i§ anksto mokytojo jrasyta vaizdo pamoka. Rekomenduojama
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trukmé — 3—7 min. Vaizdo pamokos trukmé: rekomenduojama, kad vaizdo pamokoje pasyvus vieno
pranes¢jo kalbéjimas trukty ne ilgiau nei 15 min. Placiau apie vaizdo konferencijy organizavima bei
joms tinkancius IKT jrankius — Nuotolinio mokymo(si)/ugdymo(si) vadove (zr. 42-45 psl.)

» Google suite for education — taip pat puiki aplinka bendravimui ir bendradarbiavimui, klasiy
valdymui, dokumenty bei mokymosi objekty karimui / dalijimuisi. Taip pat internetiniy dokumenty
kirimo ir redagavimo rinkiniai, pavyzdziui, ONLYOFFICE, Zoho Writer, Writer, Apple
ekosistemoje — iCloud Pages, iCloud Drive. Dropbox Paper yra integruotas su Dropbox ir Markdown,
palaiko Zyméjima ir turi puikig bendradarbiavimo galimybg;

Prasidéjus pandemijai ir ugdyma organizuojant nuotoliniu biidu — Lietuvos technologijy
mokytojy asociacijos iniciatyva Google diske sukurta aplinka dalijimuisi pamoky planais. Apsilanke
Sioje aplinkoje mokytojai ras daugiau nei 100 pamoky apraSy, sugrupuoty pagal technologinio
ugdymo kryptis, kurias gali naudoti savo pedagoginéje praktikoje.

Informacijos paieska, kiirimas ir dalijimasis skaitmeniniais iStekliais

Informacijos paieska, atranka, kaupimas, kiirimas ir dalijimasis skaitmeniniais iStekliais — viena
i§ technologinio ugdymo pasiekimy sri¢iy. Aktualu mokytojams savo sukurtais mokymosi istekliais
dalintis ir patiems. Jgyvendinant Nacionalinés Svietimo agentiiros ir vieSosios jstaigos ,, HUMANA
PEOPLE TO PEOPLE BALTIC* socialinés partnerystés programg ,,Valgyk protingai" (mitybos ir
sveikatos ir lytiSkumo ugdymo bei rengimo Seimai bendryjy programy jgyvendinimo stiprinimas),
sukurta nemazai pamoky aprasy mitybos programai su naudota medziaga, uzduotimis mokiniams ir
yra pasiekiama visiems pedagogams.

IKT jrankiai ir programos, tinkancios auks$¢iau minéty gebéjimy ugdymui, yra:
e Book Creator — interaktyviy knygy kiirimo jrankis/programa (nuoroda j programa cia,
naudojimo pamokélé cia)

o Designrr — elektroniniy knygy bei ataskaity rengimo jrankis. Galima pasirinkti vieng i§ $imto
e-knygos Sablony ir sukurti nuostabias el. knygas ir ataskaitas per 2 minutes. ,,Designrr* sukuria
graziai suprojektuotg el. knyga tiesiai i§ jusy el. svetainés, ,,Microsoft Word®, ,,Google* ir kity
dokumenty.

o FlippingBook Publisher — skaitmeninés leidybos jrankis, skirtas jvairiy skaitmeniniy (media)

leidiniy (pristatymy, katalogy, knygy, Zurnaly, brosiiiry, nuotrauky galerijy) kiirimui ir publikavimui,
taip pat kity autoriy sukurty leidiniy perzitirai ir skaitymui. Suderintas su iPad, iPhone, Android,
Windows. Platus leidiniy saugojimo ir bendrinimo parinkéiy pasirinkimas. Nemokamoje versijoje
galima sukurti leidinj iki 10 puslapiy.

¢ ISSU — skaitmeninés leidybos platforma. Galima publikuoti savo sukurtus leidinius ir skaityti
kity sukurtus laikras¢ius, zurnalus ir katalogus.

* Kiti panasis jrankiai interaktyvioms knygoms ir/ar pristatymams kurti: Elip Builder,
FlippingBook, Issuu, Venngage, Prezi ir kt.

e Wridea, Tricider — jrankiai, kuriais naudojantis galima lengvai generuoti idéjas bei jomis
dalytis, reitinguoti jas, bendradarbiauti su kolegomis, komandos nariais ir besimokanciaisiais.
Tricider — nemokamas, galima naudoti ir be registracijos: teikti bei rinkti idéjas, aptarti jas teikiant
(+; -) komentarus, balsuoti, tikslinti, kviesti balsuoti dalyvius.

« Keep and Share — jrankis, kuriuo naudojantis galima keistis dokumentais.
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« Twiddla — internetiniams susitikimams ar bendrai informacijos paieSkai arba narS§ymui,
grupiniam darbui tinkantis jrankis (pvz., galima zymétis ir komentuoti tinklalapius, vaizdus ir kitg
turinj).

« Windows Photo Story 3 — programa, tinkanti vaizdo jrasy / montazy kiirimui i§ skaitmeniniy
nuotrauky. Galima pritaikyti specialiuosius efektus nuotraukoms, jgarsinti fotoreportaza, pritaikyti
specialiuosius efektus, muzikinj fong, i§saugoti skirtingais formatais.

Skaitmeniniy technologiju valdymas ir naudojimas mokant ir mokantis

Mokytojas tiek klaséje tiek nuotoliniame mokyme skaitmeninj turinj gali tvarkyti, kaupti ir
naudoti jvairiose elektroninése erdvése: mediatekose, tinklaras¢iuose, virtualiosiose mokymosi
aplinkose ir pan. Skaitmeninis turinys, naudotas tradiciniame ugdyme, tapo itin svarbus nuotoliniame
mokyme(si). Igyvendinant ugdymo programa rekomenduojama pasinaudoti jau sukurtu skaitmeniniu
turiniu ir kitomis pagalbos priemonémis:

1. Bendrgsias programas atitinkantys vadovéliai yra ,,Bendrojo ugdymo vadoveéliy duomeny
bazéje*, kuri pasiekiama portalo emokykla.lt skiltyje Bendrasis ugdymas / Mokykis / Vadovéliai
technologiniam ugdymui: https://www.emokykla.It/bendrasis/vadoveliai?branch=1386

2. Skaitmeniniy mokymo priemoniy duomeny bazé portalo emokykla.lt skiltyje Nuotolinis /
Skaitmeninés mokymo priemonés https://www.emokykla.lt/nuotolinis/naujienos.

3. Vadovélius papildantys skaitmeniniai iStekliai Ugdymo sodo informacinéje sistemoje
(https://sodas.ugdome.lt/mokymo-priemones) skiltyje Skaitmeniniai istekliai / Skaitmeniniy
mokymo priemoniy paieska surinkus meniu punktg ,,Skaitmeniniai iStekliai“. Skaitmeniniy mokymo

priemoniy paieskoje galime filtruoti pagal raktazodzius.

Ugdymo sode —  skaitmeniniy mokymo  priemoniy elektroninéje  erdvéje
(https://sodas.ugdome.lt/) technologiniam ugdymui skirtos 29 skaitmeninés mokymo(si) priemonés
suskirstytos pagal technologinio ugdymo sritis. SMP sudaro:

» demonstraciniai ir/ar animaciniai mokymosi objektai, skirti susipaZinti su technologiniais
procesais, kuriuos sudétinga paaiskinti, demonstruoti realioje aplinkoje;

* modeliavimo, eksperimentavimo, imitavimo mokymosi objektai, skirti mokymosi mokytis,

pazinimo, iniciatyvumo ir kiirybingumo kompetencijy ugdymui, sudarant mokiniams galimybe
sukurti jvairias situacijas (simuliacijas) ir patikrinti rezultatus;

* mokomosios uzduotys, klausimynai, testavimo, praktikumo mokymosi objektai, skirti
savarankiSkam mokymuisi bei vertinimui ir jsivertinimui;

* testai, skirti jsivertinimui. UZduotys keliy sudétingumo lygiy, skirtingy konstrukcijy. Atlikus
testg parodomas rezultatas;

« filmuoti pavyzdziai 1S realios aplinkos praktinei situacijai detaliai pavaizduoti.
Ugdymo procese naudojant SMP siekiama padéti mokytojui, ugdymo organizatoriui:

« diferencijuoti uzduotis ir mokiniams keliamus reikalavimus pagal jgyty ziniy ir geb&jimy lygj;

* individualizuoti mokiniy darbg atsizvelgiant | jy gebéjimus, mokymosi stiliy, ugdymosi
poreikius, polinkius ir interesus;

 jvertinti mokiniy pasiekimus ir patiems mokiniams jvertinti savo rezultatus, iSskirti
pasiekimus, problemas ir spragas, numatyti tolesnes mokymaosi perspektyvas;
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* sitilyti mokymo strategijas ir veiklas, pritaikytas jvairiems mokiniy ugdymosi poreikiams ir
mokymosi stiliams;

* pateikti papildomos mokymo(si) medziagos, kuri padéty veiksmingiau siekti Bendrosiose
programose apibrézty mokymosi pasiekimy. SMP sudaro 5 dalys:

Elektronika
e Elcktros srové
o Laidininkai ir izoliatoriai
e Pagrindiniai elektronikos komponentai ir jy panaudojimas
o Multimetras
e Elektroniniy grandiniy modeliavimas
e Robotai ir jy rasys
e Robotai, Jy struktiira ir valdymo pagrindai

Konstrukcinés medzZiagos
e Darbo priemon¢s ir saugus darbas
o Konstrukciniy medziagy risys
o Gaminiy konstravimas, technologinés gamybos sekos
e Tradiciniai tautodailés dirbiniai
« Kirybiniai projektai i§ konstrukciniy medziagy 7-8 K.

¢ Kiirybiniai projektai i§ konstrukciniy medziagy 8-9 Kl.

Mityba
e Maisto medziagos ir maisto produktai
e Sveika mityba. Valgiaras¢io sudarymas.
e Mazos ir didelés virtuvés
« Konditerija
« Stalo serviravimas
« Mitybos paveldas ir verslai

Tekstilé
o Tekstilinés medziagos, Jy savybés ir panaudojimas
e Rankiniai ir masininiai siuvimo dygsniai
e Lictuviy liaudies kostiumas
e Geometriniai rastai
e Tekstilés gaminiy prieziira
« Rankdarbiai

Dizainas
e Pramoniniy gaminiy dizainas
e Tradicijy testinumas daiktuose
« Interjero dizainas
« Aprangos dizainas

Visas SMP paketas cia
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Pamoky, kuriose taikomos skaitmeninés mokymo priemonés aprasai:

5 klasei: Projektas ,,Sveika mityba“

5 klasei: Ka rodo maisto produkty etiketé. Maisto priedai. Sveiko patiekalo gamyba
5 klasei: Mityba ir zmogaus sveikata

5 klasei: Sveikas maistas

6 klasei: Pieno produkty sudétis ir jtaka Zmogaus sveikatai

7 klasei: Projektinis darbas ,,Savaités piety patiekalai*

8 klasei: Obuolys skirtingose Europos virtuvése

9 klasei: Sveika mityba. SveikuoliSkas kokteilis

10 Klasei: Valgau skaniai, gyvenu sveikai

Skaitmeniniy technologijuy naudojimas skatinant jsitraukimg, personalizavimg ir aktyvy
mokiniy dalyvavimg

Patirtinis mokymas(is) yra naudingas jvairiais aspektais visiems be iSimties mokymo(si)
proceso dalyviams, puikiai atliepia visas esmines §iuolaikinio mokymo(si) organizavimo nuostatas ir
siejasi su kitomis Siandien aktualiomis mokymo(si) strategijomis, tokiomis kaip mokymas(is)
bendradarbiaujant, reflektyvus, konstruktyvus, jrodymais grjstas, autentiSkas, probleminis ir net
savivaldus mokymas(is). Mokymosi objektus galima kurti patiems mokytojams arba j jy kiirima
jtraukti ir mokinius. Taip, jtraukiant j patirting mokymosi veikiant veikla jtraukti mokiniai mokosi
patys bei sukuria rezultatus, pritaikomus kitose klasése. Ypac tai aktualu mokant nuotoliniu bidu:
uzduodant projektinius darbus, reikalaujancius informacijos paieSkos ir atrankos, praktiniy veikly
atlikimo ir jy fiksavimo (filmavimo, fotografavimo), kuriant skaitmeninius mokymosi objektus,
skiriant jiems projekting uzduotj tam tikra tema. Naudojant web 2.0 technologijas, skaitmenines
mokymosi priemones ir aplinkas, bendravimo ir bendradarbiavimo jrankius / aplinkas, IKT jrankius
duomeny rinkimui ir analizei, edukacinius zaidimus ir Zzaidimy elementus (geimifikacijg),
mobiliuosius jrenginius bei jiems skirtas mokymo(si) programeéles (pvz., virtualios/papildancios
realybés, 3D ir 4D, DI mokymosi objektus), galima skatinti mokiniy kiiryba (vaizdo, audio, foto
medziagos, e-knygy kiirimas, kt.), kritinj mastyma (minciy, vaizdo Zemelapiy, Sarady naudojimas ir
kirimas), saviraiska (projektavimas bei pristatymy rengimas), turinio kiirimo (e-knygos) geb¢jimus.
Zaidziant (simuliaciniai, strateginiai zaidimai, déelionés, viktorinos, braukazodziai, loto, bingo, kt.),
pateikiant uzduotis kitaip (pvz., QR kodo, kryziazodziy kiirimas, kt.) mokiniai motyvuojami ir
itraukiami ] aktyvig praktine veiklg. Tam tinkami jrankiai:

» Timetost — programa skirta interaktyviy laiko juosty kiirimui. Reikalinga registracija. Laiko
juosta saugoma internete. Chronologiskai iSdéstyti jvykiai gali buti iliustruojami vaizdais bei
komentuojami tekstais. Laiko juosta gali biiti publikuojama vieSai arba naudojama privaciai.
Programa ,,Timetoast® yra interneting, néra galimybés jos jdiegti. Prieiga prie programos sukuriama
atvérus svetaing http://www.timetoast.com. Programg technologiniame ugdyme galima naudoti
aiSkinant technologinge Zmogaus sukurty bet kokios tikslingos veiklos produkty ir procesy (i jy ir
gamybos procesy) raida ar duoti uzduotj parengti pvz., automobilio raidos laiko juostg, mokiniams.
Parengto mokymaosi objekto pavyzdys: LaikrodZiy istorija.
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» Eclipse Crossword — nesudétingas jrankis kryziazodziy kirimui. Programa reikia jdiegti
kompiuteryje. Tinka taikyti temos apibendrinimui, svarbesniy savoky iSmokimo patikrinimui.
Pavyzdys: Mjslés apie vaisius ir darZzoves (tinka pradiniam ugdymui ir 5 klasei: versija spausdinimui,
versija silpnesniems mokiniams su Zodziy banku, versija su atsakymais, interaktyvi versija — atidaryti
tik parsiuntus j savo kompiuterj). Interaktyvaus kryziazodzio pavyzdzio iliustracija pateikiama 2
paveiksle.

Mislés apie gamta

 Baman

,JA_I_LE:

2 paveikslas. Interaktyvaus kryZiazodZio iliustracija

» LearningApps.org — jrankis ,,Web2.0* programa, programéliy kiirimui ir naudojimui,
palaikanti mokymo ir mokymosi procesus sudarant galimybe sukurti nedidelius interaktyvius
mokymo(si) objektus, kurie gali biiti naudojami tiesiogiai, kaip mokymosi medziaga ir
savarankiSkam mokymuisi. Tikslas — sukurti ir kaupti visiems prieinamus daugkartinio naudojimo
mokymo(si) objektus. Sie objektai neturi konkretaus mokymosi scenarijaus, todél néra tinkami kaip
uzbaigtos pamokos ar uzduotys, jie turi buti jterpti j tinkamg mokymo scenarijy. Pavyzdziai, parengti
,LearningApps* programa: Sveikos mitybos piramidé, surask vienodus sveiko maisto paveikslélius,
kruopos, Lietuvos $ventés, VirS§kinimas ir kt.

» Edpuzzle — jrankis, vaizdo jrasy i§ ,,YouTube® ir kity kanaly papildymui klausimais ar kitomis
Integruojamas su VMA ,,Moodle* ir ,,Google Classroom* (mokiniams nebereikia jokiy atskiry ar
papildomy prisijungimy), o pazymiy knygele galima patogiai eksportuoti.

+ TED-Ed - aplinka jdomesniy pamoky kirimui. Pamokoje paprasta rasti vaizdo medziaga,
pridéti klausimus, diskusijy instrukcijas, papildomus isteklius, pasidalinti pamoka su mokiniais, sekti
pazangg, plésti akiratj (suzinoti duota tema daugiau). Pamokos pavyzdys.

* H5P —atvirojo kodo produktas, HTMS5 pakuotés trumpinys, turintis keleta papildiniy
[vairioms interaktyvioms uzduotims kurti, kurie integruojami j ,,Moodle®, ,,WordPress* ir ,,Drupel®.
Visi jrankiai svetainéje sugrupuoti j grupes: zaidimai, multimedija, klausimai, socialiné zinia. Sukurtg
turinj galima jterpti ir j kitas aplinkas. Vienas i§ pavyzdziy — vaizdo jraSo papildymas interaktyviais
paaiskinimais, papildomomis nuotraukomis, lentelémis, klausimais ir uzduotimis, palaikomas
viktorinos klausimy jterpimas, vaizdo jraSo pabaigoje galima pridéti interaktyvias santraukas.
Interaktyviis vaizdo jrasai kuriami ir redaguojami naudojant ,,H5P* kiirimo jrankj standartingje
ziniatinklio narS$ykl¢je. Funkcijos, kurias galima jtraukti: klausimai su keliais pasirinkimais (vienu ar
keliais teisingais atsakymais), atviro teksto klausimai, tu$¢iy laukeliy uzpildymas, atsakymy
~hutempimas®, interaktyvios santraukos, vieno pasirinkimo klausimy rinkiniai, pazyméti zodzius
eilés tvarka, pazymeéti zodj, nuotraukos, vaizdai, lentelés, etiketés, tekstai. Pavyzdys

o Sakoti mokymosi scenarijai savarankiskam mokymuisi. H5P papildinys — sakotojo turinio
iSdéstymo scenarijaus tipas, leidziantis vartotojams kurti dilemas, savarankiSkam mokymuisi
scenarijus ir kitas adaptyvaus mokymosi rasis. Turinys gali biiti vaizdo jrasas, arba pagristas dideliu
kity H5P turinio tipy pasirinkimu. Filialy scenarijus yra lankstaus turinio tipas, leidZiantis autoriams
pristatyti jvairy turtingg interaktyvy turinj, o besimokantiesiems — pasirinkti norimas mokytis turinio
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dalis. Autoriai gali strukttirizuoti turinj kaip medj su keliomis atSakomis ir jy pabaigomis. Bendrosios
funkcijos:
- I(si)vertinimo balai gali biiti nustatomi kiekvienai savarankisko mokymosi pabaigai arba
pagal taskus, surinktus mokymosi kelyje.
- Bet koks atSaky ir pabaigos skaicius su skirtingu grjztamuoju rysiu ir kiekvienos pabaigos
balu.
- Pasirinkimai gali biiti nukreipti j bet kurj kita mokymosi turinj interaktyvaus medzio
struktdiroje.
Galima pridéti Siuvos ,,H5P* turinio tipus: kurso pristatyma, teksta, vaizda, vaizdo su interaktyviais
taskais, interaktyvy vaizdo jrasg, vaizdo jrasa. Pavyzdys
* Quizlet — mokymosi objekty kiirimo jrankis nuo mokymuisi skirty korteliy, padésianciy
1Smokti pagrindines technologijy savokas ar apibrézimus iki zaidimy, leidZianciy lengvai suprasti
technologijy raidg istorijos kontekste, galima naudoti jvairius jrankius, padedancius jveikti bet koki
is3ukj. Cia taip pat galima rasti daugiau kaip 10 000 paruosty mokymosi rinkiniy 24 dalykams,
sukurty mokytojy praktiky.
+ EdrawMax —,,viskas viename®, naudojant §j jrankj galima kurti min¢iy Zemélapius, valdyti ir
vykdyti projektus, vizualizuoti duomenis, taip pat naudoti mokslo iliustracijoms, diagramoms,
elektros grandiniy schemoms jungti (zitiréti 3 pav.) ir kt.

R " Lussh o ot T3
H 1 . o —~ RO _’_1_“_,
e ek L 0G+ G
Basic Electrical Circuits and Logic Industrial Control Systems Process Flow Diagram Piping and
Systems Instrumentation Dia...

Basic Circurt Diagram 2 Basic Circuit Diagram 3 Basic Circuit Diagram 4
3 paveikslas. Sablonai elektros grandiniy jungimui
Norint naudoti programg ja reikia parsiysti ir jdiegti: https://www.edrawsoft.com/download-

edrawmax.html. EdrowMax galima pritaikyti visoms technologinio ugdymo kryptims. 4 paveiksle
pateikiamas programos medis bei pasirinktas pastato patalpos planavimo Sablonas.
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Graphic Design Electrical Plan . Office Network

4 paveikslas. EdrowMax programos meniu

* Mindmanager — taip pat min¢iy Zemélapio kiirimo programa, ja galima kurti schemas,
diagramas, zemélapius ir grafikus, vaizdzius ir interaktyvius minéiy zemélapius bei pristatymus.
Reikalinga jranga ir techninés priemonés: kompiuteris su Microsoft Windows OS, spausdintuvas (taip
pat galima naudoti plansetinius kompiuterius iPad, Samsung, mobiliuosius iSmaniuosius telefonus ar
Apple kompiuterius). MindManager programos, prieiga internete: http://www.mindjet.com,
http://mindmanager.en.softonic.com/download

« My Heritage Family tree builder — programa, skirta $eimos medziui sukurti. Seimos ar
giminés medyje galima jkelti apraSus, nuotraukas, vaizdo jrasus, Susieti Seimos ar giminés jvykius
laiko juostoje, susieti asmenis su vietovémis (zemélapis), ieskoti asmeny ir juos susieti su jau esamais.

» Evernote — uZraSinés. Skirtos kaupti, rinkti, dalintis, apdoroti ir sisteminti jvairaus pobiidZio

informacijg: teksta, garsa, vaizda. Ypac tinkama technologiniy procesy fiksavimui ir komentavimui.
Programa suderinta su kompiuteriais: Mac OS X, Windows Desktop, Windows 8 (Touch) ir
mobiliaisiais jrenginiais: iPad, iPhone, iPod Touch, Android, Windows Phone, Blackberry, WebOS
(via App Catalog). Programg galima parsisiysti i§ svetainés http://evernote.com/ . Daugiau
informacijos apie programos »EBvernote* valdyma galima  rasti svetaingje
http://evernote.com/evernote/guide/windows/#0.

» Bingo — korteliy gamybos jrankis. Viskas atlickama internete, nereikalingas faily

parsisiuntimas. Galima rinktis paveiksléliy temas, juodai balta ar spalvotg vaizda ir korteliy kiekj
lape. Spausdinti galima tiesiai i§ interneto. Galima kurti korteles su pieSinéliais arba su skaiciais 5x5,
3x3, 4x4, 5x5. Pritaikomas pradiniame ugdyme bei 5-6 klasése analogy paieskai, technologiniy
savoky mokymuisi, saugaus elgesio taisykliy technologijy kabinetuose jsisavinimui ir jtvirtinimui.

Kiti technologiniam ugdymui tinkantys skaitmeniniai mokymosi objektai ir priemonés

*  http://www.upc.smm.lt/ekspertavimas/smp/index.php - pasirinkus technologijy dalyka
galima atsirinkti tinkamg ugdymo veiklai skaitmening mokymosi priemone.

» Virtuali edukaciné biblioteka pradéta kurti jgyvendinant Ugdymo plétotés centro projekta
»Mokykly biblioteky darbuotojy kompetencijos tobulinimas, taikant Siuolaikines priemones",
finansuotg 2012-2014 m. finansuotg i§ Europos socialinio fondo ir Lietuvos Respublikos valstybés
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biudzeto 18y pagal 2007-2013 m. Zmogiskyjy istekliy plétros veiksmy programg. Nuo 2014 m.
vidurio biblioteka turtina Ugdymo plétotés centro darbuotojai ir savanoriai. Nuo 2019 m. rugséjo 1
dienos biblioteka pildo Nacionalinés $vietimo agentiiros darbuotojai.

* Muziejus. Mokykla. Moksleivis — svetainés paskirtis — teikti oficialig informacija apie visy
Lietuvos muziejy edukacines programas, skatinti muziejy edukatoriy ir pedagogy bendradarbiavima,
teikti metodine pagalbg ir konsultuoti mokytojus. Interneto svetain¢je informacija apie visy Lietuvos
muziejy edukacing veikla pateikiama pagal savivaldybes, Svietimo teikéjus, ugdymo sritis, amziaus
grupes.

Skaitmeniniy technologiju ir strategiju naudojimas vertinant

Siekiant nuotolinio biidu organizuojamo ugdymo kokybés, svarbus pasiekimy vertinimas ir
jsivertinimas. Prie§ pradedant ugdyma nuotoliniu biidu, mokykla ir mokytojas turi labai pasiruosti,
nes reikalingas i§ anksto suplanuotas tiek mokymosi procesas, tiek mokymosi turinys. Vertinimas yra
vienas sunkiausiy uzdaviniy mokant nuotoliniu biidu. | vertinima reikia pazvelgti i§ naujo apsvarstant,
kaip geriausiai mokiniai gali pademonstruoti naujos pamokos iSmokimg, supratima, atsisakant
tradiciniy, ] vieng teisinga atsakymg orientuoty vertinimo buidy. Nuotolinis mokymasis mokiniams
atveria galimybe individualiai arba grupémis atlikti uzduotis rastu, parengti brézinius, schemas,
vaizdo pristatymus arba zodinius pristatymus per vaizdo pokalbiy programas. Naujas poziiiris |
vertinimg pozityviai paveiks mokiniy patirtj. Skaitmeniniy technologijy taikymo mokiniy
pasiekimams vertinti pranasumai:

* sukuriama didesné vertinimo metody jvairoveé, vertinimas tampa skaidresnis;

* jgyvendinami tokie vertinimo metody scenarijai, kuriuos vargu ar biity jmanoma jgyvendinti
klaséje;

* prapleciamos galimybeés teikti griztamajg informacija, atliekant ugdomajj vertinima;

* patikslinamos ir sugrieztinamos uzduociy ir kity atsiskaitymy pateikimo salygos, taciau
kartu

* prapleciamos atlikimo ir pateikimo erdves;

» sukuriamos galimybés derinti automatizuotg ir mokytojo vertinima;

* sukuriamos galimybés atsiskaitomuosius darbus, taip pat Ziniy ir geb&jimy patikrinimo testy

atsakymus

* pateikti jvairiais formatais;
* grjztamosios informacijos priemonés naudojamos ankstyvai besimokanc¢iyjy mokymosi
sunkumy diagnostikai.

Taciau reikia uztikrinti, kad skaitmeniniy jrankiy integracija leisty dalytis jvedama vertinimo
informacija. Pavyzdziui, svarbu, kad j el. dienynus biity galima integruoti kituose jrankiuose atliktus
vertinimus ir pan.

Zinioms, gebéjimams ir pasiekimams vertinti neretai naudojamos ne tik VMA, bet ir atskiros,
VMA nepriklausancios sistemos. Vertinti, jsivertinti ir pasiekimy jrodymams kaupti ar fiksuoti
naudingi Sie jrankiai:

* turimos (esamos) mokyklos mokymosi valdymo ir mokiniy / tévy bendravimo ar informavimo
sistemos (pavyzdZiui, pasirinkti virtualiojoje mokymosi aplinkoje pateikiami vertinimo ir pasiekimy
informacijos kaupimo jrankiai, elektroniniai dienynai);
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* internetinés konferencijy ir komunikacijos priemonés (pavyzdziui, ZOOM, BBB, Google
Meet, Microsoft Teams ir kt.);

* elektroniniai laiskai;

* internetinés apklausos priemonés, pavyzdziui, Google form, Google Classroom, Mentimeter,
AhaSlides, Surveymonkey);

Naudingi internetiniai vertinimo ir jsivertinimo jrankiai

» Socrative — paprastas jrankis mokiniy ziniy tikrinimui. Prieiga internete:

https://www.socrative.com. Galima sukurti iki 10 privaciy ir vieSyjy klasiy, 150 mokiniy

yra atgalinés atskaitos laikmatis ,,Kosmoso lenktynése®, patogus turinio jkélimas, atvira prieiga
naudojant mokinio 1D, asmeninés skiltys moksleiviams, pagalba ir elektroninio pasto palaikymas.
Didziausias jo privalumas, kad realiu laiku galima matyti visy mokiniy pateikiamus atsakymus. Jei
naudojama ne testavimui — rekomenduotina paslépti mokiniy vardus arba atsakymus (yra tokios
galimybés) ir demonstruoti ,,Socrative rezultaty vaizda per vaizdo pamoka, kad mokiniai galéty
matyti bendras klaidas, jas aptarti bei iStaisyti.

+ Showbie — formuojamajam vertinimui tinkantis jrankis. Integracija su Socrative. Lengva
kaupti geriausius darby pavyzdzius ir stebéti pazangg. Neribotas uzduo¢iy skaicius. Galima kurti ir
saugokite neribota laikg tiek uzduociy, kiek patinka. Naudodamiesi klasiy aplankais galite suskirstyti
uzduotis } patogius, pertvarkomus, spalvotus rinkinius. Tinka bendradarbiavimui, mokymui kartu su
kolega mazinant mokiniy mokymosi ir savo darbo kravj. Yra diskusijy laukas. Klasése mokiniai gali
bendrauti, bendradarbiauti ir dalytis iStekliais realiuoju laiku. Mokytojas gali sustabdyti arba
atnaujinti diskusija vienu mygtuko paspaudimu. Komandy /grupiy sudarymas. Jvertinimas: greitas ir
lankstus biidas jvertinti mokiniy darba, perzitiréti jvertinimus ir eksportuoti j kitas sistemas. Prieiga
tévams. Prieiga prie klasiy, uzduo€iy ir aplanko perzitros, informavimas apie mokinio pazanga,

VW —

tiesiai programoje. ,,Showbie Pro* leidZia jrasyti iki 30 minuciy trukmés balso pastabas. Su ,,Showbie
Pro* jusy klasé gali jkelti iki 500 MB faily. Skatinkite kiirybisSkuma naudodamiesi daugialypés terpés
projektais 18 tokiy programy kaip ,,Garageband* ir ,,iMovie*.

* Quizizz — Apie programg ¢ia. Nesudétingo valdymo vertinimo/mokymosi aplinka. Puikiai
veikia jvairiose narSyklése, planSetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose. Smagus
viktoriny ir Ziniy tikrinimo jrankis su galimybe jterpti jvairaus tipo klausimus (ne tik pasirinkimo, bet ir
jraSomo Zzodzio bei pan.) ir varzytis tarpusavyje. Reikalinga registracija. Pavyzdziai: sveikata ir maistas,
grudinés kulttiros, prieskoniai, sveikata — miisy rankose, sveika mityba ir kt.

» Kahoot! — apie programg ¢ia. Labai nesudétingo valdymo mokymosi aplinka. Puikiai
veikia jvairiose nar§yklése, plansetiniuose kompiuteriuose ir iSmaniuosiuose telefonuose. Reikalinga
registracija.Pavyzdys: maisto etiketés

* Quizalize —ir zZiniy (pasi)tikrinimui ir uzduociy diferencijavimui pagal pasiekimus skirtas
internetinis jrankis. Galima kurti jvairiy tipy klausimus (ne vien pasirinkimo) ir importuoti turima
medZiagg 1§ ,,Quizlet” aplinkos, tinka mokiniy Ziniy tikrinimui klas¢je arba namie. Reikalinga
registracija https://www.quizalize.com, mokiniai jungsis svetainéje zzi.sh su specialiu kodu, kuris
sugeneruojamas automatiskai, aplinkoje sukiirus uzduotj klasei (pavyzdys: Sveikas ir nesveikas
maistas, Technologijos .Mityba. ISbandykite testa kaip mokiniai, prisijunge svetainéje zzi.sh su kodu
xtg2386). Pamokélé, kaip naudoti jrankj cia).
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* Edmodo — galite prisijungti prie savo klasés, bendradarbiauti ir dalintis turiniu i§ savo
mobiliojo prietaiso. Sukuriate grupg ir bendraujate su ja; pateikiate testus; skiriate kaupiamuosius
balus. Gali prisijungti tévai. Reikalinga registracija:

» Plickers — paprasto valdymo, jtraukiantis, zaismingas formuojamojo vertinimo jrankis, skirtas
vertinimui ir jsivertinimui, mokomosios medziagos jsisavinimui. Sudaro galimybe mokytis Zaidziant.
Naudojant Plickers klaséje reikalingas tik vienas mobilusis jrenginys mokytojui (mokiniams nereikia
Ju turéti, nes gauna QR korteles). Sudaryta galimybé ir naudoti nuotoliniame mokyme: mokiniams
suteikiamas unikalus ID ir jy pazanga automatiskai fiksuojama uzduociy/testy rezultaty suvestinése.

* Online Quiz Creator — kvizy, testy, vertinimo jrankis.

» Jeopards labs — viktorinos kiirimo jrankis.

* Mentimeter — interaktyviis pristatymai, apklausos, balsavimai, reakcijos, viktorinos,

jsivertinimo ir grjZtamojo rysio teikimo galimybés.

* Moodle standartiniai jrankiai-testai, diskusijy forumai, mokymosi aplankas; skaitmeniniai

zenkliukai; uzduociy pateikimas ir su jomis susijusio griztamojo rySio teikimas.

Vertinimo planavimo Zingsniai

Skaitmeningés technologijos gali pagerinti mokymosi proceso veiksminguma, jei vertinimas yra i$
anksto suplanuotas ir nuosekliai jgyvendinamas, atlickant $iuos zingsnius:

* pasirinkta skaitmeninio vertinimo strategija ir metodai;

» parengtas skaitmeninio vertinimo (formuojamojo ir apibendrinamojo) planas;

* pasirinkti technologiniai jrankiai skaitmeninio vertinimo strategijai ir planui jgyvendinti,

» skaitmeningje aplinkoje jdiegta parengta skaitmeninio vertinimo strategija ir planas.

,» Visy pirma, mokykla turi tapti ne objektu, kurj tvarko kas nors iS Salies, o subjektu — veikéju,
turindiu savo veida, tradicijas, tempus* Meilé LukSiené

Kiekvienu savo veiksmu mes kazkq duodam pasauliui
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Informacijos Saltiniai:

Virselio  iliustracija:  https://www.itu.int/en/ITU-D/ICT-Applications/Publishinglmages/Home-
Page/about-ict-applications.png [zitiréta 2020-10-30]

Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistema DigCompEdu
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-1t/DigCompEdu-LT.pdf [zidréta 2020-
10-20]

Nuotolinio mokymo(si)/ugdymo(si) vadovas
https://www.emokykla.lt/upload/nuotolinis/Nuotolinio%20mokymo%20Vadovas_3.pdf [ZiGréta
2020-10-30]

https://www.iklase.lt/ [zitGréta 2020-10-30]

https://sodas.ugdome.lt/ [zitréta 2020-10-30]

https://www.emokykla.lt/nuotolinis/naujienos [zitaréta 2020-10-30]
http://www.opportunityjobnetwork.com/job-resources/help/top-10-skills.html [ZziGréta 2020-10-30]
https://smp2014te.ugdome.lt/ [ziGréta 2020-10-30]
http://www.muziejuedukacija.lt/It/apie_projekta [Zitréta 2020-10-30]
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