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Siuolaikinis vaikas nuo mazens auga informaciniy technologijy (IT) apsuptyje: iSmanioji aukleé,
iSmanios svarstyklés, laikrodZiai, termometrai, Zaislai ir net iSmanieji namai. Vaikai smalsas ir imlas
aplink esancioms technologijoms. Stebédami suaugusiyjy elgesj, jau ankstyvame amziuje jie lengvai
perima technologijy valdymo subtilumus. Tikslingai naudodami IT priemones, vaikai gali tapti akty-
viais veikéjais, iSradéjais, kurie ne tik naudosis, bet ir patys kurs naujas technologijas.

Nors skaitmeninés priemonés negali bati naudojamos kaip pagrindinés klaséje vykdomos vei-
klos, jgyjamos patirties ir mokomosios medziagos pakaitalas, bet tikslingai integruotos j ugdymo
procesq, jos gali buti naudingos.

Vienas is geros mokyklos bruozy, tévy (globéjy) ir mokiniy poziariu, yra jdomios ir Siuolaikiskos
pamokos. Isradingas technologijy naudojimas jose — puikus badas isplésti vaiky galimybes mokantis,
kuriant, tyrinéjant, bendraujant ir bendradarbiaujant. Batent todél didelé grupé iniciatyviy mokytojy,
mokslininky, verslininky émeési kurti pradinio ugdymo integruotq IT programq, nes informatikos as-
pektai tampa ypac svarbus visiems ugdymo dalykams nuo pat pradZiy.

Nereikéty manyti, kad, jvedus mokomgjj informatikos dalykq, pradinukai turés sédéti prie kom-
piuteriy ir bus mokomi programuoti rasant nuobody kodq. Anaiptol - strategavimo, komponavimo,
cikliskumo galima mokytis ne tik naudojantis kompiuteriu, bet ir ZaidZiant mokomuosius stalo Zai-
dimus.

Jaunesnysis mokyklinis amzius yra itin svarbus formuojantis technologijy naudojimo gebéji-
mams ir jpro¢iams. Visi pritars, kad skaitmeninés technologijos daZniausiai prisideda prie pozityviy
pokyciy misy gyvenime. Visgi neturétume pamirsti ir virtualios erdvés keliamy realiy grésmiy. Anks-
tyvas supratimas, kaip technologijomis naudotis saugiai ir prasmingai, yra be galo svarbus. Mokyto-
jams ir téveliams (globéjams) reikia iSmokyti vaikus atpazinti skaitmeninio pasaulio grésmes ir valdy-
ti su jomis susijusias rizikas.

Siame leidinyje Jums patarsime, kaip padéti vaikams saugiai naudotis technologijomis, supa-
Zindinsime su pradinio ugdymo informatikos bendrgja programa, jos turiniu ir pasiekimy sritimis,
pateikdami pavyzdziy, kaip ugdomas vaiky informatinis mgstymas.

Informatinis mastymas - tai gebéjimas atpazinti ir formuoti jvairias aplinkos problemas (uzda-
vinius), logiskai organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduoti juos naudojant schemas ir mo-
delius, jvertinti problemos iSsprendZziamuma, bandyti automatizuoti sprendima naudojantis
informacinémis technologijomis.



1 dalis
SUSIPAZINKIME SU REKOMENDACLJOMIS,
KAIP NUO MAZENS MOKYTIS TINKAMAI NAUDOTIS TECHNOLOGIJOMIS

1. LAIKAS PRIE EKRANY: KA SAKO SPECIALISTAI

ISmanigsias technologijas ugdymo procese svarbu naudoti atsakingai, o laikas prie ekrany —
telefony, planseciy, kompiuteriy, televizoriy - turéty bati planuojamas atsizvelgiant j vaiky am-
Ziy. Specialistai atkreipia démesj j rekomendacijas, paremtas jvairiose Salyse, taip pat ir Lietuvoje,
atliktais moksliniais tyrimais':

' Prof. dr. R. Jusiené, Vilniaus universiteto Psichologijos institutas, www.mediavaikai.lt.



Mokyklinio amzZiaus vaikams ir paaugliams svarbiausia yra ne valandos prie ekrany, o tai,
ar dél laiko, praleidziamo prie ekrany, nenukencia vaiky ir paaugliy miegas, mityba, fizinis ak-
tyvumas ir mokymasis. Svarbu jvertinti, ar naudojimasis ekranais nepakeicia kity veikly: gyvo
bendravimo su artimaisiais ir draugais, karybos, sporto ir pan.

Jrodyta, kad, praleidziant prie ekrany daugiau nei 4 val., psichinés ir ypac fizinés sveikatos
sutrikimy rizika tokio amziaus vaikams gerokai padidéja.

Namuose ir mokykloje turétume laikytis sutarty taisykliy dél iSmaniyjy jrenginiy naudo-
jimo - kiek ir kada naudojamés, o kada - ilsimés nuo jrenginiy. Tévy (globéjy) pavyzdys, kaip
naudojamasi iSmaniosiomis technologijomis, yra kritiSkai svarbus.

Labiausiai jtraukiancios, taigi ir priklausomybés rizikq didinancios bei su probleminiu inter-
neto naudojimu (sutrumpintai vadinamu PIN) siejamos veiklos yra prisijungus gyvai inter-
nete (angl. online). Rizikq, kad vaikai pernelyg jsitrauks j interneto siidlomas veiklas, didina
ir paciy vaiky temperamentas (savireguliacijos ar savikontrolés sunkumai, emocingumas,
elgesio problemos) ir Silty, palaikanciy santykiy su tévais (globéjais), kitais artimaisiais tra-
kumas>.

Labai svarbu stebéti, ka vaikai veikia naudodamiesi skaitmeninémis technologijomis.
Mokymasis, kiiryba, bendravimas su artimaisiais per vaizdo programéles - tai néra veiklos, kurios
gali skatinti probleminj interneto naudojima.

Padrasinkite vaikus siekti dermés tarp pasyvios veiklos, kai jie tik stebi vaizdo turinj, ir
aktyvios - kai patys imasi turinj kurti arba zaisti.

Nuosirdus démesys tam, kuo vaikas domisi, kg veikia internete, kokius zaidimus zaidzia ir
kas juose vaika Zavi, ko jis iSmoksta — butinas ir vaikui itin svarbus. Paklausinéjus vaika apie jj
dominancias veiklas, jsijautus ir ZaidZiant zaidimus drauge, bus daug lengviau uzmegzti tvirtg,
pasitikéjimu grjsta rysj. Vaikas zinos, kad gali mumis pasitikéti ir kreiptis, kai sunku.

2 Prof. dr. R. Jusiené, Vilniaus universiteto Psichologijos institutas, www.mediavaikai.lt.



Lietuvos psichology sajungos Vaiko psichologinés gerovés komitetas ir Vilniaus universiteto
Psichologijos instituto tyréjy grupé (www.mediavaikai.lt) akcentuoja Siuos ir vaikams, ir suau-
gusiesiems svarbius jprocius, susijusius su kasdieniu technologijy naudojimu?:

Valgymo metu nesinaudoti jokiais ekranais (TV, telefonais, plansete ar kompiuteriu).
Valanda pries miega nesinaudoti jokiais ekranais.

Miegamajame ar poilsio zonoje nelaikyti jokiy ekrany.

Maziausiai valanda per dieng skirti fizinei veiklai.

Kasdien skirti bent pusvalandj pokalbiams su Seimos nariais, draugais.

2. SAUGUMO SKAITMENINEJE ERDVEJE PRADZIAMOKSLIS

Padedant vaikui zengti pirmuosius skaitmeninius Zingsnius, tévams (globéjams) ir ugdymo
jstaigy pedagogams svarbu Zinoti:

Dauguma socialiniy tinkly platformy taiko amziaus ribg 13+, tad pradinukams grieZtai
nerekomenduotina turéti socialiniy tinkly paskyry.
Skaitmeninéje erdvéje priimtinos tos pacios pagarbaus elgesio taisyklés kaip ir realy-
béje: komentuojame ir turiniu dalijamés pagarbiai ir atsakingai, pranesame apie pastebé-
tas patycias ir pan.
Batina pasirdpinti fizine iSmaniojo jrenginio apsauga ir jo turinio saugumu - tai ekrano
uzraktas ir jrenginyje nustatomi interneto turinio filtrai, kad vaiky nepasiekty jy amziui
netinkami vaizdai ar pasitlymai.
Mokyklos bendruomenei - administracijai, mokytojams, tévams (globéjams) ir mo-
kiniams — rekomenduojama sutarti dél iSmaniyjy jrenginiy naudojimo tvarkos: kaip jais
naudojamasi ugdymo procese ir per pertraukas.

3 Prof. dr. R. Jusiené, Vilniaus universiteto Psichologijos institutas, www.mediavaikai.lt.



Ir tévai (globéjai), ir mokytojai su vaikais privalo aptarti ir nuolat pakartoti butingjj
saugumo internete pradziamokslij:

Asmenineg informacija saugok kaip savo akj. Prireikus kur nors uzsiregistruoti nurodant
naudotojo varda, neatskleisk jokios asmeninés informacijos (nei tikro vardo, nei amziaus, nei
mokyklos pavadinimo). Svarbu sukurti tokj slapyvardj, kuris nieko nepasakyty apie tai, kas tu
esi. Prisimink, kad asmeninés informacijos galima rasti ir tose nuotraukose ar vaizdo jrauose,
kuriais daliniesi.

Pagalvok pries paspausdamas (-a): ar tai buty nuoroda, reklama, kvietimas draugauti,
ar nuotrauka — juk nezinai, kur tai gali nukreipti, be to, taip gali jsileisti internetinj virusa. Ne-
spausk, kol nejsitikinai, kas ir kg siuncia ar sidlo, pasitark su suaugusiuoju.

Kritiskai vertink viska, ka matai. Internete pamatysi nemazai dalyky, kurie gali buti ne-
tikslas, melagingi arba atspindintys tik vieno Zmogaus nuomone. leSkodamas (-a) patikimos
informacijos, patikrink maziausiai tris skirtingas svetaines, pasidomék kituose Saltiniuose
apie tai, ko ieskai, su kuo nors pasikalbék.

Pasikalbékime. Jei kas nors internete tave sutrikdé ar nuliidino, svarbu apie tai pa-
sikalbéti su suaugusiuoju, kuriuo pasitiki. Tai pirmuciausias ir labai geras sprendimas, nes
pokalbis tikrai gali padéti pasijusti geriau. Galima pasikalbéti su draugais, Seimos nariais ar
mokytojais. Jei koks nors zmogus, kurj pazjsti tik internete, privercia pasijusti negerai, jei jis
praso susitikti, atsiysti nuotrauka, vaizdo jrasa ar kokios nors asmeninés informacijos, ap-
tarkime tai. Apie tai mes drauge pranesime tarnyboms ar karstaja interneto linija:
www.svarusinternetas.lt

ISmok naudotis mygtuku ,pranesti” (angl. report). Jei kas nors nutiko, pvz., zaidziant
zaidima, galima pasinaudoti jo karéjy siuloma galimybe pranesti apie pastebétus negerus

dalykus. Galima pranesti apie kitus Zaidéjus, jei Sie padaré ka nors, kas tave nuliidino. Gali-
ma pranesti ir apie netinkama turinj — jzeidZius komentarus ar nuotraukas, kuriy nenorétum
matyti.



Visada paklausk sutikimo ir turiniu dalykis atsakingai. Prie$ pasidalijant nuotrauka
ar vaizdo jrasu, kuriame yra kiti Zmonés, visada paklausk, ar jie sutinka. Atmink, kad tai, kuo
pasidalini, internete liks amziams, taigi kaskart, prie$ spausdamas (-a) mygtuka, sustok ir pas-
varstyk darkart, ar tikrai verta dalytis.

Paskambink j pagalbos linija. Jei nesi tikras (-a), ka daryti, neturi ar nezinai, su kuo gali
pasikalbéti, visuomet gali paskambinti j ,Vaiky linija” telefono numeriu 116 111 ar parasyti
laiska. Skambinti j Sig vaikams ir paaugliams skirtg pagalbos linijg gali ir suaugusieji, noréda-
mi pranesti apie pazeidziamas vaiko teises. Tokiu atveju ,Vaiky linijos” www.vaikulinija.lt

konsultantai skambinantjjj sujungs su Valstybés vaiko teisiy apsaugos ir jvaikinimo tarnybos
»Pagalbos vaikams linija“ konsultuojancia ir vaiky saugaus bendravimo internete klau-
simais. Vaikams verta uzsukti j svetaine www.pagalbavaikams.It, kai kalbéti apie tai, dél ko

neramu, nejauku, ¢ia galima pasitarti rastu — parasyti zinute. Teveliai (globéjai) gali paskam-
binti ,Tévy linijai” telefono numeriu 8 800 900 12.
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I dalis
UGDOME INFORMATIN] MASTYMA:
PRADINIO UGDYMO INFORMATIKOS BENDROJI PROGRAMA

' Duomeny tyryba
ir informacija

Informatinis mastymas yra tarpdalykinis, todél tikslinga jj pradéti ugdyti kuo jaunesniame
amziuje, kai visos ugdymo sritys natiraliai susijusios tarpusavyje. Integruotas ugdymas(is) lei-
dZia sudaryti vientisa pasaulio vaizda - lavina vaiko mastyma, saviraiska, bendravimo gebéji-

mus, gebéjima mokytis, kirybiskuma ir kt.

Mokomuyjy dalyky integravimas ypac svarbus pradiniame ugdyme, nes $io amziaus mokiniai

suvokia aplinka kaip nedaloma visuma.

Pradinio ugdymo informatikos bendroji programa apima auksciau paveikslélyje jvardytas

pasiekimy sritis. Skamba sudétingai?

Apzvelkime, kas badinga kiekvienai sriciai — su jomis susipazine jsitikinsime, kad si informaci-
ja — suprantama ir pradinukams jgyvendinama veikla. Pasizvalgykite projekto ,Informatika pra-

diniame ugdyme” svetainéje: https://informatika.ugdome.lt/It/.




1. SKAITMENINIO TURINIO KURIMAS. KOKIOS UZDUOTYS TO MOKO PRADINUKUS? 11

Skaitmeniniu turiniu vadinama visa, kas sukuriama ar atvaizduojama naudojant skait-
menines technologijas. Skaitmeninj turinj vaikai gali kurti fotografuodami tai, kg nupiesé arba
kokius jdomius objektus aplinkoje pastebéjo. Nuotraukomis vaikai gali pasidziaugti su draugais
ar artimaisiais. Skaitmeninio turinio kirimo mokomasi ir tiesiog piesiant.

Si sritis ugdo esminius darbo skaitmeniniu jrenginiu gebéjimus, skirtus kurti ir tvarkyti
tekstine, skaitine, vaizdine ar garsine informacija. Sprendziant problemas mokomasi rasti ir
iSsiaiskinti, kas padaryta, tobulinti arba kurti nauja turin;.

Uzduociy pavyzdziai

1. Nupieskite piesinj tema,Saugokime gamta” pasirinkta pieSimo programa. Savo dar-
ba iSsaugokite kompiuterio darbalaukyje.

filius Kavaliauskas

“ISmokime ripintis gamta™

Darbas atliktas,,Imagine Logo” programa.

2. Pagal pavyzdj baltame popieriaus lape iskirpkite didelj drugelj. Kieme suraskite zydin-
tj augaly, istieskite savo drugelj ir nufotografuokite. Darbeliu pasidalykite klasés grupéje.
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Informatikos ugdymo programoje mokiniy pasiekimai skaitmeninio turinio karimo
srityje apibidinami taip:
Naudoja skaitmeninj turinj mokymuisi, atpazjsta ir vartoja tinkamas savokas.
Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, raso, fotografuoja, filmuoja ir visa tai kuria
naudodami jvairias priemones.
Tobulina sukurta skaitmeninj turinj, siekia isSbaigto rezultato.

2. ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS. KOKIOS UZDUOTYS TO MOKO PRADINUKUS?

Su algoritmais mes susiduriame kasdien. Siuos sudétingai jvardijamus dalykus atspindi pa-
prasti veiksmai, pradedant Siais: apsirengti-nusirengti, apsiauti-nusiauti, gaminti valgj, sudélioti
objektus is spalvoty mediniy ar konstruktoriaus kaladéliy, radijo bangomis valdyti skirtingos for-
mos robotukus (pvz., masing, Suniuka ir kt.). Mygtukais valdydami edukacinius Zaislus-robotus,
vaikai mokosi suvokti elementarias komandas (pvz., j kaire, j desine, j virdy, j apacig ir t. t.).

Jau senovéje musy prosenelés taiké algoritmus ausdamos juostas, staltieses, siuvinédamos
kryzeliu, megzdamos... Zinoma, jos nevadino 3ios veiklos algoritmais. Juk net ir mes neatkreipia-
me démesio, kad rengiame (kuriame) algoritma sudarydami iSvykos marsrutg ar plana!

Uzduociy pavyzdziai

1. Peliukas klajojo po labirinta, kol rado surj. Jis zyméjo savo keliag dédamas korteles
su rodyklémis, rodanciomis, j kurj langelj peliukas eis. Dalis korteliy nukrito Zzemyn, tik dvi
liko savo vietose. Sudéliokite korteles j vietas taip, kad jos rodyty, kaip peliukas klajojo.

Sis uZduoties pavyzdys ir paveikslélis — i§

informatikos ir informatinio mgstymo pro- D D D I:I D D \:]

jekto ,BEBRAS" konkurso uzduociy, www.

bebras.lt.




2. Suprogramuokite kaciuka, kuris paeity j priekj, pasisukty ir pasisveikinty pasakyda-
mas ,miau”

3. Suprogramuokite robotuka taip, kad jis surinkty visus trikampius. Stenkités rasti
trumpiausia kelia.

13
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Informatikos ugdymo programoje mokiniy pasiekimai algoritmy ir programavimo sri-
tyje apibudinami taip:

|zvelgia algoritmy, programy nauda, atpazjsta ir vartoja pagrindines sgvokas.
Atpazjsta ir vykdo komandy sekas, pasirinkimo komanda (kai yra salyga ir vykdomas
vienas ar kitas pasirinkimas, tarkime, jei lyja — reikia imti lietsargj, kitu atveju — jo imti
nereikia; jei dega zalia Sviesoforo $viesa, tai eik per gatve, kitu atveju — stovék), logines
operacijas: NE, IR, ARBA (pradinukas turi gebéti atrinkti, pvz., zalias figaras IR kvadratus;
zalias ARBA mélynas figuras; pasirinkti NE trikampius i$ jvairiy spalvy figury rinkinio).
Naudojasi zaidybinémis programavimo priemonémis komandy sekoms sudaryti ir
vykdyti. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
lesko, aptinka ir taiso klaidas komandy sekose, algoritme.

3.DUOMENUY TYRYBA IR INFORMACIJA. KOKIOS UZDUOTYS TO MOKO PRADINUKUS?

Vaikai labai mégsta zaidimus, kuriuose gretina, grupuoja objektus pagal kokj nors pozymj

(spalva, dydj, forma), kurj ir patys sugeba nurodyti. Mégsta pratesti rasto, piesinio dalis su 2-3
pasikartojanciais elementais. Tai - duomeny tyrybos mokymosi dalis.

Uzduoties pavyzdys
Ledainéje ledy rutuliukus j indelj deda tokia tvarka, kaip praso pirkéjas. Kaip pirkéjas
turéty paprasyti ledy porcijos, pavaizduotos paveikslélyje?

A. Sokolado, pipirméciy ir mélyniy skonio ledy.
B. Sokolado, mélyniy ir pipirméciy skonio ledy.
C.  Meélyniy, pipirméciy ir Sokolado skonio ledy.
D. Mélyniy, Sokolado ir pipirméciy skonio ledy.

Sis uZduoties pavyzdys ir paveikslélis —
is informatikos ir informatinio mqstymo projekto
+BEBRAS” konkurso uzduociy, www.bebras.lt.
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Informatikos ugdymo programoje mokiniy pasiekimai duomeny tyrybos ir informaci-
jos srityje apibudinami taip:
Nagrinéja duomeny, informacijos pavyzdzius.
Pastebi désningumus duomenyse, nustato pasikartojimus, trikstamus duomenis.
Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.
Jvertina duomeny ir informacijos patikimuma, asmeninés informacijos sauguma.

4. TECHNOLOGINIY PROBLEMY SPRENDIMAS.
KOKIOS UZDUOTYS TO MOKO PRADINUKUS?

Vaikai nuolat smalsauja. DZiugu, kad knygynai ir bibliotekos pilnos jvairiy enciklopedijy. Sma-
gu stebéti vaikus, palinkusius prie $iy knyguy. Taciau rengdami pristatymus apie pasirinkta gyvina,
augala, miestg, pasitelkiame j pagalba interneta: ¢ia galima rasti daugybe nuotrauky, aprasymuy,
piesiniy. Vaikai iSmoksta atrinkti svarbiausia informacija, palyginti jg keliuose saltiniuose.

Uzduociy pavyzdziai
1. Kur vaikas ieskos informacijos, atsakydamas j tokius klausimus:, Kuria savaités die-
na bus Siemet tavo gimtadienis? O kitamet? Kokiu mety laiku gimei?” Galime pavartyti sieninj
arba stalo kalendoriy ir ieskoti informacijos telefone, plansetéje, kompiuteryje - t3 padarome
surade kalendoriaus programéle. Aptariame, ar kalendoriaus programélé mokama; jei taip, ar
galétume ja pasinaudoti.

2. Mokomés gama, o véliau
melodijas. Vaikams labai patinka
groti. Uzduota melodija jie mielai
iSmoksta groti virtualiu pianinu.
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Informatikos ugdymo programoje mokiniy pasiekimai technologiniy problemy spren-
dimo srityje apibidinami taip:
Gilinasi j skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias savokas.
Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas programas ir programéles.
Atpazjsta skaitmeniniy jrenginiy sutrikimo problemas, laikosi saugaus darbo tai-

sykliy.

5.VIRTUALIOJI KOMUNIKACIJA IR BENDRADARBIAVIMAS.
KOKIA VEIKLA TO MOKO PRADINUKUS?

Daugelis turime artimyjy, kurie gyvena kitame mieste ar uzsienyje. Siuolaikinés technologi-
jos leidzia pasimatyti, pasikalbéti — nesvarbu, kurioje pasaulio dalyje butume. Drauge su vaikais
bendraudami su kitais Zmonémis naudodamiesi technologijomis, laviname komunikavimo ge-
béjimus, mokome pagarbos ir etiskos virtualiosios komunikacijos taisykliy.

Uzduoties pavyzdys

Isivaizduok, kad nori parasyti savo matematikos mokytojui elektroninj laiSka ir
paklausti, kokie namy darbai uzduoti kitai savaitei. Kuris i$ jrasy bity tinkamiausias laiSko
temos eilutéje?

Temos eilutéje nieko nejradyta.
Kitos savaités namy darbai.
Sveiki.

Noréjau paklausti,

ka uzduosite man namy darby
kitai savaitei.

OnNn®>




Informatikos ugdymo programoje mokiniy pasiekimai virtualaus bendravimo ir ben-
dradarbiavimo srityje apibidinami taip:

Bendradarbiauja ir bendrauja skaitmeninémis technologijomis, virtualiosiose erd-
vése laikosi etikos principy.
Jsivertina gebéjimus virtualiai bendrauti ir bendradarbiauti. |sivertinimas yra
sgmoningas mokinio savo paties mokymosi pazangos ir rezultaty vertinimas, tikrinimas
norint nusistatyti, kiek jie atitinka numatytus standartus.
Jsivertina gebéjimus mokytis virtualiai, laikytis etikos taisykliy.

6. SAUGUS ELGESYS. KO ISMOKSTA PRADINUKAI?

Saugoti sveikata ir aplinka.
Saugiai elgtis virtualioje erdvéje.

Saugus elgesys turi buti glaudziai siejamas su sprendziamomis problemomis ir kontekstu,
todél jis turi bati ugdomas nuolatos, per visy dalyky pamokas. Ugdant informatinj mastyma,
saugus darbas, saugus elgesys turi buti akcentuojamas per visas veiklas, temas ir ten, kur pri-
reikia. Saugumo ugdymas turi glaudziai sietis su mokomuoju kontekstu, taigi, priklausomai nuo
nagrinéjamos temos, pabréziami jvairds ir skirtingi saugumo aspektai.

Uzduociy pavyzdziai

1.Tu stovi Salia Zmogaus, kuris renka slaptazodj kompiuteriu.
Kaip pasielgsi Sioje situacijoje?
A. Nusigresi.
B. Telefonu fotografuosi jvedama slaptazodi.
C. Pasakysi savo slaptazodj, norédamas parodyti, kad esi draugiskas.
D. Ziareési ir stebésiesi, kad slaptazodis renkamas nesislepiant.
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2. Sukurk nauja slaptazodj. Slaptazodj turi sudaryti ne maziau kaip 8-10 simboliy.
Leidziama naudoti:

A. Didzigsias raides: A-Z; reiskia bet kurig didZiaja lietuviy abécélés raide.

B. Mazasias raides: a-Z; reiskia bet kurig mazaja lietuviy abécélés raide.

C. Skaitmenis: 0-9; reiskia bet kurj skaitmen;.

D. Specialieji simboliai, pvz., !) _[ir pan.

Taigi, norint ugdyti informatinj mastyma, nebatina dirbti vien prie kompiuterio. Siai veiklai
puikiai tinka jvairiausios lavinamosios uzduotys, zaidimai, robotukai. Svarbu ,jjungti” vaizduote!



SVARBU ZINOTI

Teveliai (globéjai) kvieciami aktyviai bendradarbiauti su mokytojais, padéti vieni kitiems ir
atsakingai ugdyti vaiky iS$maniyjy technologijy naudojimo jgadzius. Zinodami, jvertindami ir at-
sizvelgdami ne tik j technologijy kuriamus pranasumus, bet ir j jy keliamas grésmes, technologi-
jomis naudosimés saugiau.

Prie atsakingo technologijy naudojimo svariai prisidéty ir ugdymo jstaigose jdiegta iSmaniy-
jy jrenginiy naudojimo tvarka — kaip jrenginiai naudojami ugdymo procese, pertrauky metu
ir kaip rekomenduojama naudoti namuose. Tokig tvarka kiekviena mokykla gali susikurti pati,
naudodamasi,Paramos vaikams centro” ir ,Skaitmeninés etikos centro” specialisty parengtomis
praktinémis gairémis®. Sutarti dél tvarkos punkty reikéty dalyvaujant visai mokyklos bendruome-
nei — mokiniams, tévams (globéjams) ir mokytojams.

Kai tenka derinti nuotolinj ir tradicinj ugdyma, pravartu susipazinti su Vilniaus universite-
to mokslininky, vadovaujamy VU Filosofijos fakulteto Psichologijos instituto prof. dr. Romos
Jusienés, rekomendacijomis®, parengtomis istyrus nuotolinio mokymosi poveikj vaikams.

Daug vertingos informacijos apie ugdymo turinio kaitg galima rasti svetainéje
www.mokykla2030.It. Mokytojams organizuojami seminarai, kuriuose tobulinama jy skaitmeniné
kompetencija, susipaZjstama su IT naujovémis, taikymo galimybémis ir mokymo metodais
vaikams, tad jie visada turés naujieny ir Jisy vaiky amzZiui tinkamy uzduociy. Téveliai (globéjai),
klauskite ir domékités!

leSkant ir atrandant kartu su vaiku mokymas(is) gali buti smagus ir abipusiai naudin-
gas procesas pirmiausia - su téveliais (globéjais), o véliau - ir mokykloje!

4 ISmaniyjy jrenginiy ir interneto naudojimo gairés. Mokykloms ir Seimoms, 2020 m.
Nuoroda: https://e-etika.lt/wp-content/uploads/2020/09/ISmaniyjy-jrenginiy-ir-interneto-naudojimo-gairés
Mokykloms-ir-Seimoms-2020 _SEC-ir-PVC 2020-09-08.pdf

>w mokslininky projektas ,,Nuotolinis vaiky ugdymas pandemijos dél Covid-19 metu: grésmés bei galimybés
ekosisteminiu poZidriu“ finansuojamas LMTLT (sut.nr. S-COV-20-11). Nuoroda: www.fsf.vu.lt/dokumentai/Do-
kumentainuorodos/VU mokslininky projekto rekomendacijos.pdf arba www.mediavaikai.lt
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Besidomintiems daugiau: informatinio mastymo ir skaitmeninio rastingumo ugdymui
skirty priemoniy ir programéliy pavyzdziai: ,BEBRO” kortelés, Logic Cards, knyga ,Informatika
be kompiuterio’, Blu-Bot robotukai, Ozobot, ScottieGo!, CodeMonkey, Code.org, ScratchJr, Mind-
maps, Storyjumper, PicCollage, Wordart, Quiver, Biteable, ABCya, Padlet, jsivertinimo ,3viesoforo”
kortelés ir kitos priemonés.

Plac¢iau apie Informatikos bendrosios programos projektg suzinosite svetainés ,Mokykla
2030" tinklalapyje adresu https://www.mokykla2030.It/informatikos-ugdymas/. Jis atsivers ir i3-

maniuoju jrenginiu nuskenavus 3j QR koda.
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ISMANIOSIOS TECHNOLOGIJOS IR INFORMATINIS MASTYMAS
Rekomendacijos: ka batina Zinoti pradinuky tévams (globéjams) ir mokytojams
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