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Praktinis darbas Nr. 7
Grafinés informacijos paruoSimas

Darbo tikslas — grafikos rengykle sukurti piesinj ir jj paruo$ti naudojimui mobilioje aplikacijoje.
Darbo eiga:

1. Grafikos rengykle (pvz. Paint) nupieskite paveiksliukg 300x300, panasy j Zemiau pateiktg ir iSsau-
gokite j savo sukurtg katalogg pavadinimu 1labas.png

® o
Labas , "
rytas,
pasauli!

2. Nupiestg paveikslélj atverkite su Microsoft Office Picture Manager programa ir komandomis Edit
Pictures... — Resize nurodykite naujg dydj 200x200, i$saugokite (File — Save as...) pavadinimu
2labas.png

3. Neuzverdami Microsoft Office Picture Manager programos, ta patj paveiks- | Resize v x
1¢lj redaguokite ir pakeiskite jo dydj j 150x150, i§saugokite (File — Save as...)
pavadinimu 3labas.png mmne

Resize settings
Make picture fit inside:

4. Neuzverdami Microsoft Office Picture Manager programos, ta patj paveiks- | ©orignaisz
1¢lj redaguokite ir pakeiskite jo dydj j 100x100, issaugokite (File — Save as...) | (/™edefineduidthxhegt
pavadlnlmu 4Iabas-png (®) Custom width x height: :

F (200 3 x (78 [
—/ pixels

() Percentage of original width x
height:

F %

Cia matote kaip jis pasikeite Size setting summary
Original size: 300 x 300 pixels

New size: 200 x 200 pixels

Cia jvedate nauja dydj

OK

Tokiu biidu paruoséte 4 skirtingo dydzio, panaSaus pavadinimo paveikslélius, kuriuos kita pamoka
panaudosite kurdami mobilig aplikacija su tekstu ir paveiksliuku.

. v paveiksliukai v & Search paveiksliuk
“ Marme . Date Type Size
= 1labas.png 2014-10-07 12:18 PMG Image 15KB
I i 2labas.png 2014-10-07 12:22 PMG Image 12KB
1 i 3labas.png 2014-10-07 12:21 PMG Image TKB
! dlabas.png 2014-10-07 12:21 PMG Image 4 KB



Praktinis darbas Nr. 8
Mobilios aplikacijos su tekstu ir paveikslu kiirimas

Darbo tikslas — jterpti j mobilig aplikacija tekstg ir paveikslus. Naudoti paveiksly formatavimo gaires ir
juy atributus, nustatyti teksto ir paveikslo tarpusavio rysj.

Darbo eiga:

1. Kurkite nauja mobilig aplikacija

@ New Android Application = =

New Android Application ' \
1, The prefix 'com.example.’ is meant as a placeholder and should not be used

Application Name:®| HelloWorldimage
Project Mame:@| HelloWorldimage

Package Mame:&| com.example.helloworldimage

Minimum Required SDK:@| AP 8 Android 2.2 (Froyo) v
Target SDK: S APl 19: Android 4.4 (KitKat) v

Compile With:® /AP| 19: Android 4.4 (KitKat) iw
Theme:® Holo Light with Dark Action Bar ]

2. Istrinkite teksto eilutes xml faile ir pridékite vidines parastes (padding):

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:padding="20dp"
tools:context="com.example.helloworldimage.HelloWorldImageActivity" >

</Relativelayout>

3. Praeita pamoka png formatu nupieStus paveikslélius patalpinkite j atitinkama drawable kataloga.
(Labai atidziai zitrékite j kurj ir nepamirskite pavadinime iStrinti skaicius.)

1. 300x300 — xxhdpi, y | L2
2. 200x200 — xhdpi, ‘O B
3. 150x150 — hdp', L Ia[ﬂas.png

4.100x100 — mdp| (= drawable-ldpi

4 [= drawable-mdpi
& ic_launcher.png

1 labas.png
4 [= drawable-xhdpi
! ic_launcher.png

= labas.png
4 [= drawable-cchdpi
! ic_launcher.png

AN

i labas.png

4. Tkéle paveiksliukus atnaujinkite projekta (refresh).

5. | mobilios aplikacijos maketo failg activity.xml jkelkite komandas, kurios parodys paveiksliuka
ekrane:

<ImageView android:id="@+id/imageview"
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content”
android:src="@drawable/labas"

/>




Visas activity.xml failas:

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"”
android:padding="20dp"
tools:context="com.example.helloworldimage.HelloWorldImageActivity" >

<ImageView android:id="@+id/imageview"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content”
android:src="@drawable/labas"

/>

</RelativeLayout>

6. Testuokite programa, matysite vaizda:

8 HelloWorldimage

oo
Labas’, ‘8%
rytas,

pasauli!

Siuo atveju paveiksliukas gavosi nedidelis.

7. Nustatykite paveiksliuko aukstj ir plotj £i11 parent, kad paveiksliukg iSplésty per visg ekrang. Vidines
parastes (padding) taip pat galite nuimti.

<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
tools:context="com.example.helloworldimage.HelloWorldImageActivity" >

<ImageView android:id="@+id/imageview"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="fill parent"
android:src="@drawable/labas"

/>

</RelativeLayout>

Turite matyti tokj vaizda:

s HelloWorldimage

® o
Labag , ™

rytas,
pasauli!




SavarankiSkas darbas Nr. 2
Mobilios aplikacijos su tekstu ir paveikslu kiirimas

Darbo tikslas — jterpti j mobilig aplikacija tekstg ir paveikslus. Naudoti paveiksly formatavimo gaires ir
juy atributus, nustatyti teksto ir paveikslo tarpusavio rysj.

Uzduotis: sukurkite kelias mobilias aplikacijas, kuriose panaudokite paveikslélj ir tekstg kartu,
keisdami jy iSdéstymo biida.

1. Tekstas virSuje — mazas paveikslélis apacioje: 2. Mazas paveikslélis virSuje — tekstas apacioje:

I8! Paveikslélis ir tekstas k... I8! Paveikslélis ir tekstas k..

Ir vél iSauso nauja diena!
LR

o0 Labasg’ "
Labag "N rytas,
rytas, pasauli!
pasauli!

Ir vél iSauso nauja diena!
3. Tekstas virSuje — didelis paveikslas apacioje: 4. Didelis paveikslas virSuje — tekstas apacioje:
. 5554:AVD_for_Nexus_S_by_Googl¢

. S_by. i 5554:AVD_for_Nexus_S_by_Googl

I8! Paveikslélis ir tekstas k.. I8! Paveikslélis ir tekstas k...

Ir vél iSau$o nauja diena!

o @ o0
Labas , 0 Labas , "0
rytas, rytas,
pasauli! pasauli!

Ir vél iSauso nauja diena!

Tekstas paraSytas res/values/strings.xml faile:
<string name="hello world">Ir vél iSauS$o nauja diena!</string>



Atsakymas:

1. 2.
<RelativeLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"”
android:padding="20dp"
tools:context="com.example.helloworldimage.HelloWorldImageActivity"
>
<TextView <TextView
android:id="@+id/tekstas" android:id="@+id/tekstas"
android:layout width="wrap content” android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content” android:layout height="wrap content”
android:text="@string/hello world" android:layout below="@id/imageview"
/> android:paddingTop="10dp"
android:text="@string/hello world"
<ImageView android:id="@+id/imageview" />
android:layout below="@id/tekstas"
android:layout width="wrap content” <ImageView
android:layout height="wrap content” android:id="@+id/imageview"
android:src="@drawable/labas" android:layout_width="wrap content"
/> android:layout height="wrap content"
android:src="@drawable/labas"
</RelativelLayout> />
3. 4.
<RelativeLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android:padding="20dp"
tools:context="com.example.helloworldimage.HelloWorldImageActivity"
>
<TextView <TextView
android:id="@+id/tekstas" android:id="@+id/tekstas"
android:layout width="wrap content" android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"” android:layout height="wrap content"
android:text="@string/helld_world" android:layoutiglignParentBOEEom="true"
/> B android:text="@string/hello world"
/>
<ImageView android:id="@+id/imageview"
android:layout below="@id/tekstas" <ImageView
android:layout width="fill parent" android:id="@+id/imageview"
android:layout height="fill parent"” android:layout_width="fill parent"
android:src="@drawable/labas" android:layout height="fill parent"
/> android:src="@drawable/labas"
/>

</RelativelLayout>




Praktinis darbas Nr. 9
Meniu juostos konfigiiravimas

Darbo tikslas — konfigiiruoti mobilios aplikacijos meniu juosta, jkelti j ja teksta, grafinius objektus.
Darbo eiga:

1. Kurkite naujg mobilig aplikacija:
© New Android Application

New Android Application

1, The prefix 'com.example.’ is meant as a placeholder and should not be used

Application Name8| Meniu juosta
Project Name:®| MeniuJuosta

Package Name:d| com.example.meniujuosta

Minimurm Required SDK:@| APl 11: Android 3.0 (Honeycomb) v
Target SDK:©| APl 1%: Android 4.4 (KitKat) Y]

Compile With: 8 }AP| 19; Android 44 (KitKat) iw
Theme:@| Hole Light with Dark Action Bar v

2. Koreguokite failg res/menu/meniu.xml, salia jau esancio nustatymy uzraSo pridédami dar vieng -
uzraSg apie paieska.

<menu xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context="com.example.menujuosta.MainActivity" >

<item
android:id="@+id/action search"”
android:orderInCategory="100"

android:title="@string/action search" <« Ira§0rne §ﬁq;blok%
app:showAsAction="ifRoom"/>

<item
android:id="@+id/action settings"
android:orderInCategory="100"
android:title="@string/action settings"
app:showAsAction="never"/>

</menu>

3. Koreguokite res/values/strings.xml faila, jraSydami eilute:

|<string name="action search">PaieSka</string>

4. Testuokite programg, emuliatoriuje turétumeéte matyti tokj vaizda:
1 5554:AVD_for_Nexus_S_by_Goog|

all 11718

ﬁ Uzrasas PAIESKA matomas, o SETTINGS ne

- e }
®! Meniu juosta PAIESKA

Hello world!

5. Pakeiskite:

<item
android:id="@+id/action_settings"
android:orderInCategory="100"

android:title="@string/action settings" _—~" Vietoje never jraéom ifRoom
app:showAsAction="ifRoom"/>

8



5554:AVD_for_Nexus_S_by_Googl

7:21

Dabar uzrasas SETTINGS matomas

- e .
I®! Meniu juosta PAIESKA ~ SETTINGS

Hello world!

6. ISbandykite jvairius variantus (never-never, ifRoom-ifRoom, never-ifRoom, ifRoom-never).

7. Eiluté android:orderincategory="100" nurodo objekty iSdéstymo eilés tvarka. Vietoje 100 jrasius 200

android:id="@+id/action search"
android:orderInCategory="200"
android:title="@string/action search"
app:showAsAction="ifRoom"/>

Objektai susikeis vietomis:
] 5554:AVD_for_Nexus_S_by_Gooagl

.99
.£3

I8 Meniu juosta SETTINGS  PAIESKA

Hello world!

8. | meniu juostg pridékite paieSkos mygtuka. Pirmiausia jSikelkite grafinius failus, tada prirasykite
eilut¢ android:icon="@drawable/ic_action_ search", kuri nurodo, kad i§ katalogo res/drawable
bus naudojamas grafinis failas ic_action_search.png.

Pastaba: darbui tinkancius paveiksliukus atsisiyskite i$ interneto adresu:
http://developer.android.com/design/downloads/index.html.

9. Taip pat pataisykite kitas eilutes pagal pavyzdj:

<item
android:id="@+id/action search"
android:title="@string/action search"
android:icon="@drawable/ic action search"
app:showAsAction="ifRoom"/>

<item
android:id="@+id/action_settings"
android:title="@string/action settings"
app:showAsAction="never"/>

10. Gavote vaizda su mygtuku:

L] 5554:AVD_for_Nexus_S_by_Goog/

i®' Meniu juosta

Hello world!




