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Idéja

Sios programos idéja — parasyti programa, kuri sukurty vaizda dalijantj ekrang j dvi dalis,
tai yra vandenj ir Zole. Vandenyje turi plaukioti valtis. Kad ir kaip paprastai tai skamba, nupiesti
valtj, kad ji atrodyty kaip valtis, Zolé — kaip Zolé, po to priversti tg piesinj graZiai judéti néra taip
jau paprasta. Bltent tai a$ ir turéjau atlikti - sukurti tokig programa naudodamasis Free Pascal.

Patj Zalig ir mélyng fonus Zolei bei vandeniui padariau naudodamasis uZspalvinto
staciakampio Bar funkcija. Zoles nupiesiau naudodamasis dviemis linijos funkcijomis, kurios
atsiranda skirtingose vietose. Manau, kad taip Zolé atrodo panasiausiai, jdomiausiai.

Valtj nubréZiau naudodamasis uZpildyty elipsés bei daugiakampio funkcijomis. Kadangi
du valties galai turi bati smaills, tai nupiesta figlira, sudaranti valties korpuisa turi biiti trapecija.
Kadangi, nupieSus atskirai(t.y. staCiakampj ir du trikampius), tenka uZspalvinti spalvinimo
funkcija, kuri labai létai kyla aukstyn, ir tai atrodo negraziai ir nenatiraliai.

Galy gale priverciau valtj judéti, keisdamas jos koordinates po vieng ar daugiau.

Programos kuriamas paveikslélis
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Programa

program Plaukia_Valtis_Ezere;
uses Graph, crt;
var gd,gm,y,x,m,y1,x1,greitis,i,taskox,taskoy:integer;
korpusas:array[1..10]of integer;
begin
WriteLn('Kitame lange pliaukios valtis!');
Randomize;
Write('|veskite norimq valties greitj nuo 1 iki 1200: ');ReadIn(greitis);
Initgraph (gd,gm,");
WriteLn('Kitame lange pliaukios valtis!’);

//Zolés piesimas.

SetColor(2);

setfillstyle(1,green);

bar(0,0,1700,286); //Si funkcija reikalinga norint nuspalvinti viriutine dalj Zaliai - lyg 7olé.

y:=1; //Bus reikalinga, kad y baty 1, tad nustatau tokiq jo reiksme.

SetColor(0);

SetLineStyle(0,3,1);

while y<286 do

begin

x:=Random(1700); //Atsitiktinai renku x koordinatae

m:=y;

y:=Random(286); //Atsitiktinai renku y koordinatae //Apskritai, visose Siose eilutése "auginu
Zole"

Moveto(x,y);

Lineto(x-2,y-20);  //Nupiesia vieng i$ Zole sudaranciy linijy.

x1:=x-5;

y1:=y-20;

Lineto(x1-2,y1+20);  //Piesia kitq Zole sudaranciq linijq.

y:=m+1;

end;

//Valties piesimas ir judéjimas, vandens piesimas.

x:=130;y:=672; //Valties tusciosios dalies centro koordinatés
y1:=750;//Apatinio desinio valties kampo koordinatés.

ir=1;  //Kodél nustatau tokiq i reikSme pamatysite kiek véliau.
repeat  //Ji reikalinga tam, kad kartojama baty amZinai;

while x<1700 do

begin

setfillstyle(1,blue);
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bar(1,286,1700,1200); //Si funkcija reikalinga norint vél uzspalvinti valtj, kad nelikty valties
"Démiy";
taskoy:=1;
while taskoy<1000 do
begin
m:=taskoy;
taskoy:=(Random(913)+287); //Sudélioju taskiukus vandens pavirsiuje, kurie véliau sukels
raibuliuojancio vandens jspidj
taskox:=Random(1700);
PutPixel(taskox,taskoy,cyan);
taskoy:=m+1;
end;
Setcolor(0);
SetFillStyle(1,6);
//Valties korpusas//;
SetLineStyle(0,4,1);
korpusas[1]:=x-180;
korpusas[2]:=y;
korpusas(3]:=x-100;
korpusas[4]:=y1;
korpusas[5]:=x+100; // Cia parenkami taskai nubrézti daugiakampiui - tai turéty biti
trapecija, tai yra, valties korpusas.
korpusas[6]:=y1;
korpusas[7]:=x+180;
korpusas[8]:=y;
korpusas[9]:=x-182;
korpusas[10]:=y;
setcolor(brown); Setfillstyle(1,brown);
Drawpoly(5,korpusas);
FillPoly(5,korpusas); //Piesiamas ir nuspalvinamas valties korpusas.
SetColor(black);
SetLineStyle(0,4,1);
FillEllipse(x,y,180,30); //Piesiu valties tus¢igjq dalj
MoveTo(x-180,y); //Valties korpusq apvedZiosiu juoda linija paruoSiu tam kursoriy
LineTo(x-100,y1);LineTo(x+100,y1);LineTo(x+180,y);
//Dabar reikia parasyti valties judéjimq//;

x:=x+greitis; //Tai eiluté nuo kurios priklauso valties greitis.
delay(200);  // Kad valtis maZiau mirgety plaukdama.
end;
if x>=1700 then //Si funkcija apgres valtj, kai ji pasieks desinj ekrano krastg.
begin
while x>1 do
begin
setfillstyle(1,blue);
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bar(1,286,1700,1200); //Si funkcija reikalinga norint vél uzspalvinti valtj, kad nelikty valties
"Démiy";
taskoy:=1;
while taskoy<1000 do
begin
m:=taskoy;
taskoy:=(Random(913)+287); //Sudélioju taskiukus vandens pavirsiuje, kurie véliau sukels
raibuliuojancio vandens jspadj
taskox:=Random(1700);
PutPixel(taskox,taskoy,cyan);
taskoy:=m+1;
end;
Setcolor(0);
SetFillStyle(1,6);
//Valties korpusas
SetLineStyle(0,4,1);
korpusas([1]:=x-180;
korpusas[2]:=y;
korpusas([3]:=x-100;
korpusas[4]:=y1;
korpusas[5]:=x+100; // Cia parenkami taskai nubrézti daugiakampiui - tai turéty biti
trapecija, tai yra, valties korpusas.
korpusas[6]:=y1;
korpusas[7]:=x+180;
korpusas[8]:=y;
korpusas[9]:=x-180;
korpusas[10]:=y;
setcolor(brown); Setfillstyle(1,brown);
Drawpoly(5,korpusas);
FillPoly(5,korpusas);
SetColor(black);
SetLineStyle(0,4,1);
FillEllipse(x,y,180,30); //Piesiu valties tus¢igjq dalj//;
MoveTo(x-180,y); //Valties korpusq apvedZiosiu juoda linija paruosiu tam kursorig
LineTo(x-100,y1);LineTo(x+100,y1);LineTo(x+180,y);
//Dabar reikia parasyti valties judéjimq//;

x:=x-greitis; //Tai eiluté nuo kurios priklauso valties greitis.
delay(200);
end;
end;
until i=0; // Taip nebus niekada, tad kartojama - amZinai;
Readin;
end.

Vardenis Pavardenis, klasé

b)
c)
d)

e)

2011 m.

ISvados

Pavyko sukurti programa ir nupiesti valtj bei aplinka.

Sugebéjau priversti valtj judéti ir nepalikti jokiy ,Siuksliy“.

ISmokau keletg naujy funkcijy pvz. DrawPoly.

Pasitikrinau savo Zinias, nes programoje panaudojau viska, ka Siemet mokiausi
programavimo pamokose.

Atlikau man paskirtg uzduot;j.
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