Programavimo pradmeny modulio kiirybiniy darby ir juy vertinimo pavyzdziai

Programos ,, Ukininkas“ sukiirimas

Ukininkas nuvaZiavo j turgy ir bando parduoti trys karves: a, b ir n. I§ pradziy suZinojo jy svorius a, b, n
ir uzsirasé, pagal tai jis nusprendé, kad pirmiausiai reikia parduoti vidutinio svorio karve, tada liesiausiq ir tada
paciq storiausiq. Karvés yra skirtingo svorio.

Pirkéjai vidutiniskai prieidavo kas 30 min. Pirmq karve nusipirko treciasis pirkéjas, antrqg — devintas
pirkéjas, po pirmosios pardavimo, paskuting — pirmasis pirkéjas, po antrosios pardavimo.

Tikslas: sukurti programa, kuri apskaiciuoty kas kiek laiko vidutiniskai Gikininkas pardavé kiekvieng
karve ir per kiek laiko jis pardavé visas karves?

Algoritmas:

» Patikriname jvesty duomeny seka pagal jy didumg.

«  Zinodami, kuris pirkéjas nuperka kada apskaiciuojame laikq, kurj truko parduoti visas Karves.
*  Surandame pardavimo laiko vidurkj.

» Apskaiciuojame per kiek laiko pardavé visas karves.

Naudojamos konstrukcijos:
Naudojami salygos sakiniai if, ciklas while.
Darbo atlikimo tvarkarastis:

1. Uzduoties kiirimas.

2. Darbo atlikimo planavimas.
3. Darbo atlikimas.

4. Pristatymas.



Galimas uzduoties sprendimas C++ kalba

#include <iostream>

#include <iomanip>

using namespace std;

int main ()

{

int a, // karvé a.

b, // karvé b.
n, // karvé n.
p, // pirkéjas, kuris nuperka karve.
11=0, // laikas, po kurio buvo nupirkta pirma karve.
12=0, // laikas, po kurio buvo nupirkta antra karve.
13=0, // laikas, po kurio buvo nupirkta trecia karve.
1=0; // laikas, po kurio buvo parduotos visos karvés.
// (prilyginame nuliui, kad nustatyti pradine kintamojo verte)

// iraSome suzinotg kiekvienos karvés svori.

cout<<"Irasykite karves a svori"<<endl;
cin>>a;
cout<<"Irasykite karves b svori"<<endl;
cin>>b;
cout<<"Irasykite karves n svori"<<endl;
cin>>n;
p=0; //
// suzinome, kuria karve reikia parduot paskutine.
{
if (a>b&&a>n) cout<<"Paskutine parduodame karve a'"<<endl;
else
{
if (b>a&&b>n) cout<<"Paskutine parduodame karve b"<<endl;
else
{
if (n>a&&n>b) cout<<"Paskutine parduodame karve n"<<endl;
else cout<<0;

}
}
// suzinome kuria karve reik parduot antra.
{
if (a<b&&a<n) cout<<"Antraja parduodame karve a"<<endl;
else
{
if (b<a&&b<n) cout<<"Antraja parduodame karve b"<<endl;
else
{
if (n<a&&n<b) cout<<"Antraja parduodame karve n"<<endl;
else cout<<0<<endl;

}

// suZinome, kuria karve reikia pardavineti pirma.

if ((a < b || a <n) && (a >Db || a>n)) {

cout << "Pirmaja parduodame karve a" << endl;
}
if ((b<a |l b<n) & (b>a |l b>n)) {

cout << "Pirmaja parduodame karve b" << endl;
}
if (M <b ||l n<a) & (n>Db || n>a)) {

cout << "Pirmaja parduodame karve n" << endl;



}
// zinodami, kuris pirkejas
pirmoji karve.
{

while (p<3)

{

p=p+1;

11=11+30;

}
cout<<"Pirma karve parduota
}
p=0; // prilyginame nuliui,
cikle.
// zinodami, kuris pirkejas
antroji karve.
{

while (p<9)

{

p=p+1;

12=12+30;

}
cout<<"Antra karve parduota
}
p=0;
// zinodami, kuris pirkejas
trecioji karve.

{

while (p<1l)
{
p=p+1;
13=13+30;

}

nusipirko sia karve suzinome po kiek lako parduota

po "<<11<<" minuciu"<<endl;
kad atnaujinti kintamojo reiksme, jog panaudoti kitame

nusipirko sia karve suzZzinome po kiek laiko parduota

po "<<12<<" minuciu"<<endl;

nusipirko sia karve suzinome po kiek laiko parduota

cout<<"Trecia karve parduota po "<<13<<" minuciu"<<endl;

}

// suzinoje po kiek bus parduotos karves, kiekvienos karves laika pardavime
sudedame ir gauname galutini atsakyma.

1=11+12+13;

cout<<"Visos karves buvo parduotos po "<<1<<" minuciu"<<endl;

}

Programos ,,Ukininkas* teksta galite rasti faile PROGRAMA _Ukininkas.zip



Programos fragmentai

#include <iostream>
#include <iomanip>
using namespace std;
int main()

int a,

W N O W R
{1

43 if (b<adfb<n) cout<<“Antraja parduodame karve b'<<endl;
a4 else

46 [ if (n<adn<b) cout<<"Antraja parduodame karve n"<<endl;

svori




Programos ,,Ukininkas* vertinimas

Eil.
Nr.

Vertinimo kriterijai

Kriterijaus aprasas

Vertinimas

Bendryjuy gebéjimy vertinimas

11

I$sikelti tikslus.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja uzduotj, pasirenka
sprendimo biidus.

Mokytojo padedamas, formuluoja uzduot;.

Savarankiskai pasirenka uzduoties sprendimo budus.

Mokytojo padedamas, pasirenka uzduoties sprendimo btidus.

o |~ | O

2(2)

1.2

Planuoti isteklius.

Savarankiskai pasirenka iSteklius uzduociai atlikti, analizuoja
problema ir daro iSvadas, apibendrina, modeliuoja sprendimo
biidus; apibendrina, vertina rezultatus.

Randa atsakymus | paprastus klausimus jvairiuose Saltiniuose,
atrenka, jvertina informacija, naudoja analogijas.

Padedamas mokytojo ar draugy, randa atsakymus j paprastus
klausimus jvairiuose Saltiniuose, bando taikyti turimas Zinias
problemai spresti.

4(4)

13

Sudaryti
tvarkarastj.

darby

SavarankiSkai planuoja veiklg uzduodiai atlikti, sudaro darby
tvarkarastj.

Atlieka paprastas uzduotis, naudodamas nurodytas priemones,
naudodamasis detaliuoju planu ir mokytojo pagalba.

2

Dirba pagal mokytojo sudaryta darby tvarkarastj.

0

4(4)

Vertinimas taskais

10 (10)

Eil.
Nr.

Vertinimo
kriterijai*

Kriterijaus aprasas

Vertinimas

Dalykiniu (programavimo) gebéjimuy vertinimas

2.1

Duomeny tipy
naudojimas.

Programoje naudojami duomenys atitinka uzduoties salyga (realieji
ir (ar) sveikieji skaiciai).

Pagal salyga reikia naudoti abiejy tipy duomenis, o naudojami tik vieno
tipo duomenys.

2(2)

2.2

Naudojami
veiksmai.

Teisingai atlickami veiksmai pradiniams duomenims jvesti.
Teisingai atliekami veiksmai rezultatams iSvesti.

- -

2(2)

2.3

Programoje
naudojamos
konstrukcijos.

Teisingas (teisingi) priskyrimo sakinys (sakiniai).

Teisinga nuosekli veiksmy seka.

Teisingas veiksmy Sakojimas (sglyginis sakinys).

Veiksmy Sakojimo sakinyje (salyginiame sakinyje) yra klaidy.
Teisinga veiksmy kartojimo (ciklo) antrastine dalis.

Veiksmy kartojimo sakinyje (cikle) yra klaidy.

Programoje naudojamos konstrukcijos neteisingos.

OFRNEFENEREPRE

6 (6)

24

Algoritmy
naudojimas.

Programoje naudojamas algoritmas (algoritmai), tinkantis pasirinktai
problemai (uzduociai) spresti.

Programoje naudojamas algoritmas (algoritmai) tik i§ dalies tinka
pasirinktai problemai (uzduociai) spresti.

Programoje naudojamas algoritmas (algoritmai) netinka pasirinktai
problemai (uzduociai) spresti.

1-3

6 (6)




Eil.

Vertinimo

Nr. | kriterijai* Kriterijaus aprasas Vertinimas
2 DalyKkiniy (programavimo) gebéjimu vertinimas
Programoje Teisingai atlickami veiksmai su sveikaisiais skaiciais. 4
atliekami Veiksmuose su sveikaisiais skaiciais yra klaidy. 1-3 -
2.5 | arntmetinial Teisingai atlickami veiksmai su realiaisiais skai¢iais. 4 4
veiksmai. Veiksmuose su realiaisiais skai¢iais yra klaidy. 13| @
Visi programoje atliekami veiksmai neteisingi. 0
2.6 | Programos Programai derinti ir testuoti tinkamai parinkti kontroliniai duomenys. 2
derinimas ir Tik dalis parinkty kontroliniy duomeny tinka programai derinti ir 2(1)
testavimas. testuoti. 1
Programa nebuvo derinama ir testuojama. 0
2.7 | Programos Tinkama antrasté. 1
struktiira. Gerai apra$yti kintamieji. 1 4(3)
I$skirta pagrindiné programos dalis. 1
Yra programos pabaiga. 1
2.8 | Programavimo | Programos kintamyjy vardai parinkti prasmingai. 1
kultira. Tik dalis kintamyjy pavadinti prasmingai. 0
Programos veiksmai tinkamai komentuojami lietuviy (gimtaja) kalba. 1
Programos veiksmai néra komentuojami. 0
Programa parasSyta laikantis programavimo kultiros reikalavimy ir 4(2)
bendryjy rasybos taisykliy. 2
Programoje yra keletas neesminiy programavimo kultiiros reikalavimy
arba bendryjy rasybos taisykliy pazeidimy. 1
Programa parasyta nesilaikant programavimo kultiiros reikalavimy ar
(ir) bendryjy rasybos taisykliy. 0
Vertinimas taskais 30 (26)

* Atsizvelgiant j mokinio darbo ypatumus, galima keisti kriterijus ir jy vertinimg iki 10 proc. tasky.

** Jei naudojami ir sveiko, ir realaus tipo duomenys, bendras jvertinimas neturi virsyti 4 tasky.




