Programavimo pradmenuy modulio kiirybiniy darby ir juy vertinimo pavyzdziai

Programos ,, Tavasis gyvenimo kelias ““ sukirimas

Iveskite savo gimimo datg, ir pagal jg suzinosite savo gyvenimo skaiciy. Pagal Sj skaiciy galima suZinoti
vietq, kurioje jums reikéty apsilankyti, maistq, kurj jums bitina iSbandyti, masing, kuria jis turétumét vairuoti ir
gausite trumpg aprasymq apie jiisy gyvenimo skaiciy.

Sukurkite programgq, kuri pagal jvestq gimimo datq apskaiciuoty gyvenimo skaiciy ir pateikty trumpg
aprasymq apie jj.

Tikslas: Pritaikyti programavimo gebéjimus sukuriant uzdavinj C++ programavimo kalba.

Programoje naudosiu if ir while funkcijas bei daugybos ir sudéties veiksmus.

Seka:

1) IraSomi gimimo metai, ménesis ir diena;

2) Su komanda while apskai¢iuojamas gyvenimo skaicius;

3) Gaunamas gyvenimo kelio skaicius ir jo apraSymas;

4) Atitinkamai pagal gyvenimo skai¢iy pritaikomi i$skirtiniai bruozai.

Darbo atlikimo tvarkarastis:

Balandzio 18 d. — pradétas rasyti darbo planas;

Geguzés 2 d — pabaigtas raSyti darbo planas ir uzdavinys;
Geguzés 9 d. — iSspresti uzdavinj;

Geguzeés 16 d. — patikrinti, ar uzdavinyje néra klaidy;
Geguzés 23 d. — darby pristatymai.

Galimas uzduoties sprendimas C++ kalba

#include <iostream>
using namespace std;
int main ()
{
int a, men, diena;
cout<<"Sveiki visi! Siandien turite galimybe suZinoti kelis dalykus apie save.
Mes jums pasakysime jisuy gyvenimo kelio skaic¢iu, o pagal ji-daug idomiu faktu.
Pradekime!"<<endl;
cout<<"Iveskite savo gimimo metus;"<<endl;
cin>>a;
cout<<"Jveskite gimimo ménesi:"<<endl;
cin>>men;
cout<<"Iveskite gimimo dieng:"<<endl;
cin>>diena;
int b, ¢, d, e, £, g, sk;
c=0;
d=0;
g=0;
while (a>0) {
b=a%10;
c=b+c;
a=a/10;
}
while (men>0) {
e=men%10;
d=e+d;
men=men/10;
}
while (diena>0) {
f=diena%10;
g=g+f;
diena=diena/10;
}
sk=c+d+g;
int 1, p;



1=0;

while (sk>0) {

p=sk%10;
1=p+1;
sk=sk/10;

}

int h, o;
0=0;

while (1>0) {
h=1%10;
o=h+o;
1=1/10;

}

cout<<"Tavo gyvenimo kelio skaic¢ius yra "<<o<<endl;

if (o==1) {cout<<"Darbstus, gimes bitti lyderiu Zmogus, labiau uZ viska vertinantis
laisve. Jam nestinga energijos ir kirybingumo. Sios asmenybes trok3ta pripaZinimo.
Todél siekdamos tikslo biina labai ryZtingos ir drasios. Sie Zmonés itin kritidki
sau ir kitiems. Netoleruoja tingumo, geba vienu metu daryti kelis darbus. Jie
turétuy pasisaugoti ir netapti ekscentriskais."<<endl;

cout<<"Jus turéetuméte vairuoti PORSCHE BOXSTER"<<endl;

cout<<"Bltinai turétuméte paragauti Panna Cottos su avieciy uogiene'"<<endl;}

else if(0==2) {cout<<"Siems Zmonéms svarbiausia harmonija ir taika. Nenorédami
kelti konfliktu kartais bijo pasakyti savo nuomone. Tai itin supratingos ir
tolerantisSkos asmenybes, visuomet gebancios rasti kompromisa. Jos yra itin
istikimos, todél jei antrajai pusel prisipaZista mylint, vadinasi, su tuo Zmogumi
ketina praleisti visa gyvenima. Tokie Zmonés visuomet iSklauso kituy nuomone,
niekuomet neatsisako padeti, iSlieka nuosSirdis. Yra pernelyg jautris, drovis, turi
daug kompleksy. Todél jiems biitina labiau pasitikéti savimi."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti FORD MUSTANG"<<endl;

cout<<"Bltinaili turétuméte paragauti Pho Ga sriubos."<<endl;}

else 1if (0==3) {cout<<"Vieni kirybingiausiu ir komunikabiliausiu Zmoniuy, daZnai
pasirenkanc¢iu menininku kelia. Tai trykStantys energija, charizmatiski optimistai,
gera nuotaika bandantys uzkresti ir kitus. Jie labai dosnus, draugiski ir
supratingi. Galétuy bGti puikus psichologai, nes gerai perpranta kitu mintis,
jausmus ir geba tinkamai i juos reaguoti. Sie Zmonés i gyvenimo ima viska, ka 3is
duoda. Gyvena Sia diena ir apie rytdiena negalvoja. DaZnai btna neatsakingi ir
nepraktiski. Dél to daZnai nukenc¢ia ju finansiné padétis."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti DODGE"<<endl;

cout<<"Bltinai turétuméte paragauti MeksikietiSko Huraci."<<endl;}

else if (o==4) {cout<<"Darbscios, kruopSc¢ios, praktisSkos ir pareigingos asmenybes.
Tai labai ZemiSki Zmones, vertinantys aiSkuma ir atviruma. Jiems patinka
komfortas, bet gyvenime niekada nesirenka lengviausio kelio. Sios organizuotos
asmenybes geriausiai jauciasi tuomet, kai viskas vyksta pagal plana. Siekdamos
uzsibrézto tikslo gali btGti labai uzZsispyrusios ir kovingos, nors apskritai yra
draugiskos ir nuoSirdzZzios. Greitail prisirisSa prie kity Zmoniy ir blna nejiprastai
atsidavusios bei i3tikimos partneriui. Vis delto joms reikia iSmokti
atsipalaiduoti ir daZniau pramogauti."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti Rolls-Royce"<<endl;

cout<<"BUtinai turétuméte paragauti keptu sraigiy."<<endl;}

else if (o==5) {cout<<"Siems Zmonéms svarbiausia laisve ir nuotykiai. Jie
stengiasi dalyvauti visur, kur tik imanoma. Gyvenimas jiems tarsi Zaidimas, nes
nebijo biti isskirtiniai, lauzyti visuomenéje nusistovéjusiu normuy. Kartais
pernelyg isijauc¢ia i maistautoju vaidmeni ir gyvenima pavercia tikra drama. Patys
i tai zitri kaip i privaluma, nes labiausiai bijo monotonijos. Toks pozitris i
gyvenimg kelia problemy meilés srityje, nes Sios asmenybés bijo prisiristi ir
negeba megzti ilgalaikiuy santykiuy."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti HONDA CITY"<<endl;

cout<<"Bltinai turétuméte paragauti TailandiesSkai keptu makarony."<<endl;}

else 1if (0==6) {cout<<"Neiprastai globéjiski Zmones, gyvenantys del kitu. Jiems
svarbiausia seimg, namai, o darbas - tik pragyvenimo Saltinis. Aplinkiniams



patinka $eeto globotiniai, nes jie yra jautrus, supratingi ir atsakingi. Sie
zmonés turi stipruy tévystés instinkta, todél anksti pradeda svajoti apie vaikus.
Dél ju yra pasiryZe aukoti asmenine laime. Cia ir yra ju problema, nes mano, kad
patys néra svarbis, todél nuolatos nuolaidZiauja aplinkiniams ir pamina savo
poreikius bei principus. Btina iSmokti labiau save gerbti ir netapti kitu
vergais."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti CHEVROLET AVEO"<<endl;

cout<<"Bltinail turétuméte paragauti Pad Kra Pao."<<endl;}

else if (o==7){ cout<<"Tai vienidu Zmoniuy skai&ius. Siems asmenims bitina mokytis
prieraiSumo, atvirumo ir jautrumo. Antraip gali tapti piktais cinikais, turinciais
polinki Zalingiems jproc¢iams. Po salta ir paslaptinga kauke slepiasi itin
intelektualios bei dvasingos asmenybes, kurioms reikia nugaleéeti pesimizmg ir
nesaugumo jausma. DaZnai tokie Zmonés tampa filosofais, dvasininkais arba susidomi
ezoterika. Naudinga i viska Zvelgti Zemidkiau, nes meilé ir bendravimas su
aplinkiniais teiktuy daug dZiaugsmo, nors ir bijote tai pripaZinti."<<endl;
cout<<"Jus turétuméte vairuoti FORD CROWN VICTORIA"<<endl;

cout<<"Bltinaili turétuméte paragauti Rad Na."<<endl;}

else if (0==8) {cout<<"Vieni labiausiai uZsispyrusiu ir savarankiskuy zZmoniu,
nekenc¢ianc¢iy aplinkiniu patarimu ir kritikos. TrokSta gyventi pagal pacdiu
susikurtas taisykles ir tapti autoritetais kitiems. Lyderiai nuo prigimties,
ambicingai siekiantys uZsibreéZty tiksluy. Puikils organizaciniai gebéjimai ir
gebéjimas numatyti ateities ivykius leistu tapti puikiais verslininkais. Juolab
kad Sie Zmonés labai vertina pinigus. Reikia bGti atsargiems, kad netaptuméte
pernelyg kategoriski ir nepamirsStuméte Zmoniskumo."<<endl;

cout<<"Jus turétuméte vairuoti SEAT TOLEDO"<<endl;

cout<<"Bltinail turétuméte paragauti Khao-soy.'"<<endl;}

else if (0==9) {cout<<"Tokios asmenybes nuo mazZens elgiasi kaip suaugusieji. Jos
labai atsakingos, savarankifkos ir sumanios. Sie Zmonés greitai mokosi nauju
dalyku, geba prisitaikyti prie jvairiuy situaciju bei pasirGpinti ne tik savimi,
bet ir kitais. Juos daZnai pakeri savanorystés idéja, judéjimai, kovojantys uz
ekologija, gyvinuy teises ir kt. Tai pagirtina, bet nevalia pamirsti ir
saves."<<endl;

cout<<"Jus turétumete vairuoti DIVO BUGATTI"<<endl;

cout<<"Bltinai turétuméte paragauti Khao Man Gai."<<endl;}

return 0;

Programos ,,Tavasis gyvenimo kelias“ tekstg galite rasti faile PROGRAMA_Gyvenimo_Kkelias.zip



Programos fragmentai
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2 using namespace std;
3 dnt main ()
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Programos ,, Tavasis gyvenimo kelias* vertinimas

Eil.
Nr.

Vertinimo kriterijai

Kriterijaus aprasas

Vertinimas

Bendryjuy gebéjimy vertinimas

11

I$sikelti tikslus.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja uzduotj, pasirenka
sprendimo biidus.

Mokytojo padedamas, formuluoja uzduot;.

Savarankiskai pasirenka uzduoties sprendimo budus.

Mokytojo padedamas, pasirenka uzduoties sprendimo btidus.

o (- | O

2(2)

1.2

Planuoti isteklius.

Savarankiskai pasirenka iSteklius uzduociai atlikti, analizuoja
problema ir daro iSvadas, apibendrina, modeliuoja sprendimo
biidus; apibendrina, vertina rezultatus.

Randa atsakymus | paprastus klausimus jvairiuose Saltiniuose,
atrenka, jvertina informacija, naudoja analogijas.

Padedamas mokytojo ar draugy, randa atsakymus j paprastus
klausimus jvairiuose Saltiniuose, bando taikyti turimas Zinias
problemai spresti.

4(4)

13

Sudaryti
tvarkarastj.

darby

SavarankiSkai planuoja veiklg uzduodiai atlikti, sudaro darby
tvarkarastj.

Atlieka paprastas uzduotis, naudodamas nurodytas priemones,
naudodamasis detaliuoju planu ir mokytojo pagalba.

2

Dirba pagal mokytojo sudaryta darby tvarkarastj.

0

4(4)

Vertinimas taskais

10 (10)

Eil.
Nr.

Vertinimo kriterijai*

Kriterijaus aprasas

Vertinimas

Dalykiniu (programavimo) gebéjimuy vertinimas

2.1

Duomeny tipy

naudojimas.

Programoje naudojami duomenys atitinka uzduoties salyga (realieji
ir (ar) sveikieji skaiciai).

Pagal salyga reikia naudoti abiejy tipy duomenis, o naudojami tik
vieno tipo duomenys.

2(2)

2.2

Naudojami
veiksmai.

Teisingai atlickami veiksmai pradiniams duomenims jvesti.
Teisingai atliekami veiksmai rezultatams i§vesti.

- -

2(2)

2.3

Programoje
naudojamos
konstrukcijos.

Teisingas (teisingi) priskyrimo sakinys (sakiniai).

Teisinga nuosekli veiksmy seka.

Teisingas veiksmy $akojimas (salyginis sakinys).

Veiksmy Sakojimo sakinyje (salyginiame sakinyje) yra klaidy.
Teisinga veiksmy kartojimo (ciklo) antraStine dalis.

Veiksmy kartojimo sakinyje (cikle) yra klaidy.

Programoje naudojamos konstrukcijos neteisingos.

OFRPNEFENERERE

6 (6)

24

Algoritmy
naudojimas.

Programoje naudojamas algoritmas tinkantis
pasirinktai problemai (uzduo¢iai) spresti.

Programoje naudojamas algoritmas (algoritmai) tik i§ dalies tinka
pasirinktai problemai (uzduociai) spresti.

Programoje naudojamas algoritmas (algoritmai) netinka pasirinktai
problemai (uzduociai) spresti.

(algoritmai),

1-3

6 (6)




Eil.

NI Vertinimo kriterijai* | Kriterijaus aprasas Vertinimas
2 DalyKkiniy (programavimo) gebéjimu vertinimas
Programoje Teisingai atliekami veiksmai su sveikaisiais skaiciais. 4
atliekami Veiksmuose su sveikaisiais skaiciais yra klaidy. 1-3
N a a4 .« . . o . . . o« e e e e e 4**
2 5 | aritmetiniai Teisingai atlickami veiksmai su realiaisiais skaiciais. 4
veiksmai. Veiksmuose su realiaisiais skaiciais yra klaidy. 1-3 3)
Visi programoje atliekami veiksmai neteisingi. 0
2.6 | Programos Programai derinti ir testuoti tinkamai parinkti kontroliniai
derinimas ir | duomenys. 2
testavimas. Tik dalis parinkty kontroliniy duomeny tinka programai derinti ir 2 (0)
testuoti. 1
Programa nebuvo derinama ir testuojama. 0
2.7 | Programos Tinkama antrasté. 1
struktiira. Gerai apra$yti kintamieji. 1 4(4)
ISskirta pagrindiné programos dalis. 1
Yra programos pabaiga. 1
2.8 | Programavimo Programos kintamyjy vardai parinkti prasmingai. 1
kultiira. Tik dalis kintamyjy pavadinti prasmingai. 0
Programos veiksmai tinkamai komentuojami lietuviy (gimtaja)
kalba. 1
Programos veiksmai néra komentuojami. 0
Programa paraSyta laikantis programavimo kultiiros reikalavimy ir 4(3)
bendryjy rasybos taisykliy. 2
Programoje yra keletas neesminiy programavimo kultiros
reikalavimy arba bendryjy rasybos taisykliy pazeidimy. 1
Programa parasyta nesilaikant programavimo kulttiros reikalavimy
ar (ir) bendryjy rasybos taisykliy. 0
Vertinimas taskais 30 (26)

* Atsizvelgiant j mokinio darbo ypatumus, galima keisti kriterijus ir jy vertinimg iki 10 proc. tasky.

** Jei naudojami ir sveiko, ir realaus tipo duomenys, bendras jvertinimas neturi virsyti 4 tasky.




