V. Ugdymo procesas

Mokytojas, planuodamas pamoka, formuluodamas pamokos mokymosi uzdavinius, parenka
ir pamokos veiklas, taikomus metodus bei mokiniams pateikiamas uzduotis. Tai padés mokiniams
pasiekti suformuluotus mokymosi uzdavinius. Pamokos metu kryptingai einama link rezultaty,
apibrézty mokymosi uzdaviniuose, todél, planuojant pamokg, butina numatyti ir kaip bus
pasitikrinta, ar mokymosi uzdaviniai pasiekti.

Kokius mokymosi metodus taikyti informaciniy technologijy pamokose ir kaip?

Informaciniy technologijy bendrojoje programoje rasoma, kad mokiniy mokymasi privalu
organizuoti per prakting veiklg. Didel¢ informaciniy technologijy kurso dalis yra skirta padéti
mokiniams jgyti praktiniy darbo kompiuteriu jgidziy ir taikyti juos mokymuisi bei kitoje kasdienéje
veiklose. TaCiau yra ir temy, kurias nagrinéjant reikia susipaZzinti su teorine medziaga, padiskutuoti,
visiems kartu suformuluoti tam tikras iSvadas (tokiy temy pavyzdziai: darbo kompiuteriu saugos
klausimai, kompiuterio programy paskirties aptarimas, virusai ir apsauga nuo jy ir pan.). | tai
atsizvelgiant ir pasirenkami mokymo ir mokymosi metodai.

Toliau pateikiama keliy mokymo ir mokymosi metody apzvalga, jy taikymo galimybés,
pavyzdziai. Tai metodai, kurie skatina mokiniy kritinj mastyma, remiasi jy turima patirtimi, ugdo
bendradarbiavimo jgtidzius. Vieni 1§ ¢ia apraSyty metody tinka tam tikrai pamokos veiklai ar
mokymosi daliai organizuoti (pavyzdziui, pradedant nauja temg ar kartojant jau iSmokta medziaga),
kiti metodai skirti visos pamokos (ar net keliy pamoky) veiklai, yra tinkami integraciniams ryS$iams
su kitais dalykais realizuoti.

Be abejo, Sie metodai pamokose nuolatos bus derinami su mokytojo aiSkinimu, pavyzdziy
demonstravimu, konsultacijomis.

Metodinéje medziagoje pateikiami jvairiy struktiry pamoka iliustruojantis pavyzdziai
(pamoky scenarijai).

Metodas ,,Min¢iy lietus*

Si metoda patartina (galima) taikyti, norint pasirinkti bendra veikla ar projekta arba
aiskinantis, kokios patirties ar ziniy i§ nagrinéjamos temos mokiniai jau turi.

Mokiniams pasitiloma i$sakyti jvairias id¢jas, nekritikuojant ir nepertraukiant klasés draugy.
Visas i§sakytas idéjas, mintis reikia uzrasyti. Geriau tai daryti dideliame popieriaus lape, nes visas
mintis ir id¢jas reikés sugrupuoti, apibendrinti, i8sirinkti labiausiai tinkamas. Jei mokiniy grupé
didelé, mokytojas gali nespéti uzraSyti mokiniy i§sakomus pasiiilymus, todél mokiniams pasitiloma
savo idejas uZraSyti popieriaus lapeliuose, tik po to pristatyti visiems. Jei klasé turi darbo grupémis
patirties, galima darbg organizuoti mazose (po 3-4 mokinius) grupése — i$ visy grupés nariy iSsakyty
minciy mokiniai i§sirenka visiems grupés nariams labiausiai tinkamas ir pristato visai klasei. Kartu
su mokytoju mokiniai apibendrina rezultatus, kurie bus naudojami tolesnéje pamokos (ar temos)
veikloje.

Dazniausia ,,minciy lietaus* metodas taikomas pamokos ar naujos temos pradzioje.

METODO ,, MINCIU LIETUS “ TAIKYMO PAVYZDZIAI

1 PAVYZDYS. Pamoka skirta mokiniy gebéjimams bendrauti interneto pokalbiy svetainéje ugdyti
(5-6 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos ‘ Gebéjimai Zinios ir supratimas
4. Internetas ir jo paslaugos
Saugiai naudotis 4.5. Naudotis 4.5.1. Paaiskinti, kaip saugiai prisijungti prie ziniatinklio
interneto paslaugomis. | interneto pokalbiy | pokalbiy kanalo.




Bendraujant internetu F)"315|f'31l1§]t3_1 ) 4.5.2. Ivardyti interneto keliamus pavojus.

vartoti lietuviSkus bendravimui. 4.5.3. Suformuluoti bendravimo tinklu etikos taisykles.
raSmenis, taisyklinga

kalba.

Sisiloma veikla

Naudojant ,,minciy liety* galima issiaiskinti, kokius interneto keliamus pavojus mokiniai jau
zino. Ar jie 18 viso zino, kad tokie pavojai yra? Taip pat ,,min¢iy lietumi‘‘ galima pradéti formuluoti
bendravimo tinkly etikos taisykles, pasitilyti mokiniy grupéms surasyti savo siilomas taisykles.
Mokiniy suformuluoti atsakymai, sitilymai naudojami toliau mokantis Sios temos.

Informacijos Saltiniai

e Aktyvaus mokymosi metodai. Mokytojo knyga. Vilnius: Garnelis, 1998.
e Arends, R. . Mokomés mokyti. Vilnius: Margi rastai, 1998.
e Buehl D. Interaktyviojo mokymosi strategijos. Vilnius: Garnelis, 2004.

Metodas ,,Galvok — susirask pora — aptark*

Sis metodas’ gana paprastas ir gretai jgyvendinamas, jis gali biiti sékmingai taikomas, kai
norima, kad aptariant tam tikrg klausima dalyvauty visi klasés (grupés) mokiniai.

Metodo esme atskleidZia jo pavadinimas — kiekvienas mokinys atskirai apgalvoja atsakyma |
mokytojo pateikta klausima (problema, situacijg), po to susiranda klasés drauga, su kuriuo kartu
aptaria abiejy suformuluotus atsakymus, problemos sprendimus ar pan. Véliau vyksta bendras
atsakymy aptarimas, iSvady formulavimas.

METODO,, GALVOK-SUSIRASK PORA-APTARK “ TAIKYMO PAVYZDZIAI
1 PAVYZDYS. Pamoka skirta gebéjimams saugiai dirbti kompiuteriu ugdyti (5-6 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos Gebéjimai Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu
Dirbant 1.1. Saugiai dirbti 1.1.1. Laikytis darbo kompiuteriu taisykliy.
kompiuteriu kompiuteriu, ripintis 1.1.2. Nusakyti mankstos svarbg sveikatai dirbant
saugoti sveikatg. savo sveikata. kompiuteriu.

Sitloma veikla

Mokiniams pasitiloma kiekvienam apmastyti, kaip kompiuteris gali pakenti jy sveikatai ir
kaip nuo to galima buity apsisaugoti. Po keliy minuciy, kai mokiniai sugalvojo savo atsakymus ir
kelias minutes skyré atsakymy aptarimui su klasés draugu, organizuojamas bendras suformuluoty
atsakymy aptarimas. Mokytojas padeda iStaisyti netikslumus. Taip iSsiaiSkinama mokiniy turima
patirtis, nuostatos. Pamoka tesiama toliau, mokant mokinius saugiai elgtis dirbant kompiuteriu,
formuojant nuostata saugoti savo sveikatg.

2 PAVYZDYS. Pirmoji (jvadiné) veiklos srities ,, Tekstiniy dokumenty kirimas, tvarkymas ir
spausdinimas“ pamoka (5-6 klasé)

! Kai kuriuose Saltiniuose, skirtuose mokymuisi bendradarbiaujant (Bennnet ir kt.) &is ir daugelis kity ¢ia apra$omy metody vadinami
mokymosi bendradarbiaujant struktiromis. Dar kituose $altiniuose tai, kas ¢ia pavadinta metodais, vadinama mokymosi strategijomis
(Buehl, 2004). Taciau svarbu ne tai, kaip $ios mokymosi veiklos (veikly organizavimo formos) pavadintos, o tai, kokia vieta joms
skiriama ugdymo procese taikant mokymasi bendradarbiaujant.



Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos Gebéjimai Zinios ir supratimas

3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Puoseléti kalbos 3.2. Rengti tekstinj 3.2.1. I§vardyti tekstinio dokumento kiirimo
tradicijas ir kultiirg. dokumentg kompiuteriu privalumus.
kompiuteriu.

Mokantis ir kitoje
veikloje kirybiskai
taikyti teksto tvarkymo
kompiuteriu privalumus.

Siiiloma veikla

Mokiniams pateikiami klausimai: ,,Kokius teksty rengimo darbus jie, jy téveliai ar pazjstami
atlicka savo kasdien¢je veikloje?, ,,Kokie yra teksto rengimo kompiuteriu privalumai?*. Kai
mokiniai apgalvojo ir poromis aptaré Sios klausimus, vyksta bendras aptarimas. Mokiniai pateikia
savo atsakymus, kurie uzraSomi lentoje, kiekvieng pavyzdj paaiskina, argumentuoja. Mokytojas
padeda iStaisyti netikslumus, papildo mokiniy atsakymus. Pamoka t¢siama, aptariant jvairiy teksty
rengykliy galimybes, parodant mokiniams jvairiy kompiuteriu parengty teksty pavyzdziy ir pan.

3 PAVYZDYS. Praktinio darbo su pateikciy rengykle pradiia (7-8 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos Gebéjimai Zinios ir supratimas
7. Pateikiy rengimas ir pristatymai
Karybiskai taikyti 7.1. Valdyti 7.1.1. Skirti meniu ir priemoniy juostas, nurodyti jy
kompiuterio pagrindines pateikéiy | paskirt].
g?.lslgt{/brﬁi ir_engia”tis rengyklés priemones. | ;| 5 A ibadinti pateikiy rengyklés paskirti.

Siiloma veikla

Mokiniams sitiloma iSsiaiSkinti ir aptarti su bendraklasiais, kuo pana$ios ir kuo skiriasi
pateikCiy ir teksty rengykliy priemoniy juostos, ir pateikti bent po tris panaSumy ir skirtumy
pavyzdzius. Taip mokiniai prisimena jau zinomus dalykus (teksty rengyklés lango daliy paskirtj),
padaroma jZanga ] tolesn; mokymasi.

4 PAVYZDYS. Pamoka, kurioje issiaiskinama informacijos sqvoka (9-10 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos | Gebéjimai ‘ Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu
Kritiskai vertinti IKT 1.5. Apibudinti 1.5.1. Apibudinti informacijos sagvoka.
galimybes ir privalumus, | informacijos 1.5.2. Skirti kompiuterinés informacijos raisis: tekstine,
atsakingai taikyti Sias procesus [...] grafing, skaiting, garsine, vaizding.
technologijas mokantis ir 1.5.3. Nusakyti informacijos procesy esme.
kasdiengje veikloje. [...]




Siiiloma veikla

Pamokos pradzioje kiekvienam mokiniui sitiloma suformuluoti informacijos sgvokos
apibuidinima, i$vardyti, ka su informacija galima veikti, kokias jie zino informacijos kompiuteryje
rasis. Po to aptarti savo samprotavimus su klasés draugu. Toliau organizuodamas pamokos veiklas
mokytojas gali remtis iSsiaiSkinta mokiniy patirtimi, tikslinti temos sgvokas.

Informacijos Saltiniai

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendra-darbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Buehl D. Interaktyviojo mokymosi strategijos. Vilnius: Garnelis, 2004.

o Sahlberg P. Mokymosi bendradarbiaujant principai./ Sekmingo mokymosi link (sudare
Motiejiiniené E. ir kt.), Vilnius, SMM, 2005.

Metodas ,, Kampai

Metodas tinka, kai norima aptarti tam tikros temos skirtingus, kartais diskutuotinus,
aspektus, pavyzdziui, pasirenkant kryptj tolesniam temos tyriné¢jimui arba kartojant jau iSmokta
kurso dalj. Kiekvienas klasés kampas reiskia kurj nors kita temos aspekta. Taciau ,,.kampy‘ skaicius
ne visada turi biiti lygu keturiems — , kampy* pasirenkama tiek, kiek yra temos aspekty. Prireikus,
gali biiti nurodyti trys ar penki, o gal ir Sesi ,,kampai“ — klausimo aptarimui skirtos klasés vietos.
Kiekvienas mokinys pasirenka jam jdomu aspekta ir eina | atitinkamg ,.kampa“, kur turi buti i§
anksto nurodyti klausimai ar pan. Aptare savo pasirinkimo priezastis su kitais mokiniais,
pasirinkusiais tg patj ,,kampg“, mokiniai aptaria pasirinktg temos aspektg Kkartu (jei tai buvo
numatyta — pavyzdziui, kai medziaga kartojama). Po to mokytojas atsitiktinai kviecia kiekvieno
,.kampo* — pasirinkto aspekto — atstovus pristatyti visai klasei konkretaus aspekto pasirinkimo
priezastis, savo bendro darbo rezultatus. Taip visi mokiniai su $ia tema susipazjsta i§ jvairiy
perspektyvy, aptaria jvairias galimybes. Metodas tinkamas ir medziagos kartojimui.

METODO,, KAMPAI “ TAIKYMO PAVYZDZIAI
1 PAVYZDYS. Pamokoje aptariama kompiuterio svarba kasdieniai Zmogaus veiklai (5-6 klasé)
Bendrosios programos

Mokiniuy pasiekimai

Nuostatos ‘ Gebéjimai Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Dométis 1.8. Paaiskinti 1.8.1. Apibudinti pla¢ias kompiuteriy naudojimo
kompiuterio kompiuteriy svarbg jvairiems darbams atlikti galimybes.

naudojimo kasdienei zmogaus . S y . .
galimybémis veiklai. 1.8.2. Nusakyti kompiuteriy svarba Zzmoniy gyvenime.
mokantis ir

kasdiengje veikloje.

Siitloma veikla
Pasirenkami temos ,,Kompiuteriai Zmogaus kasdienéje veikloje* aspektai. Penkiuose
,kampuose“ nurodyta: ,,Kompiuteris mokymesi“, ,,Kompiuteris darbe®“, ,Laisvalaikis su
kompiuteriu®, ,,Kompiuteris buityje”, ,, Kompiuteris kitoje veikloje“. Patartina kiekvienai temai
parengti keleta klausimy, kurie padés mokiniams aptarti pasirinkta tema. Pvz., klausimai temai
., Kompiuteris darbe “ galéty biti tokie:
o Gal zZinote, kq kompiuteriu savo darbe atlicka jiisy téveliai (jei darbe jie naudojasi
kompiuteriu)?
o Ar pastebéjote, kad vaistinése, paste, didelése parduotuvése yra kompiuteriy? Kam jie
skirti ir kaip jie naudojami Siose jstaigose?



o Apie kokias darbo sritis, kuriuose naudojami kompiuteriai, norite daugiau suzinoti (pvz.,

medicinoje, leidyboje, ir pan.)? — prateskite 5j sqrasq.

Jei metodas taikomas temos pradzioje, po aptarimo su bendraklasiais ir pristatymo visiems
konkretaus aspekto pasirinkimo priezasciy, susidariusiy grupiy mokymasis tesiasi kartu, mokytojui
konsultuojant, patariant. Jei §is metodas taikomas jau iSnagrinéjus minéta temg ir skirtas kartojimui,
kiekviena mokiniy grupé pristato visiems temos pasirinkto aspekto iSvadas, apibendrinimus.

2 PAVYZDYS. Pamoka skirta mokinius supaZindinti su programinés jrangos licencijavimu,
autoriy teisémis (9-10 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos ‘ Gebéjimai Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Pripazinti ir gerbti 1.7. Teisétai naudoti 1.7.1. Paaiskinti programinés jrangos platinimo rusis.
autoriy teises, riipintis komplutgrlo programas | | Apibidinti licencijos savoka,
duomeny saugumu. bei autoriy darbus,
ripintis duomeny 1.7.3. Apibudinti autoriy teises ir jy laikytis.
saugumu.

Siiiloma veikla

Pradéjus nagrinéti Sig temga, taikant metoda ,,Kampai“, klas¢je aptariamas teiginys ,,Ir
mokyklos kompiuteriy klaséje, ir namy kompiuteriuose turi biiti tik licencijuota programiné
jranga®. Kampuose nurodyta: ,,Visiskai pritariu®, ,Pritariu®, ,Nepritariu, ,,Visiskai nepritariu®.
Mokiniai pasirenka, kas jiems labiausiai tinka. Tolesnis Sios temos mokymasis turéty remtis
argumentais, kuriuos ,.kampy* grupés iSsakys bendros diskusijos metu. Mokytojas turéty kreipti
diskusijg taip, kad biity formuojamos tinkamos mokiniy nuostatos, o pritariant tam tikram mokiniy
argumentui (ar jj paneigiant), tai reikéty pagristi (pavyzdziais, faktais ir pan.).

Informacijos Saltinis

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendradarbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Sahlberg P. Mokymosi bendradarbiaujant principai. / Sékmingo mokymosi link (sudaré
Motiejiniené E. ir kt.), Vilnius, SMM, 2005.

Metodas ,,Minc¢iy Zemélapis*

Sis metodas skatina mokinj vaizduoti tai, ko jis mokosi, susieti nauja informacija su
platesniu kontekstu. [prastas zemelapis padeda mums lengviau susiorientuoti aplinkoje, surasi kelig
1 norimg vieta. Min¢iy zemelapis taip pat padeda susiorientuoti informacijos gausoje, atrinkti
svarbiausius dalykus, ,,nukeliauti“ iki mokymosi rezultaty pasiekimo, sklandZiai reiks$ti mintis.

Braizydami min¢iy Zemélapj, mokiniai, apibréztame centre pateik¢ nagrin€¢jamg temg ar
savoka, sudaro pagrindiniy idéjy ir svarbios informacijos tarpusavio rySiy vaizdinj plana, susieja
naujg medziagg su ankséiau jgytomis ziniomis ir patirtimi.

Minciy zemelapyje patartina naudoti ne tik jvairias geometrines figtras, linijas, rodykles,
reikSminius zodZius, bet jvairias sgvokas iSskirti spalvomis, papildyti vaizdais. Tai padeda geriau
isiminti ir tvarkyti informacija, akivaizdziai pamatyti pagrindiniy sagvoky ir idéjy sasajas.

Minciy Zemélapiai gali biiti braizomi besimokant naujos medziagos, ieSkant informacijos, ja
atrenkant bei sisteminant, rengiantis praneSimui, planuojant projekta ar tyrima, raSant referata. Jei
minéiy Zemélapj mokiniai braiZys nagrinédami, aptardami nauja medziagg, mokytojas gali jiems
pateikti jau sudaryta pradinj minciy zemélapio varianta, iSskirdamas pagrindinius faktus, naujas
sgvokas. Mokiniai besimokydami jj papildys — tai galés padaryti individualiai, poromis, mazomis
grupémis. Kartodami iSmoktus dalykus, mokiniai gali savarankiskai (individualiai, poromis ar
mazomis grupémis) nubraizyti visg minéiy zemélapj, aptarti jj klas¢je, pateikti iSvadas.



METODO ,, MINCIY ZEMELAPIS“ TAIKYMO PAVYZDZIAI
1 PAVYZDYS. Pamokos tema ,, Kompiuterio virusai* (7-8 klasé)
Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos | Gebéjimai Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Laikytis programy ir | 1.7. Teisétai naudoti 1.7.1. Paaiskinti kompiuteriy viruso sgvoka.

duomeny apsaugos kompiuterio programas, | 1.7.2. Nusakyti antivirusinés programos svarba.

pagrindiniy principy, | ripintis duomeny 1.7.3. Naudotis antivirusine programa.
atsakingai naudotis saugumu.

kity autoriy darbais.

Mokymosi uZdaviniai

e Kiekvienas mokinys, pasinaudodamas grupés bendrai nubraizytu minéiy Zemélapiu
»Kompiuterio virusai“, gebés savo Zodziais paaiSkinti kompiuterio viruso sgvoka, pateikdamas
bent tris pavyzdzius, kaip Sios programos gali pakenkti, ir nusakydamas ne maziau dviejy budy,
kaip galima kompiuterj apsaugoti nuo kompiuteriy virusy.

e Gebés pasinaudoti bent viena antivirusine programa, nurodydamas tikrinti pasirinkta laikmena,
aplanka, faila.

Siiiloma veikla

Darba pamokoje siiiloma organizuoti mazomis grupémis, kai mokiniai, pasinaudodami
vadovélio medZiaga, informacija i§ interneto ir kity Saltiniy bei praktiskai pasinaudodami
(mokytojui paaiSkinus ir parodzius) klasés kompiuteriuose esancia antivirusine programa, papildo
mokytojo pateiktag min¢iy zemélapj (zr. 3 pav.) ir pristato jj visai klasei. Pamokos pabaigoje —
bendras aptarimas, jsivertinimas (galima pateikti nedidelj klausimyna apie kompiuteriy virusus ir
apsaugos nuo jy bidus).

Kuo
PAVOJINGI?

@_ Internetas

KAIP PATENKA
1 KOMPIUTER[?

KOMPIUTERIO<
VIRUSAI

Nelegalios
Programos

Atmintines

KaIp
APSISAUGOTI?

3 pav. Toks gali biiti minciy Zemélapis, kurj mokiniai papildys besimokydami temos ,, Kompiuteriy virusai*



2 PAVYZDYS. Pamokos tema ,, Kompiuterio daliy paskirtis ir funkcijos*, (9-10 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos ’ Gebé¢jimai ‘ Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu
Dirbant kompiuteriu 1.2. Tvarkingai ir atsakingai | 1.2.2. Paaiskinti pagrindiniy kompiuterio

saugoti savo ir kity dirbti kompiuteriu ir struktiiriniy daliy paskirtj ir funkcijas.
sveikatg. taisyklingai naudotis jo
jtaisais.

Mokymosi uZdaviniai

e Mokiniai gebés pritaikyti namuose nubraizyto minciy zemélapio ,,Kompiuterio struktiira®
informacijg rengiant bendra minciy zemeélapj klaséje.

e Kiekvienas mokinys, pasinaudodamas bendrai klaséje parengtu minéiy Zemélapiu, gebés
apibudinti viding kompiuterio struktiira, paaiskinti procesoriaus ir atmintinés sgvokas, nusakyti
vidinés atmintinés rasis ir jy paskirt;.

Sitiloma veikla

Uzduotis parengti minéiy Zemélapj; mokiniams pateikiama likus kelioms savaitéms iki
planuojamos pamokos. Pamokoje mokiniai i§ pradziy galéty dirbti mazomis grupémis, pristatyti
vieni kitiems savo parengtus minciy Zemélapius, aptarti naujas sgvokas, teikti vieni Kitiems
pasitilymy, kaip bity galima minciy zemélapius patobulinti. Véliau klaséje dideliame lape
parengiamas bendras minciy zemélapis. Ji galima rengti ,,karuselés‘ principu (visos grupés turi po
skirtingos spalvos flomasterj): pirmoji grupé¢ dvi minutes braizo minciy Zemélapj, po to lapas
perduodamas Kitai grupei, kuri tam darbui taip pat turi dvi minutes ir t. t. Lapas keliauja ratu tol, kol
neliks grupiy, norinéiy papildyti min¢iy zemélapj. Veiklos pabaigoje kiekvienos grupés atstovas (jj
pasirenka mokytojas) paaiskina kurig nors minciy zemélapio dalj, kiti grupés nariai papildo jo
atsakyma.

Informacijos Saltiniai

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendra-darbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Buehl D. Interaktyviojo mokymosi strategijos. Vilnius: Garnelis, 2004.

Metodas ,,PieSinys

Sis metodas skatina kurti naujus sumanymus, taip pat tinka medZiagos apibendrinimui,
kartojimui, jsivertinimui. 3-4 mokiniy grupei pateikiamas didelis popieriaus lapas ir po vieng
skirtingos spalvos rasiklj kickvienam grupés nariui. Po to kiekvienai grupei pateikiamas vis kitoks
klausimas ar teiginys (kiekvienai grupei gali biiti pateiktas vis kitoks vienos nagrin¢jamos temos
aspektas) ir grup¢, naudodama jvairias iSraiSkos priemones — vaizdus, grafikus, diagramas, zodZius,
sakinius, — §ia tema rengia savo ,,pieSinj*.

Po kurio laiko mokytojas pristabdo darbg, ir po to galimi du tolesnés veiklos variantai:
a) kiekvienos grupés lapas su ,,piesiniu® perduodamas kitai grupei — ir kiekviena grupé toliau dirba
su nauja tema; lapais keiciamasi tol, kol grupei grizta jos pradinis lapas; b) visos grupés pasilieka
savo ,,pieSinius“ ir nurodomas laikas (pavyzdziui, 3-5 minutés), per kurj visi mokiniai gali prieiti
prie bet kurio ,,piesinio™ ir jj papildyti; po to kiekviena grupé grizta prie savo parengto darbo.

Kai lapas su ,,pieSiniu® grjzta | savo grup¢ (ar pati grupé po nurodyto laiko sugrjzta prie savo
pradinio ,,piesinio*), visi kiekvienos grupés mokiniai kartu nagrinéja ,,pieSinio* papildymus, juos
aptaria, apibendrina, padaro iSvadas, pristato apibendrinimus ir i§vadas visai klasei.



METODO,, PIESINYS“ TAIKYMO PAVYZDZIAI

1 PAVYZDYS. Apibendrinamoji veiklos srities ,,Informacijos tvarkymas kompiuteriu“ pamoka
(5-6 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai
Nuostatos ‘ Gebé¢jimai ‘ Zinios ir supratimas
1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu
Dirba_nt ) 1.2. Tinkamai naudotis 1.2.5. Atpazinti pagrindinius kompiuterio jtaisus, apibiidinti
komplgterlu kompiuteriu ir jo jtaisais | jy paskirtj.
saugoti atliekant bitiniausius
sveikata. veiksmus.

Gerbti autoriy

teises. Pasitiketi | 1-4- Taisyklingai vartoti | 1.4.1. Vartoti svarbiausius kompiuterijos ir informaciniy

savimi. tiketi kompiuterijos ir technologijy taisyklingus terminus, apibtidinti sgvokas.
mokymosi informaciniy 1.4.2. Taisyklingai jvardyti kompiuteriu atlieckamus
sékme. technologijy terminus, veiksmus.

sgvokas.

1.7. Teisétai naudoti 1.7.2. Apibidinti, kas yra piratavimas.

kompiuterio programas.

Siiiloma veikla

Mokiniy grupiy rengiamy ,pieSiniy“ galimos temos: ,Piratai ir kompiuteriai®,
~Kompiuterio jtaisy paskirtis®, ,Kokiomis kompiuterio atmintinéemis mes naudojameés*,
»Informaciniy technologijy Zodynélis* ir pan.
2 PAVYZDYS. Pamokoje aptariama kompiuterio svarbq kasdieniai Zmogaus veiklai (5-6 klasé)

Zr. metodo ,,Kampai“ 1-ojo pavyzdZio apra§yma — jvada su §ia tema ar jos apibendrinima
galima organizuoti ir rengiant ,,pieSinius®.
3 PAVYZDYS. Pamokoje aptariamos pagrindinés interneto teikiamos paslaugos (5-6 klasé)
Bendrosios programos

Mokiniuy pasiekimai
Nuostatos Gebéjimai Zinios ir supratimas
4. Internetas ir jo paslaugos
_Saugiai naudotis 4.1. Taisyklingai 4.1.3. Apibudinti pagrindines interneto teikiamas
interneto vartoti pagrindines paslaugas (Ziniatinklj, elektroninj pasta, pokalbius).
p35|aU90_m'3- interneto sgvokas.
Bendraujant

4.2. Narsant internete 4.2.4. Paaiskinti pagrindiniy narSyklés priemoniy
naudotis pagrindinémis | paskirt;.
nar$yklés galimybémis.

internetu vartoti
lietuviskus raSmenis,
taisyklingg kalbg.

Siiiloma veikla

Galimos mokiniy grupiy rengiamy ,,pieSiniy* temos: ,,Elektroninio pasto privalumai, ,,Kas
svarbu dalyvaujant interneto pokalbiuose®, ,,Pagrindinés narsyklés priemonés*, ,,Kas mus domina
Ziniatinklyje* ir pan.

Informacijos Saltiniai

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendra-darbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Buehl D. Interaktyviojo mokymaosi strategijos. Vilnius: Garnelis, 2004.

» Sahlberg P. Mokymosi bendradarbiaujant principai. / Sekmingo mokymosi link (sudare
Motiejaniené E. ir kt.). Vilnius: SMM, 2005.



Metodas ,,Durstinys”

Sis bendradarbiavimo metodas jgalina kiekviena nedidelés grupés narj tapti tam tikro
nagrin¢jamos temos aspekto ekspertu, iSmokti savo medziagos dalj, o po to padéti tai iSmokti
kitiems grupés nariams. Mokytojo uzduotis — sudaryti bendradarbiaujancias mokiniy grupes i$ tiek
nariy, kiek yra nagriné¢jamos temos aspekty (daliy). Kiekvienas tokios grupés narys paskiriamas
vieno i§ temos aspekty ekspertu.

Pavyzdziui, besimokydami skaiCiuokle sudaryti lentelg, gali buti  sudarytos
bendradarbiaujancios (vadinamos ,,namy®) trijy mokiniy grupés. Vienas i§ jy iSmoks tvarkyti
lentelés teksta, antras — veiksmy su lentelés langeliais, treCias — kaip tvarkyti lentelés rémelius.
Taciau jie mokysis ne po vieng, o susibiire j Kitas — ,,eksperty “ — grupes, kartu nagrinédami tg pacia
medziagg (i§ vadovelio ar parengtag mokytojo), pasitardami ir planuodami, kaip savo iSmokty dalyky
iSmokys kitus namy grupés narius. ISmoke savo medziagos dalj, ekspertai grizta | pradines namy
grupes ir kiekvienas kitiems namy grupés nariams perteikia savo iSmoktg medziagos dalj. Grupés
bendras tikslas — visi turi gerai iSmokti kiekvieng pagrindinés temos aspekta.

Pateikiame durstinio metoda iliustruojancia schema:

AQ,*@
@0 HE (»

4 pav. Mokymgsi taikant durstinio metodg schema

@ Mokiniai paskirstomi j bendradarbiaujanéias (namuy) grupes.

@ Eksperty grupése mokiniai mokosi vieno temos aspekto ir pasirengia mokyti kitus namy
grupés narius.
® Mokiniai grizta | namy grupes ir vieni kitus moko to, ko iSmoko patys.

METODO,, DURSTINYS“ TAIKYMO PAVYZDZIAI

1 PAVYZDYS. Pamoka, kurioje nagrinéjamos teksty rengyklés papildomos galimybés (9-10 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos | Gebéjimai | Zinios ir supratimas

3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Noriai ir kiirybiskai | 3.4. Naudotis 3.4.2. Standartiniy figliry braizymo priemonémis braizyti
taikyti papildomomis nesudétingus brézinius.

sudétingesnes teksto | teksty rengyklés . .

tvarkymo galimybémis, 3.4.3. Jrasyti teksta teksto langelyje (Text Box).
kompiuteriu 3.4.4. Tkelti j dokumenta mokomuyjy dalyky formules.

galimybes mokantis
ir kitoje veikloje.




Siiiloma veikla

Sudaromos bendradarbiaujancios (ramy) trijy mokiniy grupés, i$ kuriy kiekvienas tampa
vienos 1§ sri¢iy ,,Standartiniy figiry braizymas*, ,,Darbas su teksto langeliais®, , Matematiniy
formuliy rengimas® ekspertu. Pasiskirste darbais ir medziaga, ekspertai dirba Kkartu: jei reikia,
iSnagriné¢ja nauja medziaga, konsultuojasi vieni su kitais ir mokytoju, atlieka jvairias mokomasias
uzduotis, pasitardami pasirengia savo namy grupés nariy mokymui. Po to visi sueina j namy grupes
ir vieni kitus moko naujy dalyky, kuriy iSmoko dirbdami eksperty grupése.

2 PAVYZDYS. Pamoka, kurioje aiSkinamasi apie IKT svarbq kasdienei Zmogaus veiklai (9-
10 klasé)

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos Gebéjimai Zinios ir supratimas

1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Kritiskai vertinti infor- | 1.8. Paaiskinti IKT 1.8.1. Paaiskinti, kas yra elektroniné demokratija ir
maciniy ir komunika- svarbg kasdienei Zzmo- | elektroniné valdzia, kaip naudotis jy teikiamomis
ciniy technologijy gaus veiklai. galimybémis.

galimybes ir privalu-
mus, atsakingai taikyti
Sias technologijas mo-
kantis ir kasdienéje
veikloje.

1.8.2. Naudotis elektroniné-mis paslaugomis.

Siiiloma veikla

Kaip ir pirmajame pavyzdyje, bendradarbiaujancios (rnamy) grupés sudaromos i§ trijy
mokiniy. Gali biiti nagrin¢jami tokie pagrindinés temos aspektai: ,,Elektroniné valdzia, jos
teikiamos galimybés®, ,Elektroninés demokratijos link", ,Elektroninés paslaugos*. Kaip
organizuoti mokiniy mokymasi ir darba, nurodyta pirmajame pavyzdyje ir §io metodo apraSyme.

Informacijos Saltiniai

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendra-darbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Buehl D. Interaktyviojo mokymaosi strategijos. Vilnius: Garnelis, 2004.

e Sahlberg P. Mokymosi bendradarbiaujant principai. / S¢kmingo mokymosi link (sudaré
Motiejinien¢ E. ir kt.), Vilnius, SMM, 2005.

Metodas ,,Grupinis tyrimas“

Tai bendradarbiavimo metodas, ugdantis jvairiapusius mokiniy gebéjimus — nuo veiklos
planavimo iki galutinio rezultaty pristatymo ir jsivertinimo. Mokiniai atlieka jvairialypes uzduotis —
patys iSkelia ir suformuluoja problemas, renka informacija, ja apdoroja ir padaro iSvadas. Tai ugdo
kiekvieno mokinio ir kartu dirban¢iy mokiniy grupés savarankiskumg. Toks problemy sprendimu
pagristas mokymasis taikomas labai pla¢iai — nuo pradinio iki aukstojo mokymo bei suaugusiyjy
Svietimo. Grupinio tyrimo projektai gali biiti jvairios trukmés — nuo vienos pamokos iki pusmecio.
Grupiniam tyrimui ypac¢ tinka integruotos temos, apimancios kelis dalykus.

Pasirenkant temg ar problemg grupiniam tyrimui, reikia atsiminti, kad tai turi biiti nors Siek
tiek jJdomu mokiniams, nes vien taikomas mokymo metodas nesuzadins mokiniy noro mokytis,
neskatins jy motyvacijos. Mokiniams tema turéty biiti pateikiama kaip klausimas, turintis keleta
galimy atsakymy, kuriems rasti galima naudoti keletg biidy. Taip pat deréty atsiminti, kad tema turi
biiti gana plati, kad galima bty tirti keletg jos aspekty.

10



Grupinio tyrimo metodas sudétingesnis, nei aprasytieji anksciau, jis reikalauja ir mokytojo,
ir mokiniy atitinkamo pasirengimo. Mokytojas turi turéti patirties organizuojant mokiniy mokymasi
mazomis grupémis, kad gebéty mokiniams padéti ir vadovauti. Mokiniams tokia veikla taip pat
neturi biiti pirmoji bendradarbiavimo patirtis, reikia, kad jie jau turéty bendro darbo ir mokymosi
kartu patirties. Patartina pradéti taikyti §] metoda nuo nedideliy grupinio tyrimo projekty, pries tai
praktiSkai susipazinus su kitais mokymosi bendradarbiaujant metodais.

Grupinis tyrimas turi labai aiSkig struktiira, apimancig SeSias fazes, kuriomis
vadovaudamasis mokytojas orientuoja mokinius tyrimo metu:

1. Temos pasirinkimas ir grupiy sudarymas.

Tyrimo planavimas.
Tyrimo atlikimas.
Pristatymy planavimas.

ISvady pristatymas.

o v s W

Bendras jvertinimas ir refleksija.

Per visa mokymosi procesa (per visas SeSias fazes) turi buti derinami keturi pagrindiniai
grupinio tyrimo elementai:

TYRIMAS SAVEIKA
Mokymas ir mokymasis turi biti taip Mokiniy tarpusavio sgveika turi buti
organizuoti, kad vykty kaip tyrimo palaikoma per visg grupinj tyrima;
procesas mokiniai turi bati skatinami (jei

reikia — mokomi) kalbétis ir klausytis

INTERPRETAVIMAS VIDINE MOTYVACIJA
Interpretuodami informacija, mokiniai Tai mokiniy susidoméjimas tiriama
geriau perpranta tiriamg tema. Reikia tema, tuo, ka jie stengiasi suzinoti.
padéti mokiniams susiformuoti Norint sukelti stipresne mokiniy
gebéjimus suteikti informacijai prasme¢ | viding motyvacija, reikia dazniau
ir konstruoti i§ jiems prieinamos jiems suteikti progy patiems pasirinkti
medziagos, informacijos ir Saltiniy temas ir mokymosi metodus

savo paciy sampratas bei poziiirius

Kiekvienos i§ SeSiy grupinio tyrimo faziy apraSymas Cia nepateikiamas — mokytojai, kurie
susidomés Siuo metodu, galés iSnagrinéti iSsamesnius grupinio tyrimo apraSymus nurodytuose
Saltiniuose (Bennet ir kt., 2000; Sahlberg , 2004).

GRUPINIO TYRIMO PROJEKTU PAVYZDZIAI

»Kuo gali ,,susirgti kompiuteriai?* (7-8 klase, 2 savaités)

e _Kur ir kaip galime pritaikyti skaic¢iuoklés galimybes? (7-8 klasé, 3 savaités; 9-10 klase,
3 savaités)

e _Ar  turime Lietuvoje elektroning valdzig ir elektroning demokratijg?*

2"

(9-10 klasé, 3 savaités)
e e-paslaugos — kokias galimybes jos mums teikia? (9-10 klase, 2 savaités)
e IS ko galima sukonstruoti kompiuter;?* (9-10 klas¢, 3 savaites)
e _Kadal+1=10? (Skai¢iavimo sistemy jvairove)“ (9-10 klase, 2 savaités)

Informacijos Saltinis

e Bennett B., Rolheiser-Bennett C., Stevahn L. Mokymasis bendra-darbiaujant: Kur jausmai ir
protas susitinka. Vilnius: Garnelis, 2000.

e Sahlberg P. Grupinis tyrimas / Sékmingo mokymosi link (sudaré Motiejuiniené E., Pranckéniené
E., Vildzitiniené M.), Vilnius, SMM, 2004,
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e Sahlberg P. Mokymosi bendradarbiaujant principai. / Sékmingo mokymosi link (sudaré
Motiejiiniené E., Pranckéniené E., Vildzitinien¢ M.), Vilnius, SMM, 2005.

Projekty rengimo metodas

Ugdant mokiniy praktinius gebéjimus dirbti su konkreciomis kompiuterio programomis
ypac vertingas yra projekty rengimo metodas. Tai — vienas i§ aktyviy mokymosi metody, kuris
paremtas praktine mokinio veikla, padeda jprasminti mokymasi. Taikant projekty metoda,
mokymasis vyksta remiantis konstruktyvizmo principais, kai mokymo tikslas yra ne perduoti ir
gauti informacija, o skatinti ir ugdyti paciy mokiniy aktyvuma, kryptingos veiklos ir jos planavimo,
problemy sprendimo, bendradarbiavimo jgtidZius.

Kalbant su mokiniais apie mokymasi rengiant jvairius projektus, pradzioje mokinius reikéty
supazindinti su mokymosi projekto savoka. Siame kontekste mokymosi projektas — tai
savarankiska, aktyvi, su vaiko mokymusi susieta veikla, turinti aiskiai apibrézta pradzig bei pabaiga,
orientuotg ] konkrety rezultaty (tikslg), ugdanti jvairiapusius vaiky geb¢jimus. PavyzdZziui, nupiesti
ornamentg, parengti kvietimga, skelbima, klasés knyga, atlikti tyrima, apdoroti ir vaizdziai pateikti jo
rezultatus, parengti animacinj Logo projekta, meégstamo filmo pristatymo pateiktj, sukurti
sveikinimo atviruka.

Mokymosi projektai gali bati trumpalaikiai ir ilgalaikiai. Mokiniams pradéjus mokytis dirbti
su nauja kompiuterio programa, tikétina, kad jy rengiami projektai bus nedidelés apimties. Juos
mokiniai rengs kiekvienas individualiai, sieckdamas jgyti naujy praktiniy darbo kompiuteriu jgudziy.
Tokiems projektams parengti uzteks vienos pamokos. Véliau, jvaldg pagrindines kompiuterio
programos komandas, mokiniai gali rengti ir bendrus projektus, kartu suplanave ir pasidaling
darbus, konsultuodamiesi su mokytoju ir bendraklasiais. Ilgalaikiai projektai gali trukti kelias (dvi,
tris, keturias) pamokas, per kiekvieng pamoka atlickant dalj projekto rengimo darby.

Taikant projekty rengimo metoda, atsiranda daug galimybiy mokymasi individualizuoti,
diferencijuoti, pritaikant kiekvieno mokinio pasiekimy lygiui, atrasti jvairiy integraciniy rysiy (su
kitais dalykais, su jvairiomis gyvenimo sritimis).

MOKYMOSI PROJEKTYU RENGIMO PAVYZDZIAI

1PAVYZDYS. Projektas ,,Kq pasako paveiksléliai“
(Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas, 5-6 klasé)

Besimokydamas iliustruoti teksty rengykle parengta teksta, kiekvienas mokinys galéty
parengti keliy (4-5) sakiniy teksta (pvz., kokios nors savo kelionés trumpg Smaiksty apraSyma), kai
Kuriuos teksto zodzius pakeisdamas savo ar klasés draugy parengtais pieSiniais, i§ interneto
atsiystomis iliustracijomis, paveikslais 1§ teksty rengyklés archyvo, teksty rengyklés grafiniais
simboliais. Galima §j projekta integruoti su lietuviy ar uzsienio kalby mokymusi. Tada tekstas, kurj
numatoma parengti ir iliustruoti teksty rengykle, gali biiti sukurtas per $iy dalyky pamokas.

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos | Gebéjimai | Zinios ir supratimas
3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas
Puoseléti kalbos 3.2. Rengti tekstinj | 3.2.4. Rengti paprastus tekstus klaviatiira pagal teksto
tradicijas ir kulttrg. dokumenta raSybos taisykles.
Mokantis ir kitoje kompiuteriu. 3.2.10. Jterpti j tekstg paveikslus (i$ galerijos, i§ failo),
veikloje kurybiskai juos tvarkyti (keisti dydj, lygiuote).
taikyti teksto tvarkymo
kompiuteriu
privalumus.
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Mokymosi uZdaviniai

Kiekvienas mokinys, dirbdamas teksty rengykle, j keliy sakiniy teksta gebés jterpti jvairiy
iliustracijy — nuotrauky, piesiniy, paveiksly i$ teksty rengyklés archyvo.
Teksty rengykle parengta teksta gebés papildyti jvairiais grafiniais simboliais.

Siiiloma veikla

Reikéty §j projekta trumpai pristatyti mokiniams anksciau, pavyzdziui, prie§ tai buvusios
pamokos pabaigoje. Tada kiekvienas mokinys galés namuose sukurti ir sgsiuvinyje uzrasyti
keliy sakiniy tekstg bei apgalvoti, kokiais paveiksléliais jj iliustruos.
Pamokos pradzioje kartu su mokiniais mokytojas aptaria teksto iliustracijy paskirtj, svarba,
parodo pavyzdziy, palygina iliustruotus ir neiliustruotus tekstus.
Mokytojas parodo, kaip ] teksta jterptj iliustracijas (pieSinius, nuotraukas, paveikslus i$ teksty
rengyklés archyvo), jas lygiuoti, keisti dydj. Parodoma, kaip j tekstg jterpti jvairiy grafiniy
simboliy.
Mokiniai dalj pamokos dirba individualiai, kiekvienam priimtinu tempu — renka kompiuteriu
savo parengta keliy sakiniy teksta, jterpia iliustracijas. Mokytojas konsultuoja, padeda, jei
reikia, pataria, kaip iStaisyti pastebétas klaidas.
Jei klaséje yra mokiniy, nesukirusiy teksto, kurj iliustruos, jiems galima pasiiilyti kompiuteriu
surinkti kelias Zinomas patarles ir jose zodzius pakeisti paveikslais. Tokias papildomas uzduotis
galima pasidlyti ir mokiniams, anks¢iau parengusiems savo projekta. Mokytojas gali turéti
atspausdintus keliy ar keliolikos patarliy tekstus ir, prireikus, pateikti jJuos mokiniams.
Pamokos pabaigoje grupése po tris mokiniai perskaito vieni kity darbus, padeda vienas kitam
iStaisyti pastebétas klaidas. ISsirenka originaliausiai (SmaiksCiausiai, vaizdingiausiai ir pan.)
parengta darba, pristato jj visiems klasés draugams.
Mokytojas apibendrina mokiniy darba, pasiektus rezultatus.
Jei pamokos metu mokytojui nepavyko perzitréti visy mokiniy darby ir patarti, kaip istaisyti
pasitaikancias klaidas bei netikslumus, jis perzitri mokiniy darbus iki kitos pamokos ir jos
pradzioje pateikia apibendrinima.
Visus savo darbus — iliustruotus rasinélius, patarles ir pan. — mokiniai gali i$spausdinti, kai
mokysis spausdinti tekstinj dokumenta, ir organizuoti Siy darby paroda (kompiuteriy klaséje,
lietuviy kalbos kabinete, mokytojy kambaryje).

Pateikiame mokiniy parengty projekty ,, Kg pasako paveiksléliai“ liustracijas (5 pav.).

Visur gerai, o @ geriausiai. (Lietuviy patari¢)

a) Patarlés tekstas iliustruotas jterpiant grafinj simbolj — namelio paveikslélj

Link = IE: 1 pajudé jome labai anksti - dar nebuvo pakilusi. Bet

> Sl
miegoti nesinoréjo... Kazkas issitrauké | ‘, pasialeé LD i dabar

i =3

jau visi keleiviai siule vienas kitam ka nors paragauti, kuo nors

pasivaisinti...

b) Teksto fragmentas iliustruotas paveiksléliais is teksty rengyklés archyvo

5 pav. lliustruoty teksty fragmenty pavyzdziai
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2 PAVYZDYS. Projektas ,, Paveiksléliai i§ atkarpy “
(Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo), 5-6 klasé)

Besimokydami aprasyti Vézliuko komandas Logo sistemos mygtuky juostoje ir jtvirtindami

judéjimo ir posikiy komandy naudojimo jgitidzius, kiekvienas mokinys nupieSia paveikslélj 1S
atkarpy. Mokiniams, kuriems sunku i§ karto nustatyti, | kurig puse turi pasisukti Vézliukas, kai jis
7itiri ne j ekrano virdy, tokio projekto parengimas padeda grei¢iau imokti susiorientuoti. Siam
projektui — mygtukams juostoje apraSyti ir paveiksléliui Logo lape parengti — reikéty skirti dvi
pamokas. Per pirmajg pamokg aprase mygtukus ir jgij¢ pradiniy jgiidZiy jais naudotis, per antraja
pamoka mokiniai pieSia paveiksléli pagal parengta ruoSinj (jis parengiamas pirmosios pamokas
pabaigoje arba namuose).

Bendrosios programos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

5. Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo)

Noriai tyrinéti
konstravimo kompiuteriu
galimybes.

Kirybiskai taikyti jgytus
gebéjimus ir Zinias
konstruojant kompiuteriu.
Planuoti savo veikla,
pristatyti veiklos
rezultatus.

5.2. Valdyti
pagrindinius sistemos
objektus, tyrinéti jy
elgseng keiciant objekty
savybes kiekvieno jy
parink¢iy lange ir (arba)
komandomis

5.2.1. Kurti naujus objektus, dirbti su keliais
objektais.

5.2.2. Keisti objekty padétj ekrane.
5.2.4. Keisti objekty savybes ir i§vaizda.

Mokymosi uZdaviniai

Mokiniai, dirbdami Logo sistema, mygtuky juostoje gebés aprasyti bent keturias komandas,
reikalingas paveiksléliui i§ atkarpy nupiesti.

Pagal parengta ruoSinj gebés nupiesti paveikslélj, naudodami mygtuky juostoje apraSytas
komandas.

Siiiloma veikla

Mokytojas, parodgs mokiniams jvairiy paveiksléliy i$ atkarpy pavyzdziy, kartu su mokiniais
aptaria, kokiy Vézliuko komandy reikia tokiems paveiksléliams nupiesti, uzsiraso jas lentoje.
Mokiniams paaiSkinama, kad Logo sistema turi specialia priemong¢ — mygtuky juosta. Jos
kiekviename mygtuke galima uzraSyti keleta komandy, kurios bus vykdomos, spusteléjus
mygtuka pele. Pavyzdziui, mygtuky juostoje galéty biti aprasytas mygtukas Didelis Zingsnis|,
kurio komanda (priekin 10) nurodo Vézliukui paeiti j priekj 10 zingsneliy. Kiti galimi
mygtukai: (kairén 90), (deSinén 90), (nuleisk.trintuka atgal 10
nuleisk.piestuka).

Galima aprasyti ir daugiau mygtuky su kitokiomis komandomis, pavyzdziui, nurodyti Vézliukui
pasisukti | kurig nors pus¢ 45 laipsniy kampu, keisti Vézliuko pieStuko spalva, paeiti priekin
nepiesiant ir pan. Kokiy dar mygtuky prireiks, bus aiSku rengiant konkrecius paveikslus 1§
atkarpy.

Mokiniams parodoma, kaip aprasomos komandos mygtuky juostoje, kaip galima jrasSytas
komandas pakeisti, iStrinti. PaaiSkinama ir parodoma, kaip, pele spusteléjus aprasSyta mygtuky
juostos mygtuka, komandos vykdomos. Pabréziama, kad juostoje aprasyti mygtukai jrasomi |
kompiutering laikmeng kartu su Logo projektu, tad jais galima bus pasinaudoti ir kita pamoka
atverus projekta.

Kiekvienas mokinys apraSo kelis (tris, keturis) mygtukus, mokosi jais pasinaudoti, jrasyti Logo
projekta i savo darby aplanka. Mokytojas padeda, konsultuoja.
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Kiekvienas mokinys, parenges savo paveikslo ruosinj languoto popieriaus lape, piesia ji kartu su
Vézliuku. Mokytojas primena, kad apsirikus, nupiesSta nereikalingg atkarpg galima iStrinti
naudojant apraSytg juostos mygtukg . Prireikus, mokiniai apraso juostoje daugiau
mygtuky. PieSinius galima pajvairinti juos nuspalvinant.

Mokiniai, dirbantys sparciau, gali nupiesti kelis paveikslus, gali padéti klasés draugams, juos
konsultuodami, jiems patardami.

Parengus pieSinius, patartina organizuoti jy parodg — kiekvienas mokinys savo kompiuterio
ekrane demonstruodamas savo paveiksla, gali trumpai pristatyti jo idéja, papasakoti apie darbo
eiga (kas pavyko i$ karto, ka teko pasitikslinti, paklausti klasés draugy, mokytojy ir pan.).
Mokiniy darby pavyzdziai pateikti 6 paveiksle.

6 pav. Paveikslai nupiesti naudojant mygtuky juostoje aprasytas komandas Veézliukui

Informacijos Saltiniai

Balvoc¢iené T., Kris¢itiniené N. Projekty mozaika. Informaciniy technologijy vadovélis 5-6
klasei. Antroji dalis. Kaunas: Sviesa, 2008.

Mokytojo knyga. Antroji dalis. Kaunas: Sviesa, 2008.

Balvociené T. Projekty metodo taikymas per informatikos pamokas / Informatika. Nr. 2 (38).
Vilnius: Matematikos ir informatikos institutas, 2001.

Balvogiené T. Jasudiené R. Kompiuteris kuria poezija / Kuriame savo mokykla. Siaurés ir
Baltijos Saliy projektas. Vilnius: Kronta, 1999.

Blano A., Kala§ I. Komenskio Logo: kiirybiskoji informatika. Vilnius: Zara, 2001.

Brazdeikis V., Verseckas A. Informacinés technologijos. Vadovélis 7-8 klasei. Kaunas: Sviesa,
2007.

Dagiené V. Logo pradziamokslis. Vilnius: Zara, 2001.

Nekituniené V., Monkevic¢iené D., Jakuboniené I., Alaburdiené R., Dulevi¢iené G. Kompiuteriy
karuselé. Vilnius: Vaga, 2007.

Papertas S. Min¢iy audros: Vaikai, kompiuteriai ir veiksmingos idéjos. Vilnius: Zara, 1995.

Zandaris A., Agéraité J., Lozdien¢ A., Mackievi¢ 1. Kodé¢lCius. Informacinés technologijos
7-8 kl. Vilnius: Zara, 2007.

Logo interneto svetainé http://www.logo.lt (lietuviy kalba, Zr. 2009-01-20).
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Informaciniy technologiju vadovéliy apzvalga

5-6 Kklasés

Lenteléje pateikti Tiksliyjy moksly, technologijy, gamtamokslinio ugdymo,
sveikatos ir kiino kultiiros eksperty komisijos patvirtinti ir 2008 mety gruodzio

mokiniams. Prie kiekvieno vadovélio nurodytos parengtos ji papildancios dalys:
mokytojo knyga, pratyby (darbo) sasiuvinis, kompaktiné plokstel¢ arba nurodytos

medziagg.

interneto svetainés i§ kur galima parsisiysti pamokoms reikalinga papildoma

meénesiui  galiojantys informaciniy technologijy vadovéliai skirti 5-6 klasiy
ﬁ': Vadovélis Lﬁ:g,:g;o Leidykla Mokytojo knyga Pratyby (darbo) sasiuvinis Kompaktinis diskas
T. Balvociené, N. Kris¢itiniené. Projekty T. Balvogiené, N. Kris¢itiniené. Projekty
1. |mozaika. Informacinés technologijos. 1-0ji | 2008 | Sviesa |mozaika. Informacinés technologijos.
kn. V-VIKI. (serija ,,Sok“) Mokytojo knyga. 1-0ji kn.
T. Balvociené, N. Krisc¢iiiniené. Projekty T. Balvociené, N. Kris¢itiniené. Projekty
2. |mozaika. Informacinés technologijos. 2-0ji | 2008 | Sviesa |mozaika. Informacinés technologijos.
kn. V-VI k. (serija ,,Sok) Mokytojo knyga. 2-0ji kn.
V. Nekitiniené, D. Monkeviciené, V. Nekitiniené, D. Monkevi¢iené,
I. Jakuboniené, R. Alaburdiené, G. Dulevi- |. Jakuboniené, R. Alaburdiené, G. Dulevi-
30T L . .. | 2007 | Vaga . L . L
¢iené. Kompiuteriy karuselé. Informacinés ¢iené. Kompiuteriy karuselé. Informaciniy
technologijos. 1-o0ji kn. V-VI kl. technologijy pratybos 5-6 klasei. 1-oji kn.
V. Nekitniené, D. Monkeviciené, V. Nekitiniené, D. Monkeviéiené,
4 I. Jakuboniené, R. Alaburdiené, G. Dulevi- 2007 | Vv I. Jakuboniené, R. Alaburdien¢, G. Dulevi-
o ) o aga o ) -
¢iene. Kompiuteriy karuselé. Informacinés ¢iené. Kompiuteriy karuselé. Informaciniy
technologijos. 2-0ji kn. V-VI KI. technologijy pratybos 5-6 klasei. 2-0ji kn.
T. Balvociené, N. Kri§¢itiniené. N. Kris¢itniené, R. Alaburdiené, A. Valenti- |Informacinés technologijos.
5. |Informacinés technologijos. Projekty 2006 | Sviesa navi¢iené. Informacinés technologijos. Darbo |Priedas prie vadovélio V-VI
knyga. Vadovélis. V-VI K. knyga. V-VI Klasei. klasei. CD.
V. Brazdeikis, A. Verseckas, R. 5 Inf iniu technologii
6. |Zabarauskas. Informaciniy technologijy 2006 | Sviesa niormaciniy fechnologljy
pradmenys. V-VI kl. CD.
pradmenys. V-VI kl.
7. leg?ng:;fe iizif;f;‘;ijifoflgl‘\lﬁfr\}sl Wl | 2008 | TEV |htpi/itvadoveliai.ly http://it.vadoveliai.lt
8. legi‘ng;‘;‘fe ST;Z‘}’HII’;E‘;SZ]S‘O%‘Q;?\‘/SI Wl | 2006 | TEV |http:/itvadoveliai.ly http://it.vadoveliai.lt/
A. Zandaris, A. Lozdiené, I. Mackevi, 'Io.\l\gacl:iewc, IJ< /zgls?lte, A tL(l;Zd]ene’
9. |J. Ausraité. Kodél¢ius. Informacinés 2006 Zara - £ANndaris. £.0ceiC1aus pratybos. A. Zandaris. A. Lozdiené
technologijos. 1 d. V-VI kI Informacinés technologijos 3~ I Mackevié, J. Augraité ’
T ' 6 klasei, | dalis : % I’ f o
A. Zandaris, A. Lozdien¢, I. Mackevic, } . Mackevié, J. Ausraité, A. Lozdiené, Egﬁﬁ ocli)ugsi'j 01; %ri?ialill néSD
10.|J. Ausraité. Kodél¢ius. Informacinés 2006 Zara A. Zandaris. Kodél¢iaus pratybos. ' T

technologijos. 2 d. V-VI kl.

Informacinés technologijos 5-6 klasei, Il dalis
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Sie vadovéliai yra tinkami naudoti dirbant pagal atnaujintas 2008
metais patvirtintas Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrasias programas (8
priedas. Informacinés technologijos). Atnaujinant bendrasias programas
stengtasi iSlaikyti 2005 metais patvirtintos informaciniy technologijy
bendrosios programos pagrindiniam ugdymui veiklos sritis: informacijos
tvarkymas kompiuteriu; pieSimas kompiuteriu; tekstiniy dokumenty karimas,
tvarkymas ir spausdinimas; internetas ir jo paslaugos; konstravimas
kompiuteriu (pvz., naudojant Logo).

Iki 2008 mety iSleistuose vadovéliuose pasigendama medziagos
gebéjimo ,,1.7. Teisétai naudoti kompiuterio programas.“ ugdymui. 2006
metais iSleistuose informaciniy technologijy vadovéliuose kompiuterinis

konstravimas (skyrius ,,L0go*) atlickamas programa ,,Komenskio Logo*.
7-8 klasés

Lentel¢je pateikti Tiksliyjy moksly, technologijy, gamtamokslinio
ugdymo, sveikatos ir kiino kultiiros eksperty komisijos patvirtinti ir 2008 mety
gruodzio ménesiui galiojantys informaciniy technologijy vadovéliai skirti 7-8
klasiy mokiniams. Prie kiekvieno vadovélio nurodytos parengtos jj
papildancios dalys: mokytojo knyga, pratyby (darbo) sasiuvinis, kompaktiné
plokstel¢ arba nurodytos interneto svetainés 1S kur galima parsisiysti
pamokoms reikalingg papildoma medziaga.

Eil. Nr. Vadovélis Leidimo metai Leidykla Mokytojo knyga Pratyby (darbo) sasiuvinis

1 V. Daglen_e_z, L. Zajanckauskiené. Tavo biciulis kompiuteris. Informacinés 2008 TEV  |nttp:/fit.vadoveliai.lt http://it.vadoveliai. It/
technologijos. 1 d. VII-VIII KI.

5 V. Dagiene, L. Zajanckauskiené. Tavo biciulis kompiuteris. Informacinés 2008 TEV  |nttp:/fit.vadoveliai It/ http://it.vadoveliai. It
technologijos. 2 d. VII-VIII KI.
T. Balvociené, N. Kris¢itiniené. Informacinés technologijos. Projekty -

3 lknyga. Vadovélis. VII-VIII kI, 2007 Sviesa

4.  |V.Brazdeikis, A. Verseckas. Informacinés technologijos. VII-VIII kI 2007 Sviesa

5 A. Zandaris, J. Ausraité, A. Lozdiené, I. Mackevi¢. Kodélcius. 2007 Fara

Informacinés technologijos. VII-VIII KI.

Sie vadovéliai yra tinkami naudoti dirbant pagal atnaujintas 2008
metais patvirtintas Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrgsias programas (8
priedas. Informacinés technologijos).

7-8 klasiy koncentro kursg, pagal atnaujintas Pradinio ir pagrindinio
ugdymo IT bendrasias programas, sudaro 4 veiklos sritys: informacijos
tvarkymas kompiuteriu, tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir
spausdinimas, duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle, pateikéiy
rengimas ir pristatymas. Todél mokytojai, naudodami savo pamokose iki 2008
mety iSleistus vadovélius, turi atkreipti démesj j tai, kad Siuose vadovéliuose
pateikta per daug informacijos — yra pertekliniai skyriai: internetas ir
konstravimas kompiuteriu (Logo).

Pavyzdziui, iki 2007 mety iSleisty informaciniy technologijy vadovéliy
Logo skyriaus medziaga gali biiti naudojama 5-6 klasése, 0 skyriaus Internetas
ir jo paslaugos — vedant integruotas pamokas 7—8 klasése.

9-10 klasés

Lentel¢je pateikti Tiksliyjy moksly, technologijy, gamtamokslinio
ugdymo, sveikatos ir kiino kultiiros eksperty komisijos patvirtinti ir 2008 mety
gruodzio ménesiui galiojantys informaciniy technologijy vadovéliai skirti 9-10
klasiy mokiniams. Prie kiekvieno vadovélio nurodytos parengtos jj
papildancios dalys: mokytojo knyga, pratyby (darbo) sasiuvinis, kompaktine
plokstele arba nurodytos interneto svetainés i§ kur galima parsisiysti
pamokoms reikalingg papildoma medZziaga.
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Eil. Leidimo

NI Vadoveélis metai Leidykla | Mokytojo knyga Pratybuy (darbo) sasiuvinis

V. Brazdeikis, A. Verseckas. Informacinés

L technologijos. IX-X KI. 2008 Sviesa
V. Dagiené, R. Zabarauskas. Informacinés technologijos. Teksty rengimas. Pratyby
sasiuvinis IX—X klaséms, 2004.

2 V. Dagiené. Informacinés technologijos. 1 d. 2003 TEV V. Dagiené, R. Simanavi¢iené. Informacinés technologijos. Algoritmai: Logo.

IX-X KI. Pratyby sasiuvinis IX—X klaséms, 2004.
V. Dagiené, A. Lozdiené. Informacinés technologijos. Algoritmai: Paskalis. Pratyby
sasiuvinis IX-X klaséms, 2004,

3 V. Dagiené. Informacinés technologijos. 2 d.

IX_X KI. 2003 TEV

Sie vadovéliai yra tinkami naudoti dirbant pagal atnaujintas 2008
metais patvirtintas Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendrasias programas
(8 priedas. Informacinés technologijos).

Sioje lenteléje pateiktas V. Dagienés vadovélis (1 d. ir 2 d.) skirtas
2008-2010 mety 9-10 klasiy mokiniams, su kuriais dirbama pagal 2005 mety
informaciniy technologijy pagrindinio ugdymo bendrgja programg ir
iSsilavinimo standartus.

Siuo metu rengiami nauji vadovéliai 9-10 klasiy mokiniams. Jie turéty
pasirodyti iki 2009 mety rugs¢jo 1 d. Apie esamus ir naujai rengiamus
vadovelius bei vadovélio komplekta papildancias priemones galima paskaityti
leidykly interneto svetainése:

Leidykla ,,Sviesa®  http://www.sviesa.lt
Leidykla TEV http://www.tev.It
Leidykla Vaga http://www.vaga.lt
Leidykla ,,Zara“  http://www.zara.lt
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