program Plaukia Valtis Ezere; korpusas[10] :=y;
uses Graph, crt; setcolor (brown); Setfillstyle(1l,brown);
var gd,gm,y,x,m,yl,xl,greitis, i, taskox, taskoy:integer; Drawpoly (5, korpusas) ;
korpusas:array[l..10]of integer; FillPoly (5, korpusas) ; //Pie§iamas ir nuspalvinamas valties korpusas.
begin SetColor (black) ;
WriteLn('Kitame lange pliaukios wvaltis!'); SetLineStyle(0,4,1);
Randomize; FillEllipse(x,y,180,30); //PieSiu valties tu&c¢iaja dali
Write ('Iveskite norimag valties greiti nuo 1 iki 1200: ');Readln(greitis); MoveTo (x-180,y); //Valties korpusa apvedziosiu juoda linija paruodiu tam kursoriu
Initgraph (gd,gm,'"); LineTo (x-100,y1l) ;LineTo (x+100,yl);LineTo (x+180,vy);
WriteLn('Kitame lange pliaukios valtis!'); //Dabar reikia paradyti valties judéjima//;
//%0lés pieSimas. x:=x+greitis; //Tai eiluté nuo kurios priklauso valties greitis.
SetColor (2); delay (200) ; // Kad valtis maZiau mirgétuy plaukdama.
setfillstyle(l,green); end;
bar (0,0,1700,286); //83i funkcija reikalinga norint nuspalvinti virdutine dali Zaliai if x>=1700 then //8i funkcija apgre$ valti, kai ji pasieks de&ini ekrano
- lyg Zolé. krasta.
begin
y:=1; //Bus reikalinga, kad y butu 1, tad nustatau tokia jo reik3me. while x>1 do
SetColor (0); begin
SetLineStyle(0,3,1); setfillstyle(1,blue);
while y<286 do bar(0,286,1700,1200); //3i funkcija reikalinga norint vél uZspalvinti valti, kad
begin nelikty valties "Démiu";
x:=Random (1700) ; //Atsitiktinai renku x koordinate taskoy:=1;
m:=y; while taskoy<1000 do
y:=Random (286) ; //Atsitiktinai renku y koordinate //Bpskritai, visose begin
Siose eilutése "auginu zole" m:=taskoy;
Moveto (x,V) ; taskoy:=(Random(913)+287) ; //Sudélioju tadkiukus vandens pavirsiuje,
Lineto (x-2,y-20); //Nupie$ia viena i8 Zole sudaranc¢iy linijy. kurie véliau sukels raibuliuojanc¢io vandens ispudi
x1:=x-5; taskox:=Random (1700) ;
yl:=y-20; PutPixel (taskox, taskoy,cyan);
Lineto (x1-2,y1+20); //Piedia kita Zole sudaranc¢ia linija. taskoy:=m+1;
yi=m+l; end;
end; Setcolor (0);
SetFillStyle(1,6);
//Valties korpusas
//Valties pieSimas ir judéjimas, vandens pieSimas. SetLineStyle(0,4,1);
x:=130;y:=672; //Valties tusc¢iosios dalies centro koordinatés korpusas[1]:=x-180;
y1:=750;//Apatinio dedinio valties kampo koordinatés. korpusas[2] :=y;
i:=1; //Kodél nustatau tokiag i reik3me pamatysite kiek véliau. korpusas[3]:=
repeat //J1i reikalinga tam, kad kartojama butu amZinai; korpusas([4]:=
while x<1700 do korpusas[5]: // Cia parenkami taskai nubré?ti daugiakampiui - tai
begin turéty bati trapecija, tai yra, valties korpusas.
setfillstyle (1,blue); korpusas[6] :=yl;
bar (0,286,1700,1200); //8i funkcija reikalinga norint vél uZspalvinti valti, kad korpusas[7]
nelikty valties "Démiu"; korpusas[8]
taskoy:=1; korpusas[9]
while taskoy<1000 do korpusas[10] :
begin setcolor (brown); Setfillstyle(l,brown);
m:=taskoy; Drawpoly (5, korpusas) ;
taskoy:=(Random (913) +287) ; //Sudélioju tadkiukus vandens pavirsiuje, FillPoly (5, korpusas) ;
kurie véliau sukels raibuliuojanc¢io vandens isptdi SetColor(black);
taskox:=Random (1700) ; SetLineStyle (0,4,1);
PutPixel (taskox, taskoy,cyan); FillEllipse(x,y,180,30); //PieSiu valties tus¢iaja dali//;
taskoy:=m+1; MoveTo (x-180,y); //Valties korpusa apvedziosiu juoda linija paruodiu tam kursorig
end; LineTo (x-100,y1l) ;LineTo (x+100,yl);LineTo (x+180,vy);
Setcolor(0); //Dabar reikia parasyti valties judéjima//;
SetFillStyle(1,6);
//Valties korpusas//; x:=x-greitis; //Tai eiluté nuo kurios priklauso valties greitis.
SetLineStyle(0,4,1); delay(2);
korpusas[1]:=x-180; end;
korpusas([2]:= end;
korpusas[3] until i=0; // Taip nebus niekada, tad kartojama - amZinai;
korpusas[4] Readln;
korpusas[5] :=x+100; // Cia parenkami taSkai nubrézti daugiakampiui - tai end.
turétu buti trapecija, tai yra, valties korpusas.
korpusas[6]:=yl;
korpusas[7]:=x+180;
korpusas|[8] :=y;
korpusas[9] :=x-182;




