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Ivadas

Informaciniy technologijy pagrindinio ugdymo bendrosiose programose yra apibrézta (Pradinio ir
pagrindinio ugdymo bendryjy programy 8 priedas, 2008):

Informaciniy technologijy ugdymo tikslas — sudaryti galimybe visiems mokiniams ugdytis
jgtdzius atsakingai, tikslingai ir saugiai taikyti Siuolaikines technologijas mokantis jvairiy dalyky ir
kitoje asmenin¢je veikloje, siekti, kad informaciniy ir komunikaciniy technologijy srityje mokiniai
lgyty Ziniy ir patyrimo, leisianciy gyventi visavertj gyvenimg ziniy visuomeneéje.

Informaciniy technologijy ugdymo UZdaviniai
Siekdami informaciniy technologijy ugdymo tikslo, mokiniai turéty:
e susipazinti su platesnémis technologijy naujovémis ir jy taikymais visuomenéje;
o izvelgti IKT patraukluma, jy atveriamas galimybes kiirybos bei profesijy pasirinkimo srityje;
e lavinti struktiirinj, objektinj, loginj ir kompiuterinj mastyma, kiirybiskuma, gebéjima priimti
pagristus sprendimus, pasitikéjima savo jégomis.

Informaciniy technologijy ugdymo programos modulis ,Programavimas mobiliesiems
jrenginiams® 9-10 klasés mokiniams papildo ,Informaciniy technologijy pagrindinio ugdymo
bendrasias programas“ (Pradinio ir pagrindinio ugdymo bendryjy programy 8 priedas, 2008). Sioje
programoje 9—10 klasiy mokiniams sitiloma rinktis programavimo pradmeny, kompiuterinés leidybos
pradmeny arba tinklalapiy kirimo pradmeny modulj. Taciau, didéjant informaciniy technologijy
priemoniy jvairovei, Salia $iy moduliy buty tikslinga jtraukti modulj ,,Programavimas mobiliesiems
jrenginiams*.

Programavimo mobiliesiems jrenginiams pradmeny modulio paskirtis —didinti mokiniy
mokymosi krypties pasirinkimo galimybes, supazindinti juos su mobiliy aplikacijy kiirimo
technologijos pradmenimis, padéti jvertinti savo polinkius, mokymosi galias ir apsispresti dél tolesnio
informaciniy technologijy mokymosi.

Baigdamas §} modulj, mokinys parengia mobilig aplikacija pasirinkta arba mokytojo pasiilyta
tema, pristato savo darba.

Programavimo mobiliesiems jrenginiams pradmeny modulio tikslas — suteikti galimybe
visiems mokiniams plétoti pazinimo, objektinio mastymo gebéjimus, kiirybines galias, susipazinti su
XML ir JAVA kalbos paskirtimi, sintakse, pagrindinémis sgvokomis, mobiliy aplikacijy kiirimo etapais,
kurti nesudétingas mobilias aplikacijas, iSreikSti save naudojantis mobiliy aplikacijy kiirimo
technologija.

Modulio mokymosi aplinka
Modulio mokymui reikalinga programiné jranga:
e programavimo aplinka Eclipse arba Android Studio.



1. Mokiniy gebéjimy raida

Programavimo mobiliesiems jrenginiams pradmeny modulio mokiniy geb¢jimai 9-10 klasése:
e Paaiskinti XML kalbos samprata, gairiy ir atributy paskirtj.
e Kurti pieSinius, juos grupuoti ir jterpti j teksta.
e Kurti paprasciausig mobilig aplikacija.
e Paaiskinti mobilios aplikacijos sudarymo etapus ir laikytis jy kuriant savo aplikacija.
e PaaiSkinti Java kalbos sampratg.
e Atlikti pagrindinius veiksmus: priskyrimg, Sakojima, uzrasyti juos JAVA programavimo kalba.
e Kurti nesudétingas programas, kurios uztikrinty mobilios aplikacijos veikima.

2. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés.

1 lentel¢je apraSomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir supratimas, pateikiamos
ugdymo gairés.

Geb¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiSkose ar naujose situacijose, analizuojant,
vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong. Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj
laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) bitinos kaip priemoné geb¢jimams jgyti, ugdyti ir
realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraSo mokytojo ir mokiniy veikla, kaip galima siekti
konkreciy rezultaty, numatyty Ziniy, supratimo ir geb¢jimy eilutéje, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais, nustatomi pamokos
veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio vertinimo uzZduociy vertinimo kriterijai.

1 lentelé. Programavimo mobiliesiems jrenginiams pradmeny modulio mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Nuosekliai, struktiiriS$kai (objektiSkai) mastyti, planuoti savo veiklos rezultatus.
Kirybiskai rengti ir atsakingai interpretuoti viesai pateikiamg informacija.
Gerbti duomeny ir autoriy teisiy apsaugos teisines normas, laikytis etikos ir moralés normy, ripintis

publikuojamos informacijos patikimumu.

Gebéjimai Zinios ir supratimas Ugdymo gairés
1. Paaiskinti 1.1. Paaiskinti, kas yra Mokiniams i$aiskinama Android operacinés sistemos paskirtis,
mobiliy Android operaciné sistema, | paplitimas, programy kurimui naudojami jrankiai (programos).
apli.kacijq kokia jos paskirtis. Mokiniams pateikiami mobiliy aplikacijy pavyzdziai,
A el o e
{orminus. mobili aplikacija, jos y gasirj : S1as sgvokas 1t

sudedamaoji dalis - aktyvus
langas, aktyvaus lango
maketas.

1.3. Paaiskinti kas yra
vartotojo sasaja, mobilios
aplikacijos valdymas.

jas jvardyti.

Mokiniams paaiSkinama vartotojo sgsajos sgvoka, paaiSkinama
kaip informacija pateikiama mobilioje aplikacijoje, kaip
susiejama tarpusavyje.

2. Paaiskinti
XML kalbos

sampratg ir

2.1. Paaiskinti, kas yra
programavimo kalbos,

Prisimenama, kaip algoritmai sudaromi Logo kalba, kas jiems
budinga. Akcentuojama, kad programa — tai algoritmas,
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pagrindiniy
gairiy paskirtj.

programavimo terpés, kam
jos reikalingos.

2.2. Paaiskinti, kas yra
XML kalba.

2.3. Apibadinti XML
kalbos elementus: gaires ir
atributus.

2.4. Nusakyti XML failo
naudojimo variantus, jo
strukttiros pagrindines
gaires.

uzradytas kompiuteriui suprantama kalba. Siam klausimui
skiriama nedaug démesio, tai jvadiné teoriné dalis.
Mokiniams i$aiSkinama XML (Extensible Markup Language)
kalbos paskirtis, jie mokomi atpazinti XML failg. Mokytojas
jvardina XML failo naudojimo variantus, pateikia ir su
mokiniais aptaria keliy skirtingy faily pavyzdzius: maketo,
resursy, stiliy, duomeny. Mokiniams iSaiSkinama failo
struktiira, pagrindinés naudojamos gairés ir jy atributai.
Mokytojas supazindina su svarbiausiu aplikacijos failu —
manifest, kuris apjungia visus kitus failus j vieng bendrg
mobilig aplikacijg.

3. Pasinaudoti

3.1. Paaiskinti grafinés

Mokiniai supazindinami su $iuolaikine kompiuterine grafika,

grafikos informacijos ypatumus. mokomi skirti taskinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos
rengykle mobiliy | 3.2, Grafikos rengykle sgvokas. Mokiniams paaiskinama, kokiy formaty grafikos failai
aplikacijy kurti pieinius. tinka jkelti ; mobilig aplikacijg. Mokiniai mokomi atlikti
grafikos 3.3. Nusakyti pagrindinius g?af‘ikos formgtq tr.ansforr.ne.w.lma( (Vleril} formatq ke1t1m§ ‘
elementams 7 L kitais), grafiniy objekty didinimg / mazinima. Su mokiniais
kurti. spalvy derinimo principus. aptariamos grafiniy faily glaudinimo problemos.
Primenama (mokoma), kaip grafikos rengykle kurti piesinius,
parinkti reikiama pieSinio dydj, jrasyti tinkamu formatu.
Mokiniai mokomi pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas
bei uzpildus, supazindinami su spalvy teorijos pradmenimis,
pagrindiniais spalvy modeliais (RGB, CMYK). Kartu su dailés
mokytoju iSaiSkinami pagrindiniai spalvy derinimo principai;
kurdami mobilias aplikacijas, mokiniai laikosi jy.
4. Kurti 4.1. Apibudinti Mokinys programavimo kalbos, programavimo terpés,
paprasciausia kompiliatoriaus ir kompiliatoriaus ir emuliatoriaus sgvokas perpranta raSydamas
aktyvy langa. emuliatoriaus paskirtj. ir kompiuteriu vykdydamas programas. Teoriniy Ziniy turéti

4.2. Naudoti teksto
formatavimo gaires ir jy
atributus.

4.3. Tterpti { mobilia
aplikacija grafinius
elementus.

4.4. Tterpti j mobilig
aplikacijg mygtukus.
4.5. Iterpti j mobilig
aplikacija lenteles, jas
formatuoti.

nebitina, svarbu rasyti programas ir jas tikrinti emuliatoriumi.
Mokiniai mokomi kurti mobilias aplikacijas naudodamiesi
kuria nors mobiliy aplikacijy kiirimo priemone (pvz., Eclipse,
Android Studio).

Mokytojo padedami, mokiniai rengia vieno aktyvaus lango
mobilias aplikacijas, mokosi naudoti teksto formatavimo gaires
bei jy atributus. Pradedama nuo paprasty, nedideliy aktyviy
langy rengimo, kuriuose yra tekstas, paveikslélis, mygtukas.
Mokoma kaip juos iSdéstyti lange, kaip nustatyti objekty
tarpusavio rysj.

Mokytojas siekia, kad kiekvienas mokinys savarankiskai
sudaryty ir perzitréty emuliatoriuje (arba telefone) po keleta
paprasty vieno aktyvaus lango mobiliy aplikacijy pasirinkta
tema. Mokiniui padedama rasti klaidas ir jas iStaisyti.
Mokiniai mokomi j aktyvy langg jterpti grafikos rengykle
parengtus piesinius, schemas ir kitus grafinius objektus (pvz.,
nuotraukas).

Véliau mokiniai mokomi aktyviame lange sudaryti lenteles su
stulpeliy ir eiluciy antrastémis bei lenteliy formatavimo
pagrindy.

5. Paaiskinti
Java kalbos
sampratg ir

5.1. Paaiskinti, kas yra
Java kalba, kuo ji susijusi
su mobiliy aplikacijy

Mokiniams paaiskinama, kad mobiliy aplikacijy veikimui
naudojama Java programavimo kalba. Jie supazindinami su
Java kalbos sintakse, savokomis.
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sintakse. kiirimu. Mokiniai turés jsidéméti nemazai techniniy detaliy, nes
5.2. Apibidinti Java programa turi biiti uzraSoma griezta forma. Mokiniams reikia
kalbos elementus: klases, | leisti naudotis programavimo kalbos zinynu ir kita literatira
metodus, funkcijas, apie Java programavimo kalbg.
nusakyti Java failo Mokytojas apibtidina kintamojo ir jo reikSmeés savokas.
struktiirg. Pateikia mobilioms aplikacijoms kurti naudojamy kintamyjy
5.3. Apibidinti duomeny, | pavyzdziy.
kintamojo ir kintamojo Mokiniams paaiSkinamos pradiniy duomeny ir rezultaty
reik§més sgvokas, sgvokos. Mokytojas paaiskina priskyrimo sakinio struktiira,
paai$kinti, kas yra akcentuoja, kad sakinj sudaro trys dalys: kintamojo vardas,
pradiniai ir galutiniai priskyrimo simbolis ir reiSkinys. Paaiskina, kad, atlikus
programos duomenys. reiSkinio skaiiavimus, gautas rezultatas priskiriamas
5.4. Paaiskinti priskyrimo kintamajam, pateikia pavyzdziy.
sakinio struktiira, uzragyti | Mokytojas paaiSkina Sakojimo esme, su mokiniais ieSko
veiksmus su jvairiy tipy gyvenimo pavyzdZiy, juos aptaria, palygina. Aptariami
duomenimis, naudoti juos | Sakojimo sakinio konstrukeijy uzrasai programavimo
programose. gpmemimds. L
5.5. Apibadinti nuosekly Mokm!al_kung mo.blllas apl_lkacuas su kellals_ akt_ywals langais.
veiksmy atlikimg — NauQOJ ? ivairius .klnte;muOS{uli.iangq aktyvavimui, duomeny
: e persiuntimui i§ vieno lango j kita.
;Zill;szrggizékq, pateikti Mokytoj as sieki.a, kad kiekyienqs mokinys savarankiskai
5.6. Apibadinti veiksmy sudaryty ir perzitiréty emuliatoriuje (arba telefone) po keleta
e b mobiliy aplikacijy, sudaryty i$ keliy aktyviy langy. Mokéty
pasirinkimg — Sakojima, - d - . d T
pateikti pavyzdziy. sujungti aktywus_ Iangus tal.rpu.svayije Qayq mgtodgls. Mokiniui
padedama surasti klaidas, jas i$siaiSkinti ir taisyti. Mokoma
klaidy aptikimo ir Salinimo metodikos.
6. Naudoti 6.1. Projektuoti mobilios Prie$ projektuojant mobilios aplikacijos strukttira, mokytojas
dizaino aplikacijos ir vieno pasiilo atsisiysti j telefong ir perzitréti jvairias laisvai
elementus aktyvaus lango maketo platinamas mobilias aplikacijas, susipaZinti su jy struktiira ir
mobilioms struktiirg. jose naudojamomis informacijos pateikimo priemonémis.
aplikacijoms 6.2. Numatyti mobilios Mokiniams paaiékingma, kad mobilios aplikacijos kiirimas
kurti. aplikacijos kiirimo etapus: yykstg etapais, aptariamas kiekyienqs i8 jy. Mokinigi mokomi
ragyma, derinima, iskelti mpblllos apl.l kaCIj-OS k.f-mmo .tlkslus..v Mokytloljas nuro_dq,
testavima. Kad reng!gnt mqblhq aphkg-cug bﬁt-ma at51-zvelgt.1 1jos paslfu“c_g,
6.3. Paaikinti kontroliniy ‘Flksllngal 1 moplha, apl_lk_ac_qu 1kelt1_ graﬁmu_s objektus, susieti
duomeny svarba juos tarpgsawje. l\/'loklnl'al‘ mokoml .rjaudofuv tekstp 3
programai. formatqylmo, pavelkgh} ;kehmo, hnlm bralzymo ir mobiliy
. . aplikacijy fono spalvinimo gaires bei jy atributus.
6'4; Na_u_dotl mOb'I'OS Itin daug démesio skiriama mobilios aplikacijos testavimui.
apl'kaC!Jos Va'_ZdO Mokytojas aptaria testy (kontroliniy duomeny) sudarymo
formavimo gaires. principus, pabréZzia jy svarbg, parenka ir parodo pavyzdziy.
Mokytojas paaiskina, jog norint kad sukurta mobili aplikacija
sulaukty vartotojy démesio, nepakanka joje pateikti jdomig
informacija. Labai svarbu, kad mobilios aplikacijos i$vaizda
bty patraukli ir estetiSka. Mokiniai iSsiaiskina, kad norint
mobilig aplikacija padaryti grazesne ir patrauklesne joje galima
naudoti pereinamy spalvy fong, Sesélius, langeliy fono spalvas,
pieSinius (nuotraukas) ir pan.
7. Kuriant 7.1. Apibudinti Programavimo stilius ir kalbos kultiira — svarbus darbo
mobilias programavimo stiliaus ir elementas. Tai visi§kai praktinis, o ne teorinis mokymas. To
aplikacijas kulttiros sgvokas, pateikti | turéty biiti mokomasi kiekviengkart rasant programa.
laikytis pavyzdziy. Mokytojas atkreipia démesj | mokinio programos stiliy ir

programavimo

7.2. Programoje parinkti

kalbos kulttirg. Gero programavimo stiliaus taisykles ir
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kulttros prasmingy vardy, pagrindiniai principai galéty biiti uzrasyti ir iSkabinti

principy. taisyklingai juos uzrasyti, | kompiuteriy klaséje. Mokiniams reikéty tai priminti kiekvienu
vaizdziai i§déstyti konkreciu atveju ir konkreciais pavyzdziais i$ jy paciy sudaryty
programos teksta. programy. Mokytojas pataria mokiniams, kur ir kokius
7.3. Apradyti programoje komentarus rasyti, kaip geriau i§déstyti vieng ar kita sakinj,
atliekamus veiksmus kokius vardus geriau parinkti, ir pan.
komentarais.

3. Turinio apimtis

Turinio apimtimi nurodomas pasirenkamojo programavimo mobiliesiems jrenginiams pradmeny
modulio turinys. Trumpais teiginiais apraSoma pagrindiné tematika ir atskleidZziama jos apimtis.

Siame skyriuje i§skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi mokiniy pasiekimai, bitini
patenkinamam lygiui pasiekti.

Mobiliy aplikacijy kiirime naudojami terminai. PaaiSkinama ir mokoma tinkamai vartoti
mobilios aplikacijos (App), aktyvaus lango (Activity), maketo (layout), vartotojo sasajos (user interface
— Ul) savokas. Aptariami teksto pateikimo mobilioje aplikacijoje buidai ir skirtumai palyginus su
paprastu tekstu.

XML kalbos samprata, pagrindiniy gairiy paskirtis. Apibidinama programos sgvoka.
Paaiskinama, kas yra programavimo kalba. SupaZzindinama su XML (Extensible Markup Language)
kalbos paskirtimi, kalboje vartojamomis gairémis ir jy atributais vaizdo iSdéstymui ir formatams
apraSyti. Mokoma atpazinti XML dokumento faily raiis ir jy paskirtj, suprasti failo struktiira.

Grafinés informacijos ypatumai. Aptariama Siuolaikiné kompiuteriné grafika, taskinés
(rastrinés) ir vektorinés grafikos sagvokos, grafikos faily formatai ir mokoma juos pasirinkti.

Supazindinama su pagrindiniais spalvy modeliais (RGB, CMYK). Aptariami pagrindiniai spalvy
derinimo principai, mokoma pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas bei uzpildus.

Grafikos rengyklés naudojimas. Mokoma (primenama), kaip pasirinktoje grafikos rengykleje
kurti pieSinius, jras§yti mobilioms aplikacijoms tinkamu formatu, juos karpyti, didinti / mazinti.
Mokoma transformuoti grafikos formatus (vienus formatus keisti kitais). Aptariamos grafikos faily
glaudinimo problemos.

Aktyvaus lango Kkiirimas. PaaiSskinama, kas yra programavimo terpé, kompiliatorius,
emuliatorius. Mokiniai supazindinami su pasirinktos mobiliy aplikacijy karimo programos
galimybémis. Aptariama mobilios aplikacijos aktyvaus lango maketo struktiira. Supazindinama su
pagrindiniais vartotojo sasajos kiirimo elementais: tekstu, mygtuku, sarasu, jy formatavimo gairémis
bei atributais. Mokoma sudaryti lenteles su stulpeliy ir eiluéiy antrastémis bei jas formatuoti. Mokoma j
aktyvy langg jterpti grafikos rengykle parengtus ir tinkamai apdorotus piesinius, schemas ir kitus
grafinius objektus (pvz., nuotraukas). Mokoma kaip perzitréti sukurta programa, ar jos dalj
emuliatoriuje (telefone, plansetéje).

Java kalbos samprata ir sintaksé. Aptariami pagrindiniai programos elementai, pateikiama
paprascCiausiy programy pavyzdziy. Paaiskinamos duomeny, duomeny tipo, kintamojo ir kintamojo
reikSmés sgvokos. Pateikiama mobilioms aplikacijoms kurti naudojamy kintamyjy pavyzdziy.
PaaisSkinama priskyrimo sakinio struktiira, pateikiama priskyrimo sakiniy pavyzdziy. Mokoma




apibiidinti ir skirti pradinius ir galutinius duomenis. PaaiSkinami pagrindiniai valdymo sakiniai,
strukturos: priskyrimo sakinys, nuosekli veiksmy seka, veiksmy Sakojimas (salyginis sakinys).

Mokoma sujungti mobilios aplikacijos aktyvius langus tarpusavyje Java metodais, persiysti
duomenis i$ vieno lango i kita. Mokoma sudaryti nesudétingas programas, jose naudoti priskyrimo
sakinius, nuoseklias veiksmy sekas, salyginj sakinj, uzraSyti programas programavimo kalbos
Zymenimis rasti ir taisyti aptiktas klaidas, vykdyti programas kompiuteriu.

Mokoma rasyti programas, laikantis programavimo kultiiros reikalavimy ir bendryjy rasybos
taisykliy, tinkamai komentuoti programos dalis. Mokoma naudotis programavimo kalbos Zinynu.

PabréZiami programos sudarymo etapai: raSymas, derinimas, testavimas, tobulinimas.
Paaiskinama kontroliniy duomeny sgvoka ir svarba programos teisingumui uztikrinti.

Mobiliy aplikaciju kirimo etapai ir dizainas. Mokoma suplanuoti ir parengti mobilig
aplikacija. Mokoma valdyti, perziiiréti mobilig aplikacija.

Mokiniai supazindinami su mobiliy aplikacijy rengimo dizaino pradmenimis. Mokomi
suprojektuoti mobilios aplikacijos struktiirg. AiSkinama, kaip mobilig aplikacijg padaryti grazesne ir
patrauklesne. Paaiskinama, kaip tinkamai naudoti vaizdo formavimo gaires. Mokoma jkelti j mobilig
aplikacija paveikslus, naudoti fono spalvinimo gaires, jy atributus. Mokoma kelti mobilios aplikacijos
karimo tikslus, nusakyti kuriamos mobilios aplikacijos paskirtj. Apibtidinami mobiliy aplikacijy
kiirimo etapai, kiekvienas i$ jy aptariami.

Turinio minimumas
Pakanka, kad mokiniai:

o turi bendrg supratimg apie mobilias aplikacijas, aktyvy aplikacijos langg, lango maketa, vartotojo
sasaja ir tinkamai vartoja Sias pagrindines sgvokas;

. turi bendrag supratimg apie programg, programavimo kalbg, terpe, programy raSymg ir testavima,
vartoja pagrindines programavimo sgvokas;

o atpazjsta ir skiria XML ir Java faila, nusako jy paskirtj, programos struktiiros pagrindines dalis;

o atlieka pagrindinius veiksmus, kuriy reikia paprastai vieno lango mobiliai aplikacijai sukurti;

o apibtdina pagrindinius mobilios aplikacijos vartotojo sasajos kiirimo elementus: teksta, mygtuka,
sgra8a, jy formatavimo gaires bei atributus.;

o parengta mobilig aplikacija perZiiiri emuliatoriuje (telefone / plansetéje);

o naudodamiesi pavyzdziais, parengia mobilig aplikacijg su tekstu, mygtuku, paveikslu ir lentele.

o apibiidina veiksmy seka, veiksmy pasirinkima, pateikia pavyzdziy;

o moka sukurti daugiau negu vieno lango mobilig aplikacija, paraSyti programos veiksmus, langy
aktyvavimui;

o laikosi pagrindiniy mobiliy aplikacijy programos parengimo etapy, programavimo kulttros.



4. Vertinimas.

2 lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai pateikiami bendriausi patenkinamo, pagrindinio ir
aukstesniojo mokiniy pasiekimy lygiy pozymiy aprasai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy

lygi, ivertinti mokinio padaryta pazangg ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas j 4-5, pagrindinis — j
6-8, aukstesnysis — ] 9-10.

2 lentelé. Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai.

" Lygiai Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Gebéjimai
Turi bendrg supratimg apie Apibiidina, savais zodZiais Apibiidina, savais zodzZiais
mobilias aplikacijas, aktyvy | paaiskina ir dazniausiai paaiskina ir beveik visada
aplikacijos langg, vartotojo | tinkamai vartoja mobilios tinkamai vartoja mobilios
sgsajg, Kartais tinkamai aplikacijos, aktyvaus aplikacijos, aktyvaus
vartoja Sias sgvokas. aplikacijos lango, vartotojo | aplikacijos lango, vartotojo
Ivardija pagrindinius $3sajos sgvokas. sasajos sgvokas.
veiksmus, kuriy reikia Dazniausiai teisingai jvardija | Teisingai jvardija ir
paprastai mobiliai aplikacijai | pagrindinius mobilios paaiskina pagrindinius
sukurti. aplikacijos kairimo mobilios aplikacijos kiirimo
AtpaZzjsta mobilios veiksmus, nusako gairiy ir veiksmus, nusako gairiy ir
aplikacijos XML faila. atributy paskirtj. atributy paskirtj.
Nusako pagrindines Taisyklingai vartoja ir savais | Apibtidina pagrindines
Zinios ir tinklalapio struktiiros gaires. | zodZiais paaiskina programavimo sgvokas,
supratimas Turi bendra supratima apie pagrindines programavimo taiko jas jprastinése ir
kompiuterio programas, sgvokas, taiko jas jprastinése | naujose situacijose.
kartais tinkamai vartoja situacijose. Savais Zodziais paaiskina
pagrindines programavimo Ivardija pagrindinius pagrindines programavimo
savokas. programos Java kalba savokas ir metodus.
Ivardija pagrindines veiksmus, nusako jy paskirtj. | Apibtidina bendruosius
programy Java kalba Atlieka bendruosius programy Java kalba
konstrukcijas: priskyrima, programy sudarymo sudarymo veiksmus, nusako
nuosekly veiksmy veiksmus, nusako jy paskirtj. | jy paskirtj.
atlikima, salyginj sakin;. Skaito ir paaiskina nedideles
(keliolikos eiluciy)
programas XML ir Java
kalba.
Padedant mokytojui ar Randa atsakymus j paprastus | Savarankiskai kelia
draugams, randa atsakymus j | klausimus jvairiuose klausimus, analizuoja
paprastus klausimus Saltiniuose, atrenka, jvertina | problemg, daro iSvadas,
jvairiuose $altiniuose, bando | informacijg, naudoja apibendrina.
taikyti turimas zinias analogijas. Planuoja, modeliuoja
problemai spresti. Taiko turimas Zinias sprendimo budus, sudaro
Problemy Atlieka paprastas uzduotis, problemai spresti. mobilios aplikacijos
sprendimas naudodamas detalyjj plang, Mokytojo padedamas struktiira, moka ja

nurodytas priemones,
mokytojo pagalba.

planuoja mobilios
aplikacijos struktiira, ja
jgyvendina naudodamas
detalyji plang ir nurodytas
priemones.

kiirybiskai jgyvendinti.
Analizuoja problemg ir daro
iSvadas, apibendrina,
modeliuoja sprendimo
biidus, vertina rezultatus.
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Praktiniai
gebéjimai

Naudodamasis pavyzdZiais,
parengia mobilig aplikacija
su tekstu, mygtuku,
iliustracija / lentele.

Uzra$o keliy eiluciy
programas nuosekliems
veiksmams atlikti.

Gali parengti daugiau negu
vieno lango aplikacija, Java
programoje naudoja
nuosekliy veiksmy seka.
Parengta mobilig aplikacija
perzitri emuliatoriuje arba
telefone (plansetéje).

Naudodamasis pavyzdziais,
parengia mobilig aplikacija
su tekstu, mygtuku,
iliustracija / lentele.
Vartotojo sasajos
elementams i§déstyti
naudoja jvairius maketus.
Gali parengti daugiau negu
vieno lango aplikacija, Java
programoje naudoja
nuosekliy veiksmy seka,
vieng salyginj sakinj.
Sudaro programas,
laikydamasis programy
sudarymo etapy, komentuoja
programos dalis.

Parengta mobilig aplikacija
perzitri emuliatoriuje ir
telefone (plansetéje).

Savarankiskai parengia
mobilig aplikacijg su tekstu,
mygtuku, iliustracija /
lentele, bei kitais vartotojo
sasajos elementais (sarasu,
zymes langeliu, jungikliu ir
kt.)

Vartotojo sasajos
elementams i§déstyti
naudoja jvairius maketus.
Gali parengti keliy langy
aplikacija, Java programoje
naudoja nuosekliy veiksmy
seka, salyginius sakinius.
Sudaro programas,
laikydamasis programy
sudarymo etapy, komentuoja
programos dalis.

Parengta mobilig aplikacija
perzitri emuliatoriuje ir bet
kuriame mobiliame prietaise
(telefone, plansetéje).

Komunikavimas

Savais zodziais bando
paaiskinti mobilios
aplikacijos karimo biidus.
Padedant mokytojui ar
draugams, pristato paties
sukurtg mobilig aplikacija
kitiems.

Bendravimui triiksta
aiSkumo ir taisyklingumo.

Aiskiai nusako mobilios
aplikacijos kairimo etapus.
Draugy padedamas arba
savarankiskai pristato paties
sukurtg mobilig aplikacija
kitiems.

Bendraudamas dazniausiai
vartoja taisyklingus terminus
ir sgvokas.

Nurodo mobilios aplikacijos
kurimo tikslus, savo
sukurtos mobilios
aplikacijos paskirtj.
Pristato paties sukurtg
mobilig aplikacija kitiems.
Tinkamai komentuoja
programas zodziu ir rastu
(programos komentarai),
prasmingai parenka
kintamyjy vardus.
Bendraudamas beveik
neklysdamas vartoja
taisyklingus terminus ir
sgvokas.

Mokéjimas
mokytis

Mokytojo padedamas
planuoja mokymosi veikla,
laika, pasirenka keleta
mokymosi Saltiniy.
Padedant mokytojui ar
draugams, analizuoja ir
vertina mokymosi rezultatus.

Tardamasis su mokytoju,
planuoja mokymosi veikla,
planuoja ir vertina
mokymosi rezultatus.
Savarankiskai pasirenka
tinkamus mokymosi
Saltinius, naudojasi Zinynu,
kitais pagalbiniais Saltiniais.
Nagringja ir vertina draugy
sukurtus darbus, analizuoja
ir jvertina savo darba, iStaiso
pastebétas klaidas.

Remdamasis grjztamuoju,
ry$iu kelia mokymosi
uzdavinius.

Savarankiskai organizuoja
mokymasi (numato
mokymosi laika, budus),
pasirenka mokymosi
Saltinius.

Mokytojo padedamas taiko
jvairias mokymosi
strategijas, vertina
mokymosi rezultatus.
Naudojasi pagalbos sistema,
zinynu, kitais pagalbiniais
mokymosi $altiniais, pritaiko
kity dalyky Zinias.
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5. Rekomenduojamas teminis iSplanavimas

9-10 klaséms rekomenduojamas 36 val. temy iSdéstymas kurso eigoje.

3 lentelé. Teminis iSplanavimas

Eil. | Tema Gebéjimai
nr.

1. Supazindinimas su saugaus
elgesio ir darbo taisyklémis
informaciniy technologijy
pamokose. Supazindinimas su
vertinimo sistema IT pamokose.

Kurso apzvalga ir modulio
pasirinkimas.

2. | Ivadas j mobiliy aplikacijy Gebés paaiskinti kas yra Android operaciné sistema, Kur ji
karima. Android operaciné naudojama. Gebés paaiskinti kas yra mobili aplikacija (app),
sistema. aktyvus vaizdas ekrane (activity), aplikacijos maketas (layout),

vartotojo sgsaja (user interface — Ul)

3. | XML Kalba. Gebeés apibudinti XML kalbos elementus: gaires ir atributus.
Nusakyti XML failo naudojimo variantus, jo struktiiros pagrindines
gaires.

4. | Pazintis su mobiliy aplikacijy Issiaiskins programavimo kalbos, programavimo terpés,

karimo programa "Eclipse". kompiliatoriaus ir emuliatoriaus savokas. Susipazins su mobiliy
Pirmoji programa. aplikacijy karimo programa " Eclipse". Sukurs pirmaja programa ir
i8bandys ja naudodami emuliatoriy ir telefona.
(Praktinis darbas Nr. 1)

5. | Pagrindiniai aplikacijos maketo Gebés jterpti j mobilig aplikacija tekstg ir mygtukus. Naudos teksto
objektai (tekstas ir mygtukas) ir jy | formatavimo gaires ir jy atributus.
savybés. Teksto dydis, stilius, (Praktinis darbas Nr. 2)
spalva, Sesélis. Fono spalva.

6. Teksto jvedimo lauko (EditText) | Naudos teksto jvedimo lauko formatavimo gaires ir jy atributus.
savybés. Mokés nustatyti elementy tarpusavio santykj ekrane.

7. Santykinio objekty iSdéstymo Gebés kurti vartotojo sasajg naudojant santykinj objekty iSdéstymo
aplikacijos maketas maketg.

(RelativeLayout) (Praktinis darbas Nr. 3)
8. | Linijinio objekty iSdéstymo Gebés kurti vartotojo sgsajg naudojant linijinj objekty iSdéstymo
aplikacijos maketas maketq.
(LinearLayout). (Praktinis darbas Nr. 4)
9. Savarankiskas darbas (SavarankiSkas darbas Nr. 1)
.Skaiciuotuvas.
10. | Stiliai. Mokeés apraSyti ir pritaikyti vartotojo sgsajos elementams stilius.
(Praktinis darbas Nr. 5)

11. | Lentelés maketas (TableLayout). | Gebés jterpti i mobilig aplikacija lenteles, jas formatuoti.
(Praktinis darbas Nr. 6)

12. | Ekrany tipai. Matavimo vienetai I8siaiskins mobiliy prietaisy ekrano dydzio ir tankio skirtumus.

sp ir dp.

13. | Grafiné informacija. Grafiniai Mokes paaiskinti grafinés informacijos pateikimo mobilioje

elementai.

aplikacijoje ypatumus.
Gebés nusakyti pagrindinius spalvy derinimo principus.
(Praktinis darbas Nr. 7)
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14. | Grafiniy elementy redagavimas, Mokés grafikos rengykle kurti piesinius, juos i§saugoti skirtingais
ju jterpimas j mobilig aplikacija. formatais, redaguoti.

Gebés | mobilig aplikacijg jterpti grafinius elementus, nustatyti
objekty tarpusavio rysj.
(Praktinis darbas Nr. 8)
(SavarankiSkas darbas Nr. 2)

15. | Meniu juostos konfigiiravimas. Gebés konfigtruoti mobilios aplikacijos meniu juosta, ikelti | ja
teksta, grafinius objektus.
(Praktinis darbas Nr. 9)

16. | Mobilios aplikacijos struktra. Gebés projektuoti mobilios aplikacijos ir vieno aktyvaus lango

maketo struktiira.

17. | Java programavimo kalba. Gebés paaiskinti, kas yra Java kalba, kuo ji susijusi su mobiliy
Metodai. Teksto ra§ymas ir aplikacijy kiirimu.
mygtuko jkélimas naudojant Java | (Praktinis darbas Nr. 10)
kodus. (Praktinis darbas Nr. 11)

18. | Vartotojo s3sajos kurimas Mokés apibudinti Java kalbos elementus: metodus ir funkcijas,
naudojant Java kodus. nusakyti Java failo struktara.

(Praktinis darbas Nr. 12)
(Savarankiskas darbas Nr. 3)
(Praktinis darbas Nr. 13)

19. | Aktyvaus lango gyvavimo ciklo Gebés paaiskinti aktyvaus lango gyvavimo ciklus.
metodai. (Praktinis darbas Nr. 14)

20. | Pranesimo iSvedimas - Toast. Gebés jterpti | mobilig aplikacija pranesimo i§vedimo metodus.

(Praktinis darbas Nr. 15)

21. | Kintamieji ir jy tipai. Kintamasis | Mokés apibudinti duomeny, kintamojo ir kintamojo reikSmés
TextView. Vartotojo Srifty savokas, paaiskinti, kas yra pradiniai ir galutiniai programos
jterpimas. duomenys. Gebés surasti internete ir pritaikyti savo mobiliai

aplikacijai jvairius vartotojo Sriftus.
(Praktinis darbas Nr. 16)

22. | Dviejy aktyviy langy sujungimas | Gebés sukurti dviejy langy mobilig aplikacija, panaudoti langy

naudojant metoda Intent. aktyvavimo metodus.
(Praktinis darbas Nr. 17)
(Praktinis darbas Nr. 18)

23. | Skambinimo funkcija ir Gebés apibidinti nuosekly veiksmy atlikimg — veiksmy seka,

skambucio priémimas. pateikti pavyzdziy.
(Praktinis darbas Nr. 19)
(Praktinis darbas Nr. 20)

24. | Salyginis sakinys. Mygtuko Gebés apibidinti veiksmy pasirinkima — Sakojima, pateikti
aktyvavimo metodai. pavyzdziy.

(Praktinis darbas Nr. 21)

25. | Keliy aktyviy langy mobili Mokés Java programoje naudoti salyginj sakin;.
aplikacija. (Praktinis darbas Nr. 22)

26. | Vartotojo praneSimas su tekstu ir | Gebés jkelti grafinius objektus j praneSimo langg.
paveiksléliu. (Praktinis darbas Nr. 23)

27. | Rémelio maketas (FramelLayout). | Gebés kurti vartotojo sasajg naudojant rémelio maketg. Mokés Java

programoje naudoti salyginius sakinius.
(Praktinis darbas Nr. 24)
28. | Zymés langelio (CheckBox) Gebés jterpti } mobilia aplikacijg zymés langelj, naudos jo

veikimas.

formatavimo gaires ir jy atributus. Objekto aktyvavimui naudos
salyginj sakinj.
(Praktinis darbas Nr. 25)
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29. | Jungiklio (ToggleButton) Gebés jterpti | mobilig aplikacija jungiklj, naudos jo formatavimo
veikimas. gaires ir jy atributus. Objekto aktyvavimui naudos salyginj sakinj.
(Praktinis darbas Nr. 26)
30. | Kintamieji String ir ListView. Gebés informacijg mobilioje aplikacijoje pateikti sarasu.
Sagra$o pateikimas. (Praktinis darbas Nr. 27)
31. | Projekto temos pasirinkimas. Gebés planuoti, modeliuoti sprendimo biidus.
Mobilios aplikacijos strukttros
braizymas.
32. | Projekto mobilios aplikacijos Mokés numatyti mobilios aplikacijos kiirimo etapus: raSyma,
ktirimas. derinima, testavima.
33. | Projekto mobilios aplikacijos Mokeés tinkamai komentuoti programas, prasmingai parinkti
kiirimas. kintamyjy vardus.
34. | Projekto mobilios aplikacijos Gebés paaiskinti kontroliniy duomeny svarbg programai, parinkti
testavimas ir redagavimas. kontrolinius duomenis.
35. | Projekto pristatymas. Mokés nurodyti mobilios aplikacijos kiirimo tikslus, savo sukurtos
mobilios aplikacijos paskirt].
Pristatys paties sukurta mobilig aplikacija kitiems.
36. | Kurso apzvalga, aptarimas.
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